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LA SUPERIORITE AUX AILES

Au dernier chapitre du Tome 2 nous avons étudié I'important sujet
du combat pour la supériorité au centre. Bien entendu, le centre n'est
pas le seul endroit ol une action efficace puisse étre entamée. La
plupart des parties sont caractérisées par une action réussie aux ailes.
Nous en avons vu plusieurs exemples dans les deux premiers tomes.
En résumé nous pouvons dire que, pour une attaque réussie aux ailes,
il faut au moins une des deux conditions suivantes :

1. que 'adversaire ait une aile sérieusement affaiblie (Tome I,
parties 27 et 40 ; Tome 2, partie 52) ;

2. une majorit? de pions a l'aile en question ou une supériorité
d'action des figures (Tome 1, parties 7, 29, 41, 51 ; Tome 2,
parties 25, 43, 44).

Cela ne demande pas beaucoup d'explications. Nous savons
qu’une attaque ne peut étre efficace que moyennant un déséquilibre
préalable, en d'autres mots 'obtention d’une supériorité. Et celle-ci
n'est possible que lorsque la position adverse accuse une faiblesse, ou
lorsque nous avons une supériorité quantitative ou qualitative.

Ultérieurement nous traiterons en détail des faiblesses de la chaine
de pions. Dans ce chapitre nous avons réuni des exemples ol la
supériorité d'un camp ne s’appuie pas sur un affaiblissement essentiel
de la position adverse. !l s’agit des cas suivants :

L La majorité de pions a l'aile

IL. La concentration de figures a I'aile
111, La supériorité d’espace 4 une aile
Iv. La chaine de pions bloquée

V. L’attaque a l’aile et le centre

L. La majorité de pions a l'aile

Souvent les pions centraux
sont échangés déja en début de
partie, de sorte que de part et
d'autre se présente une position
asymétrique de pions. Ainsi, aprés

l.ed ¢52. Qe2 §f6 3. &bgl d5
4.exd5 D xd55. Dxd5 Wxd5 6.
d4 ¢xd4 7. Wxd4 Wxd4 8.
@ xd4, les Blancs ont trois pions
a l'aile-dame et les Noirs deux,
tandis qu’a l'aile-roi le rapport
4-3 est a 'avantage des Noirs.



Le lecteur se souvient certai-
nement avoir déja rencontré ce
genre de positions au Tome 2
(chapitre « Les pions », paragra-
phe « Le pion passé, sa création
et sa valorisation »). La, dans la
plupart des cas, la majorité de
pions permit la création d’un
pion passé.

La création d’un pion consti-
tue le principal but stratégique
lors de la valorisation d’une ma-
jorité de pionsa l'aile. L'¥tude du
paragraphe en question nous
apprend comment s’y prendre
pour faire avancer les pions afin
que leur majorité provoque un
pion passé. Un exemple simple
est, au Tome 2, le diagramme 1
et la partie 1.

Supposons que les deux camps
aient effectué le petit roque.
Maintenant, si les figures des
deux camps exercent une action
équivalente, est-il préférable de
posséder la majorité de pions a
l'aile-roi ou a laile-dame ? En
lisant une partie dans une revue
ou un livre d’Echecs on rencon-
tre souvent la remarque : « Les
Blancs (Noirs) ont I'avantage vu leur
majorité de plons a laile-dame ».
Par conséquent, la plupart des
joueurs d'Echecs savent qu'il est
préférable de posséder la majo-
rité de pions a l'aile-dame, sans
en connaitre la raison.

Voyons d’abord les cas ou,
apres I'échange de presque toutes
les figures, se présente une finale
ol les Noirs ont la supériorité a
l'aile-dame, les Blancs a laile-
roi. Les deux Rois se trouvent

encore en gl et g8. Si les pions
des deux camps avancent a l'aile
ouils sont majoritaires, les Blancs
se procureront un pion passé€ a
’aile-roi. Alors ce pion aura
beaucoup plusde difficultés pour
promouvoir car il sera gén¢ par
le Roi adverse. Le contraire est
vrai pour le pion passé noir.

Par conséquent, un des prin-
cipaux principes stratégiques de
la finale est la centralisation du
Roi. En régle générale, a la pre-
miére occasion les deux Rois se
dirigent vers le centre, d’ou ils
sont a égale distance des deux
ailes. Il est évident qu'apres la
centralisation des Rois l'avan-
tage de la majorité de pions a
l'aile-dame devient caduc.

Prenons maintenant la situa-
tion du milieu de partie. Comme
on sait, dans cette phase du jeu,
le Roi ne peut étre actif qu'ex-
ceptionnellement ; donc il ne faut
pas trop compter sur lui pour
s'opposer & l'ayance d’un pion
passé adverse. Malgré cela, méme
en milieu de partie, la majorité
de pions a 'aile-dame est généra-
lement avantageuse. Notamment
parce que, en milieu de partie, il
est souvent impossible ou du
moins trés difficile de se procu-
rer un pion passé par l'avance
des pions de l'aile-roi ; en géné-
ral I’avance de ces pions décou-
vre presque complétement le Roi
et permet a 'adversaire de l'atta-
quer efficacement avec des figu-
res. Ainsi, avec les pions blancs
f2, g2, h2 contre g7, h6, les
Blancs doivent avancer leurs trois
pions s’ils veulent obtenir un

pion passé a I'aile-roi. Alors leur
Roi resterait en gl ou hl sans
protection de pions, ce qui ne
reste que rarement impuni.

En résumé, nous pouvons dire
que la valorisation d'une majo-
rité de pions (c’est-a-dire la créa-
tion d'un pion passé selon les
principes expliqués au Tome 2)
est favorable dans deux cas :

1. en milieu de jeu, car les
pions de l'aile-dame peuvent
avancer plus facilement pour
créer un pion passé, sans mettre
en péril la position du Roi ;

2. enfinale, car le Roiadverse
ne géne pas le pion passé créé a
I'aile-dame. Cependant cet avan-
tage ne vaut que lorsque la créa-
tion et la valorisation du pion
passé peuvent se faire avant la
centralisation du Roi adverse.

Pour tous ces exemples nous
avons supposé que les deux
camps ont effectué le petit rogque.
En cas de grand roque il faut
évidemment considérer les colon-
nes « a-¢ » comme étant l'aile-
roi. En cas de roques opposés,
aucune aile ne peut étre considé-
rée comme aile-roi, et tous les
principes énoncés ci-dessus sont
caducs,

Seulement, attention ! Ce qui
précede peut donner I'impression
que la majorité a l'aile-dame est
toujours avantageuse. Bien en-
tendu, cela n’est pas le cas. Nous

avons supposé jusqu'a présent
que les figures des deux camps
sont placées de telle sorte qu'elles
exercent la méme action. Toute
modification dans la position ou
l'activité des figures peut influen-
cer profondément le caractére de
toute la position. En plus, la par-
tie qui a l'avantage a l'aile-roi,
peut y entreprendre souvent une
action de figures sans avance de
pions. Ainsi il est évident que,
avec les pions {2, g2, h2/g7, h7,
le roque noir est plus fragile face
aux attaques de figures qu'en
présence du pion {7 (si le Fou
blancestend3etla DameenhS,
le coup ... g6 permet le sacrifice
Fxg6). D'un autre c6té, avec les
pionsenf2, g2, h2/e6,f7,.g7. h7,
les Noirs pourraient exploiter la
faiblesse du pion f2 par une pres-
sionsurla diagonalea7-gl ;dans
ce cas l'avance d'un seul pion (...
f5-f4-f3) ou de deux pions (... e5,
f5, e4, {4, {3) est parfois possible,
afin d’anéantir le roque adverse.

La supériorité a laile-dame
est surtout importante et dura-
ble dans les positions qui, provi-
soirement, ne permettent pas la
centralisation du Roi et ou le
matériel réduit exclut le danger
d’une attaque directe de figures
contre son propre Roi. Cela est
le cas dans les transitions du
milieu de jeu vers la finale (par
exemple avec Dame et piéces
légéres ou apreés l'échange des
Dames, en présence de toutes les
Tours et quelques piéces légéres
etc.).

Voici maintenant les exemples
qui €clairent ces explications.
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FURMAN CHOLMOV
Sverdlovsk 1963

Défense Nimzovitch

1.d4 D16 2. ¢4 e63. Dg3 £ b4
4.¢30-05. £d3d56. D3 &¢6
7. 0-0 a6 8. h3 h6 9. a3 dxc¢4 10.
£xcd £d6 11. e4 e5 12, f2e3
He8 13. Eel exdd 14. Hxd4?
(14. £ xd4!) 14, ... @& xd4 15.
£ xd4

A premiére vue les Blancs sont
trés bien :leurs piéces légéres sont
centralisées et ils ont la forte me-
nace 16. e5. Seulement, les Noirs
ont la majorité de pions a l'aile-
dame, atout qu'ils jouent immédia-
tement :

! {3 ¢5!
16. fed?

Du point de vue tactique ce
coup s’appuie sur le fait que 16.
& xed4? n'est pas opportun a cause
de 17. £ xf7+! &x{7 18. &xed
(E xe4? 19. Wf3+). Mais mainte-
nant le pion e4 est bloqué (e5 est
surprotégé !), et les pions noirs de
I'aile-dame se mettent en mouve-
ment. Mauvais serait également
16. & xf6? Wxf6, menacant ...
We5. La bonne voie est 16. e5!

¢xd4 17. Wxd4 & xe5 18. Wxd8
B xdB 19. E xe5, et les Noirs éga-
lisent facilement par ... b5 et ...
Hal.

16. ... b5
17. £d5

Un peu meilleur est 17. b3,
maisaprés 17.... b7 18.13¢4 19.
£c2WcTet... feS5, ... Had8 les
Noirs sont tout de méme mieux ;
alors les pions centraux blancs
sont arrétés, par contre les pions
noirs sont mobiles,

§ If el D xdS
18. WxdS

Le lecteur attentif sait déja que
18. exd5 ne peut guére étre envi-
sagé : le pion passé blanc serait
bloqué, et les Noirs pourraient
tranquillement renforcer leur posi-
tion.

j ¥, SEPTS Leb
19. Wh5s £ b3!

La protection indirecte la plus
efficace du pion ¢5 (20. £ x¢5?
He5). Mais en méme temps les
Blancs sont génés pour occuper la
colonne « d ». Par contre, si les
Noirs jouent 19. ... W¢7, alors,
aprés 20, Hadl fe521. d5! ou
20. ... £b3 21. Ed3!, ils n'ont
aucun avantage.

20, Wed Ws!

Les Biancs menagaient 21.
2 xh6, et la parade de cette mena-
ce est liée 4 un élément stratégique
important : pour exploiter la ma-
jorité de pions a l'aile-dame il est
presque toujours utile de simpli-
fier. Cela réduit les possibilités
d’attaque de l'adversaire, qui se
présentent avec la valorisation de
la majorité au centre et a l'aile-roi.

21. ¥f3

Les Blancs veulent enlever au
moins un avantage a leur adver-
saire : la paire des Fous. Ils y par-
viennent, mais dans ce genre de
positions le Fou vaut plus que le
Cavalier.

2165, We6
22. 214 £ xf4
23, Wxf4 Had8

Il est souvent difficile de décider
quelle Tour doit occuper une co-
lonne ouverte. Ainsi 23. ... Eed8
pouvait se faire également : 'autre
Tour pourrait, ultérieurement,
soutenir la création et la valorisa-
tion du pion passé a l'aile-dame.
Mais les Noirs doivent également
penser 4 leur défense : 'adversaire
pourrait tenter de mobiliser ses
pions par We3, {4, e5etc., et alors
les Noirs ont besoind’une Touren
e8.

24, f{3!

Les Blancs veulent avoir la pos-
sibilité, apres ... HEd4, de chasser
la Tour-adverse par He2,

R g d4!?
25. He2 2d7
26. We3!

Ce coup met en doute la correc-
tion du 24¢ coup noir : les Blancs
menacent 2 la fois Wx¢5 et &\f4 ;
aussi les Noirs doivent-ils tolérer
I'échange du £b3.

26.. ... ¢d
27, &¢3(?)

Ce n'est que maintenant que les
Noirs prennent définitivement le
dessus. Correct est 27. &Hd4 We5
28. &y xb3. Si28. ...¢xb3,alors 29,
Ee2! (Evidemment pas 29. W xb3?
Ed2 avec les menaces ... E xb2 et
- Wp3)) 29. ... We6 30. {4 avec
égalité. Aprés 28. ... Ed3!29. W¢S
H xb3 (29. ... Wxb2? 30. Eabl.)

30. @ xe5 E xe531. Ee2les Noirs
sont mieux dans la finale, mais
néanmoins la nulle est probable.

b 7 (R HEd3
28. W2 Wes

Prépare l'avance ... a5 et ... b4,
Ici les Blancs auraient l'occasion
dactiver leurs pions par 29. {4 ;
aprés 29, ... Wd4 30. Wxd4 B xd4
31. Ee2 Eb8 les Noirs seraient
mieux, mais la réalisation de leur
avantage serait beaucoup plus dif-
ficile que dans la partie.

29, Ee2 Hed8
30. Eael

Il était encore temps de jouer
30. f4! : si 30, ... Wd4, alors 31.
Wxd4 E8xd4, parant la menace
31, ... f5 32. Efl!. Evidemment,
les Noirs ne doivent pas échanger
les Dames. Mais il est de toutes
facons favorable aux Blancs d’ac-
tiver leurs pions ; une défense pas-
sive est pratiquement sans espoir.

30. s 1. HB8d4
31. Wh4? a5
32. ¥12

Il est déja trop tard pour jouer
32.14:32. ... We5 33, W2 b4,

39,455 bd
33. axhd axbd
34. HdsS ¢3!

11
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35. bx¢3 bx¢3
36. Hel Ed2

Voila une position idéale pour
une opération a l'aile-dame : les
Noirs ont déja un pion passé trés
fort, et les pions blancs sont immo-
biles.

37. El H 4d3

38. &fl gdl

39. Hel B xel

40. Wxel Wd4+

41. W2 2
0-1

42. Wxd4 E xd4 43. Hel
Hdl+.

Cette partie comporte quelques
moments intéressants, ot ’échan-
ge des Dames augmente les pers-
pectives de victoire, mais parfois
aussi les chances de sauvetage. Il
n’est guére possible de donner une
réponse omnivalente & la question
de savoir quand la transition en
finale est correcte. Au 20° coup
elle valait la peine pour les Noirs
vu qu'ils possédaient, en plusde la
majorité a l'aile-dame, la paire de
Fous. Par contre, au 27-30¢ coup
¢'était aux Blancs de la viser, car
cela aurait augmenté considéra-
blement leurs chances de gain. En
revanche I'échange des Dames au
42¢ coup décida immédiatement
en faveur des Noirs.

BRONSTEIN KOTOV

{ voir diagramme n° 3 )

Ici les Blancs auraient pu gagner
en combinant 'avance a laile-
dame avec les menaces contre le
Roiadverse :ilfallait jouerd’abord
30. &f2et 31. &e2, afin de proté-
ger la 2¢ rangée contre la pénétra-
tion de la Wd6. Ensuite il fallait
conduire la We3 en ¢4, et combi-

ner l'attaque du Roi avec 'avance
a$, b6. Les Noirs auraient €t€ pra-
tiquement impuissants car toute
avance de pion a l'aile-roi ne fait
qu'augmenter les dangers pour leur
Roi. Donc ici, vu lactivité du
£ b3, les Blancs auraient da gar-
der la Dame.

Cependant, dans la partie (16°
Cht. U.R.S.S. 1949) il suivit 30.
§ed? Wh6!31. Wxb6 (Apres 31.
&f2 £e6! le Roi noir arrive éga-
lement 4 temps a l'aile-dame.) 31.
... axb6 32. f1d6 £d7 33. &.¢4
& a8! (Non pas 33. ... £87 34.a5
Fe7 35. axb6 &xd6 36. b7! avec
gain.) 34. £.d5 H¢7 35. £¢6(Ce
n’est que maintenant que les Blancs
constatent que le gaind’une figure
35. £b7 &L.e6! 36. a5 bxa5 37. b6
&HdS! 38. &xdS5 &xdS 39. b7
£ xb740. & xb7 conduitala nulle
par40....a441. £12a342. fig5a2
43. &b3.). Maintenant aussi les
Noirs se maintiennent car leur Roi
arrive a temps prés du pion passé :
35. ... e6 36. Hb7 &{7 37. aS
bxa5 38. & xa5 &e7 39. &1f2
£d740.b6 Ha641. £b7(Oudl.
£ xd7 & xd7 42. Fe3 Dg543. 14
exfd4+ 44, & xf4 &£d6.), et, apres
ajournement, la nulle fut conve-
nue. 1/2-1/2

gl et
BOTVINNIK
Leningrad 1934

EUWE

Partie Espagnole

1. 4 es

2. 4f3 &6

3. &b5 ab

4. fad oHf6

5. 0-0 Gy xed

6. d4 b5

7. 2b3 ds

8. dxeS Leb

9. %3 Le7
10. & bd2 0-0
11. We2 &Hes
12. ©d4 @ xb3
13. &2xb3 Wd7
14. Dxgb Wxe6
15. fe3

Dans cette position les deux
camps doivent essayer d'activer
rapidement leur majorité de pions
et d’empécher 'avance des pions
adverses. Par le coup du texte, les
Blancs veulent rendre ... ¢5 diffi-
cile.

B e 215

Les Noirs sont disposés a sacri-
fier la paire des Fous, caraprés 16,
Dd4 Wg6 17. x5 Wxfs, il leur
serait plus facile de jouer ... ¢5
qu'aux Blancs d'entreprendre une
action a l'aile-roi.

16. Efd1

Apres 16. 3, ce qui est un peu
plus précis que le coup du texte,
les Noirs devraient jouer 16. ...
Efe8, afin de couvrir leur Fouet,
aprés 17. Wf2, avoir 4 nouveau du

contre-jeu par 17. ... a5 18. &¢5
a4,

A5, HZ1d8
17. 13!

17. f4 parait plus logique. Seu-
lement, les Blancs n'ont pas envie
d’abandonner trop tot e4 aux figu-
res noires (le Fou ou, aprés son
échange, la Dame). Impossible est
17. &as5 Wg6 18. &Ab7 a cause de
18....d4 19. & xd8 dxe3 20. »b7
%e4 avec gain. Maintenant les
Blancs menacent 18. Wf2et & ¢5,
et aprés I’échange des Fous, les
Blancs dominent définitivement
¢5, ce qui entraine le blocage de
I'aile-dame noire.

) Iy (A L 18!
18, W2 a5!

S el

Aprés 19. £¢5, les Noirs joue-
raient 19. ... a4 20. & xf8axb3. En
méme temps ils menacent |’avance
... b4, ce dont les Blancs ne s’aper-
goivent pas. Aprés le correct 19.
Eacgl, se présente une position
difficile aux perspectives égales.

19, Ed2?

Afin d’exercer, aprés 19. ... a4
20. &Hd4 Wd7 21. Eadl, une pres-
sion sur la colonne « d ». Mais
cela ne fait qu’augmenter |'effica-
cité du coup noir suivant.

e b4!
20. Eel Waq!
21. Hd4

Sinon le pion a2 ne peut plus
étre couvert. Ainsi les Blancs per-
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dent le contrdle de ¢5, et les pions
noirs ne tardent pas a se mettre en
branle.

Rllsotsin, 286
22. b3 Wes
23. ¢xb4 £ xb4d
24. E2d1 ¢5

25. &2 £ x¢2
26. Ex¢2 d4

27. L¢5 Hd5?

Une grave erreur tactique, qui
met les Noirs en difficultés. Cor-
rect était I'immédiat 27. ... Ed7!,
et les Noirs pouvaient espérer valo-
riser leur supériorité a l'aile-dame ;
apres 28. f4 ils pouvaient jouer soit
28. ... We629. W3 Wd5soit 28. ...
ad 29. W{3 axb3 30. axb3 Eda7.

28. 14 a4
29. W3 axbh3
30. axh3 i 5 BEd7
31..0 15!

La perte d'un seul temps (27. ...
Ed5? et 30. ... Ed7) a modifié
complétement la situation : les
Blancs ont une forte attaque. lls
menacent 32. e6 et 32. f6. La
défense noire est rendue difficile
par le fait que le £ b4 est coupé de
l'aile-roi. Le pion passé d4 n'a que
peu de valeur, car il ne reste pas le
temps pour préparer son avance.

BN Hda7
32. Weg3 Eal

33. E2¢l 2 x¢l

34. Ex¢l &h8
Pare 4 la menace 35. £ hé.

35. EHfl g a6!

35.... Ha2?36.f6 g6 37. e6! avec
gain.
36. h3

Nettement plus fort est 36. hd!,
etle pion menaced’avancer en hé.

36, % Wal
37. ©h2 Wed
38. Ef3?

Ce n’est que ce coup incorrect
qui permet aux Noirs de se défen-
dre. Possible était 38. h4, et 38. ...
£ a57¢échouesur39. Eal. Maisla
suite la plus forte était 38, e6!, et
38. ... fxe6 39. f6 ménerait a la
victoire pour les Blancs ; mais vu
la menace de l'avance 39. {6, les
Blancs, apres 38. ... {6 (forcé) 39,
£ f4, obtiennent un trés fort pion
passé.

38. .. £.a5!
39. af4 Al

Ainsi 'attaque blanche est re-
poussée, car maintenant l'avance
ebentrainerait I'échange des Fous.

40. Efl Ha8
41. Hel We6
42. e6 £ xf4
43. Wxf4 fxe6
44. fxeb Ee8
45. e7 hé
46. W5

Oud6. Ef1 Wf647. Wxf6 gxf6
48. E xf6 H xe7 nulle.

46. ... Wde+
47. &hl g8

48. EHeb wd7

49. Wes 1/2-1/2

Malgré les erreurs de part et
d’autre, cette partie est extréme-
ment instructive, car les deux

L=

camps ont poursuivi logiquement
leur important plan stratégique, la
valorisation de la majorité de
pions. Elle montre également com-
bien la majorité de pions aux ailes
peut étre vite et bien exploitée, si
Padversaire ne parvient pas & un
contre-jeu efficace.

Un facteur trés important et
souvent décisif dans la valorisa-
tion de la majorité de pions est la
mobilité des pions. C’est un fait
que nous avons déja relevé au
Tome 2 (paragraphe « Le pion
pass€, sa création et sa valorisa-
tion »). En principe, une majorité
mobile de pions a laile-roi est
beaucoup plus avantageuse qu'une
moins mobile a I'aile-dame. Nous
le constaterons dans les deux par-
ties suivantes, qui contiennent cha-
cune un sacrifice positionnel de
pion. Dans la premiére partie il
vise le blocage des pions adverses,
dans la deuxiéme il augmente la
mobilité de la majorité de pions.

Bl i
SPIELMANN COLLE
Dortmund 1928
Défense Alekhine

l.ed 16 2.e5 Dd53.¢4 b6
4.d4d65.14 £156. Hg3dxeS7.
fxe5e68. £e35¢69. 2e2 2 e7
10. 13 0-0 11. 0-0 16 12. £ h4?!
(12, exf6!) 12. ... fxe5 13. & xf5
exf5 14, d5

Le but du sacrifice de pion au
12¢ coup était la création d'une
majorité mobile de pions a I'aile-
dame ;dans les variantes suivantes
les Blancs obtiennent I'avantage
matériel :

a) l4. .. &b8 15 ¢5 &d7 6.
d6 ; 15. ... &ic8 16. Wb3 :

b) 14.... &b4 15. Wb ¢5 16.
dxg6bx¢od 17.a3et 18.¢5+ : 15, ...
Dab 16, d6 ;

c) 14. ... &a5 15. £ xb6 axbb
16. a3 bS5 ; 15. ¢5! @bgd 16. £12
@xb2 17. We2 & bgd 18, Wad,

Seulement, en rendant immé-
diatement le pion les Noirs peu-
vent égaliser,

34i=n3 &d4
15. £ xd4 exdq
16. Wxd4 ad7
17. &a4?

Dans le double but d’empécher
... £¢5 et de préparer la poussée
18. ¢5. Le coup du texte est néan-
moins une grave erreur position-
nelle, comme le prouve la subtile
réplique noire. Correctest 17. &hl
2¢518. Wd2 Wh4 avec égalité.

Frsal b5!

Maintenant, a 'aile-dame, les
Blancs ont deux pions de plus
mais ils sont éparpillés et dévalori-
sés. Toute tentative de se créer un
pion passé sera malaisée. Les
Noirs, par contre, obtiennent une
excellente case pour leur Fou en
d6 et passent rapidement & une
forte attaque sur le Roi.
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18. ¢xb5s £.deé6
19. Eael We7
20. £d3 Hes!

Un bel exemple de centralisa-
tion des figures noires. Mainte-
nant 21. £ xf5 échoue sur 21. ...
H xf5! 22. B xf5 @Of3+ 23. E xf3
Wxel+ 24. Ef1 & xh2+.

21. &hl 4!
22, Ee2(?)

Accélére la défaite ! La seule
possibilité de contre-jeu consistait
en 22. &i¢5! et Hed. Evidemment
pas 22. E xf47? E xf4 23. Wxf4
fxd3.

5 I Eae8
23. &¢3 Whd
24. Ded DNed
25. h3

25. g3 Wh3 ne satisfait pas non
plus, tout comme 25. Wgl Hxh2
26. Wxh2 Wxh2+ 27. & xh2 f3+.

25— f3!
26. Hxf3 H xf3
27. a&fe+ SAT!
0-1
Y 2
PILNIK GELLER

Interzonal 1952

Défense Sicilienne

l.ed¢52. 13 D¢63.d4 ¢xd4
4. Axdd D16 5. H¢3 d6 6. Le2
e57. b3 2e78.0-00-09. £ e3
£e610. 2f3a5(10.... Has!) 11.
adS 2 xd5 12. exd5 D b8

( voir diagramme n°7 )

Cette position, de par sa forma-
tion de pions, est caractéristique

de certains systémes modernes de
la Défense Sicilienne. Les Blancs
ont la majorité de pions a laile-
dame mais ne peuvent guére I'ex-
ploiter, tandis que les Noirs domi-
nent les importants points b4 et
¢5. Les pions noirs a l'aile-roi sont
plus mobiles. En revanche, les
Blancs ont un avantage de déve-
loppement et le £ e3 est beaucoup
plus actif que le 2e7. Par consé-
quent, le plan blanc correct consis-
te 2 commencer par échanger les
deux Cavaliers noirs qui pour-
raient saper leur supériorité a l'aile-
dame. Dans la partie Pilnik -
Smyslov, Tournoi des Candidats
1956, on joua : 13. Wd3! &\fd7 14.
Lg4! WcT (14, ... £g5715. &xg5
Wxg5 16. £ xd7 Axd7 17. Wb5
cofite un pion.) 15. a4 @b6 16.
Dd2 HBd7 17. & xd7 & xd7 18.
Ded Efc8 19. b3 NS5 20. £ x¢5
Wx¢S, et les Blancs ont indénia-
blement la supériorité grace a leur
Cavalier actif face au mauvais
Fou.

13. ¢4?
Conséquent mais erroné, de sor-
te que les Noirs prennent le dessus.

13:1 34, a6
14. s.d2

En ¢3 le Fou ne sera guére
mieux qu'en e3. Mais les Blancs

veulent surtout éviter de I'échan-
ger par ... »fd7 ou ... g5,

14. ... b6

1l est trés important pour les
Noirs d'empécher la mise en acti-
vité de la majorité adverse de
pions a l'aile-dame. Ainsi, aprés
I'incorrect 14. ... a4? 15. Has &¢5
16. b4 axb3 17. axb3 et 18. b4, les
Blancs auraient immédiatement
l'avantage.

15. £¢3 AT
16. & x¢5?

Une erreur décisive, car main-
tenant la majorité de pions est
définitivement dégradée. Si les
Blancs parviennent, aprés 16, ...
bx¢5,ajouer b3,a3 et b4, il neleur
reste; apres le double échange en
b4, que le pion arriéré ¢4. Néces-
saire €tait 16. &)d2 et les Blancs
peuvent toujours espérer parvenir
a une action a I'aile-dame (b3, a3,
b4, mais pas immédiatement a3?a
cause de ... ad!, et toute 'aile est
bloquée).

26, .. bx¢5
17. Wel

Permet au £f3 d'occuper une
place plus active en ¢2.

L7 . ad7
18. £d1 a4!

Un excellent coup, qui barre au
Fou le chemin vers ¢6 via ad.
Maintenant 19. b3 n'est pas dan-
gereux pour les Noirs, car, aprés
19....f520.f3 £ 76, ils parviennent
plus vite & une action & l'aile-roi
que les Blancs a la valorisation de
leur pion passé sur la colonne
«-a»,

19. £¢2 f5
20. Edi1 g6
Immeédiatement 20. ... e4 est

encore plus précis ; alors, aprés

21. f3 216!, se présenterait une
position semblable a celle de la

partie.

21. We2 216
22. 13

Visiblement, les Blanes sont
complétement acculés en défense
et n'ont plus de contre-jeu. D’un
autre coté on ne voit pas encore
comment les Noirs pourraient met-
tre en mouvement leurs pions a
l'aile-roi, aussi longtemps que les
Blancs contrélent sévérement e4.
Le probiéme est vite résolu au
moyen d'un sacrifice positionnel :

D2e (254, ed!
23. & xf6 W f6
24. fxed f4

25 H12 Hes

Non pas 25. ... Wxb2 a cause de
26. W o4 avec contre-jeu blanc. Vu
que maintenant le &e5, non seu-
lement bloque le pion « supplé-
mentaire », mais soutient égale-
ment l'avance des pions noirs a
I'aile-roi, le reste de la partie n'est
plus qu'une question de technique.

26. Edfl Whd4
Menace ... §gd.

27. &d1 217

28. W2 g5

29. We3 Haf8

17
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30. h3 hs
3i. fe2

Egalement aprés 31. & xa4 g4
32. £d1 &h7!, avec la menace ...
f3, la position blanche se désagrége
rapidement. Pilnik se lance encore
dans une combinaison désespérée
et incorrecte :

23 U S g4
32. Exf4? H xf4
33. Exfi4 H xf4
34. g3 Hf3+
35. &f2 Wxh3
36. gxf4 g3+
37. &xf3 g2+
38. &f2 Wh2
0-1

Un grand inconvénient des pions
doublés est leur peu de mobilité,
comme nous l'avons déja vu au
Tome 2 (« Les pions doublés »).
Cela est a la base de la variante
d’échange de la Partie Espagnole,
avec laquelle Lasker remporta plu-
sieurs victoires importantes. Voici
I'une de ses parties, ol en finale, il
valorise avec grande précision la
majorité de pions.

AR
LASKER YANOVSKY
Match 1909
Partie Espagnole
1. ed e5
2. &13 &6
3. &bs a6
4. £ x¢6 dxg6
5. d4 exd4d
6. Wxd4

Déja aprés les cing premiers
coups, le caractére de la position
est déterminé. Vu I’échange des
pions centraux les Blancs ont la
majorité de pions a l'aile-roi, alors
que la majorité noire a 'aile-dame
est dépréciée par les pions dou-
blés. Mais les Noirs ont la paire
des Fous, qui, dans des positions
ouvertes, peut jouer un role. Main-
tenant le plan blanc consiste a
simplifier la position et a valoriser
en finale le pion passé qui sera le
résultat de la majorité de pions.

Les Noirs, en revanche, doivent
chercher leurs chances dans un jeu
de figures. La voie correcte pour
les Noirs fut montrée par Steinitz
en 1894 lors de son match avec
Lasker :6.... Wxd47. &ixd4¢58.
He2 £d79. &bg3 0-0-0 10. &4
£c611.f3f612.0-0 £e7, avec
bon jeu. Dans quelques-unes de
ses parties, Alekhine montra éga-
lement la fagon correcte de jouer :
7. ... £d7 8. £e3 0-0-0 9. &nd2
He7 10. 0-0-0 HeB8! 11. Ehel
Dgb6 12. He2 £d6 13. h3 {5, et les
Noirs sont mieux.

& U Lg4(?)

Les Noirs veulent affaiblir les
pions blancs de l'aile-roi. Mais ce
plan n'est pas logique car les pions
doublés des Blancs sont plus mobi-

les que ceux des Noirs. Pourquoi ?
Considérons la formation de pions
a2,b2,¢2,e4,f2,f3, h2/a6, b7, ¢6,
¢7,17,g7,h7 :siles Blans parvien-
nent a avancer le pion {3 en {5 (ce
qui ne peut é&tre empéché lorsque
les figures sont bien placées), ils
peuvent se créer un pion passé par
{4, e5, etc. Mais si nous déplagons
le pion noir ¢6 en ¢4, nous voyons
que les difficultés liées & la créa-
tion d'un pion passé, persistent.
Par conséquent, la majorité de
pions blancs a l'aile-roi est plus
mobile parce qu'un pion (ed) se
trouve sur une colonne ol il n’a
pas de vis-a-vis. Bien entendu, les
Blancs doivent veiller 4 ce que les
Noirs ne parviennent pas, par ...
g5, ... DeT-gb, etc., a bloquer les
pions doublés, comme ce fut le cas
dans la partie Podgorny - Pach-
man (Tome 2, partie 46).

7. @¢3 Wxdd4

Ainsi les Noirs renoncent au
plan lié¢ au coup 6. ... £g4 ; donc
ce fut une perte de temps (aprés un
éventuel 3, le Fou devrait se reti-
rer).

8. Hixdd 0-0-0
9. Se3 £b4
10. &He2!

Apres 10. f3 & x¢3+ 11. bxc3
$.d7 12. %12, les Blancs sont éga-
lement mieux, mais aprés un éven-
tuel échange de Cavaliers, les Noirs
auraient de bonnes perspectives
d’annuler, eu égard aux Fous de
couleurs différentes.

105 .. 2 xe2?

C'est une méconnaissance abso-
lue du caractére stratégique de la
position. Bien que les pions dou-
blés ¢2, ¢3 naméliorent aucune-
ment les perspectives noires a 1’ai-
le-dame, les Noirs abandonnent

pour cela leur unique atout, la
paire de Fous. Correct est 10, ...
@De7 11.13 £d7et ... f5 afin d'ob-
tenir un jeu de figures,

11. & xe2
12. bx¢3

£ x¢3

Que faut-il penser de cette posi-
tion ? Les deux camps ont des
pions doublés ; ceux des Blancs
sont mémes isolés, a l'aile o I'ad-
versaire posséde la majorité de
pions. Comme nous I'avons déja
vuau Tome 2, les pions doublés ne
sont pas mobiles mais peuvent
constituer une bonne défense.
Dans ce cas-ci les pions doublés
¢2, ¢3 empéchent aussi efficace-
ment la formation d’un pion passé
adverse que le feraient les pions
b2, ¢2. A l'aile-ro1 les Blancs fini-
ront par avoir un pion passé. En
plus le Fou est trés actif. Deés lors
les Blancs ont déja un net avan-
tage positionnel, que Lasker aurait
également transformé en victoire
sans les petites erreurs tactiques
suivantes de son adversaire.

1205 Df6

Enfin le Cavalier se dirige vers
¢6, ou il peut combattre I"avance
des pions blancs. Mais ce but pou-
vait étre atteint plus vite : 12. ... b6
(Aprés 12. ... &e7, 13. &£¢5 est
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génant.) 13. Eadl DeTet...¢5, ...
&\1¢6.

3. 13 Hd7
14. Hadl Des

Cofite encore deux temps. Meil-
leur est ... b6/¢5/ 9 b8-¢6.

15. Ed4 b6
16. f4 Hd7
17. Ehdl ¢5

18. E4d3 ab8
19. &13 Hde8

Les Noirs pensent qu'en conser-
vant leurs deux Tours ils pourront
s’opposer plus efficacement a I’a-
vance des pions blancs. Mais I'in-
convénient du coup du texte est
que le Roi noir est coupé pour
longtemps de l'aile-roi (ot sa pré-
sence serait le plus nécessaire, a
des fins défensives). Maintenant
les choses se présentent de telle
fagon que les Blancs valorisent
leur avantage a l'aile-dame, au
sens large, c'est-a-dire l'aile qui est
le plus éloignée du Roi adverse,
De meilleures perspectives offrait
Iéchange des Tours 19. ... Exd3
20. E xd3 Ed8 ou 20. ¢xd3 &d7.

20. f5!

Ce coup est en contradiction
avec le principe que nous avons
énoncé au paragraphe « Le pion
passé et sa valorisation ». Mais
toute régle a ses exceptions. Ici le
coup « normal » 20. e5 serait une
erreur, caraprés... Ee7et ... &¢6,
les Blancs ne parviendraient que
difficilement a jouer 5, vu que le
pion €5 serait sans défense. Le
coup du texte est également fort
parce qu’il permet au Fou blanc
d’entrer en jeu via f4.

20. .. f6

Pas meilleur est 20. ... &i¢6 21.
2£f4 He7 22. Ecl EheB823. Ed5

De5+ 24. & xe5 Hxe5 25. E xe5
E xe526. 2f4627. EdI, suivide
’avance de pions g4, h4, g5.

21. g4 He?
22. &f4 Ehe8
23. He3 &6
24. g5 &as

En ¢4 le Cavalier est a peine
mieux guen ¢6. Mais les Noirs
n'ont pasd’autre possibilité d'amé-
liorer leur position. Mauvais est le
conseil d'Alekhine 24. ... fxg5, a
cause de 25. & xg5 HeS5+26. 4
Hd7 27. EdS), et les Blancs peu-
vent jouer e5 (27. B xd57 perd une
picce aprés 28. exd5).

25. hd4 &¢d
26. He2 Ef7
27. Egl &d7

Un peu meilleur est 27. ... g6,
aprés quoi les Blancs jouent 28.
fxgb hxg6t 29. gxf6 Exf6 30.
Eg5!et 31. hS.

28. h5 dé (2)
Facilite la percée décisive.

29. heé! fxg5

Impossible est 29. ... g6 30. fx g6
hxg6 31. gxf6 E xf6 32. e5 Hfeb
33. Ed2.

30. Exg5s g6

Coiite un pion, mais apres 30. ...
gxh6 31. EhS5, le combat contre
deux pions passés liés est égale-
ment sans espoir,

31.fxg6 hxg6 32. E xg6 Eef8
33. Eg7 Exg7 (33. ... &eb 34.
Eeg2) 34. hxg?7 Eg8 35, Eg2
He8 36. L e5 Le6 37. L4 217
38. &f5 1-0

II. La concentration de figures
a l'aile

Outre la majorité de pions, la
puissance des figures peut éga-
lement permettre une action effi-
cace a l'aile. Concentrer les figu-
res contre l'aile adverse ne veut
pas dire rassembler toutes les
figures a un endroit de I’échi-
quier. Les figures avec un grand
rayon d’action peuvent égale-
ment exercer une pression sur
une aile adverse depuis le coté
opposé. Ainsi le £b2 peut me-
nacer g7, le £bl h7. Une trés
importante condition pour obte-
nir la supériorité dans la puis-
sance des figures, est I'ouverture
de colonnes devant les Tours.
Au Tome 1 (chapitre « Les
Tours ») le lecteur a vu gu'une
seule colonne ouverte peut assu-
rer la supériorité décisive de la
puissance des figures. Au chapi-
tre « Les pieces légéres » (para-
graphe « Le Fou et ses diago-
nales ») par contre, nous avons
réuni des exemples d'action 3
distance du Fou a l'aile-roi et a
l'aile-dame. Donc la pression de
figures peut s’exercer de plusieurs
fagons. Le but reste d’obtenir
une telle supériorité dans l'acti-
vité des figures que I'adversare
ne peut pas défendre tous les
points menacés. Pour étre com-
plet nous donnons encore quel-
ques exemples typiques.

il Ty
AVERBACH
Dresden 1956

Défense Est-Indienne

1. ¢4 g6

2. &¢3 297
3. d4 afe6
4. ed dé
5. fe2 0-0
6. 2g5 ¢S

7. s a6

8. a4 eb

9. Wd2 Wa5

10. Ea3!

Semble étre une défense contre
la menace 10. ... bS (11. axb5) ;
mais en méme temps les Blancs se
proposent de conduire ultérieure-
ment la Tour vers l'aile-roi, afin
d’y obtenir la supériorité, a défaut
de pouvoir entamer une action au
centre ou a l'aile-dame.

100 exd5
11. exds Hbd7 (?)

Géne considérablement le déve-
loppement des Noirs. Meilleur est
I1.... Ee8et .. £g4.

12. &f3 &b6
13. 0-0 fgd

Aprés 13. ... Wbd (ce que les
Noirs avaient sans doute program-
mé), les Blancs couvrent le pion
par 14. Wel (14. ... &ix¢d? 15,
a2), menacant déja 15. a5, Ead
et £d1 avec prise de la Dame.

14. Wf4! 2 xf3
15. Wxf3 afd7?

Les Noirs ne veulent pas aban-
donner leur projet de contre-atta-
que a l'aile-dame et affaiblissent
leur roque. Correct est 15. ...
& bd7.

FUCHS
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16. Deq!

Touta coup les Blancs ontdeux
fortes menaces : 17. & xd6 et 17.
$£.d2 avec prise de la Dame. La
réponse noire est forcée :

167 ... N¢8
17. Wh3! W7
18. Wh4e He8
19. Eh3

Toutes les figures blanches (y
compris la Efl) sont concentrées
sur le roque insuffisamment pro-
tégé, pour l'attaque décisive (I'ac-
tion du £e2 se fera sentir apres le
sacrifice en h5). Il ne s'agit plus
que de la finition tactique de l'atta-
que.

195055 h5

Impossible évidemment est 19.
... &\ f8 20. pf6+ & xf6 21. & x{6
et 22. Who.

20. Hgd!

Derniers préparatifs pour le
combat final. Pour l'instant 20.
£ xh5 n’est pas possible 4 cause de
20. ... Exed4! 21. Wxed gxh5 22.
E xh5 @& f8.

200 auss a8
21. £ xh5! £ xb2

Ou 21. ... gxh5 22. &ixh5 Hgb
23. &f6+! & =6 24, & xf6 &Hxhd
25. B xhd,

22. &fS! gxh5

22. ... gxf523. 216! £ xf6 24.
W xf6 We7 25. & xf7+!et 26. Eh8
mat.

23. 4f6 Dgé
24, Wes De’
25. Dhé+ 18
26. £ xb2 1-0
L ksl
TAL LANGEWEG

Wijk aan Zee 1973

Défense Sicilienne

1. ed ¢S

2. &9f3 dé6

3. d4 ¢xd4

4. Hixd4 (AT

5. &¢3 W7

6. 2e2 a6

7. 0-0 9Hf6

8. 2e3 eb

9, f4 Le7
10. Wel 0-0
11. W3 Hxd4
12. £ xd4 bs
13. a3 2b7

Une position caractéristique de
la Défense Sicilienne. Les Blancs
ont un avantage d’espace au cen-

tre et, en plus, peuvent facilement
concentrer leurs piéces sur le Roi
adverse. Les Noirs, en revanche,
veulent opérer a l'aile-dame, pré-
parer la poussée ... a5, ... b4,

14. EHael!

On s'attendrait plutot a 14.
Had! :engénéralil est préférable
de placer la Tour sur une colonne
ouverte. Mais chaque régle a des
exceptions. Pour des raisons stra-
tégiques et tactiques ce coup serait
moins précis :

1) Enella Tourest plus proche
de l'aile-roi noire (elle peut passer
par e3 vers g3 ou h3). Donc 14.
R ael constitue également une par-
tie de la concentration des forces
contre l'aile-roi noire !

2 ) Essayons 14. Eadl £¢615.
£d3 : maintenant les Noirs ont
I'intéressante possibilité 5. ... e5!
16. fxeS & h5 17. Wh3 dxe5, et
aprés 18. Wxh5 exd4 19. & d5
& xd5 les Blancs n’obtiennent que
I'égalité, et aprés 18. £e3 &f4!ils
sont mémes moins bien. Qu’est-ce
qui change lorsque la Tour est en
el au lieu de dI ? Alors, dans la
derniére variante, les Blancs jouent
19. 2 xf4 exfd 20. e5! g6 2I.
Z xf4, gagnant un pion !

L e 26 ()

Plus précis que 14. ... Efd8 :les
Noirs doivent, sans tarder, recher-
cher du contre-jeu 4 l'aile-dame.

15. £d3 Zad®?

Mais maintenant les Noirs com-
mettent une erreur positionnelle.
La place de leur Tour-dame est
plutdt en ¢8, la case d8 pouvant
étre occupée par la Tour-roi. Mais
pour I'instant ils n’ont pas le temps
d’effectuer ces manceuvres : il fal-
lait jouer soit 15. ... Wb7, suivi de

... a5, soit méme immédiatement
15. ... a5 (16. & xb5 £ xb5 17.
£ xb5 Wxc2).

16. <&hl Wh7

17. ¥h3! g6?

Les Blancs menacaient 18. e5,
avec gain immédiat. 17. ... h6

serait également mauvais, méme
pire que le coup du texte : 8.
Ee3! (maintenant la Tour blanche
entre effectivement en jeu !) 18. ...
a5 19. Eg3 &he 20. e5! dxe5 21.
fxe5 @d5 (Ou 21. ... Exd4 22.
exf6 £ xf623. E xf61.)22. Wgd g6
23. H xf7! H xf7 24. Wxg6, et les
Blancs gagnent.

Le coup du texte enfreint éga-
lement le principe connu que, pour
défendre le roque menacé, il ne
faut jouer les pions quen cas d’ex-
tréme nécessité. Ce n'était pas en-
core le cas ici; il faut d’abord
jouer 17. ... @e8, et ce n'est qu’a-
pres 18. e5 que les Noirs doivent,
effectivement, jouer ... g6. Mais
alors la situation est toute diffé-
rente par rapport a la partie, car
Pavance f5 n’a plus de puissance !

18. 15 eS
19. fe3 Hfe8

Les Noirs ne peuvent se libérer
par 19. ... d5, car aprés 20. exd5
£ xd521. £ h6, suivide E xe5, ils
perdent le pion, et aprés 20. ..
DxdS5 21. Hxd5 £ xd5 22. 16, la
partie.

20. &g5 & hs
21. f6 218
22. ¥Wh4!

A cause de l'action blanche, les
Noirs sont paralysés 4 l'aile-roi.
Les Blancs menacent 23. £¢e2 ou
23. g4. 1l est déja trop tard pour
lancer une contre-attaque : 22, ...
ad 23. g4 &§f4 24. E xf4) exf4 25.
%£h6 Heb 26. g5 bd 27. & xf8
& x{8 28. Wxh7,

23
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- 5 IREON h6
23. el a5
24. HdS! Bd7

Apres le coup affaiblissant 22.
... h6, le Cavalier ne peut pas bien
étre pris : 24. ... £ xd5 25. exd5
Wxd5 26, & xg6! fxg6 27. 7+.

25. Ef3! £ xd5

Les Noirs sont impuissants face
au renforcement décisif de l'atta-
que blanche (4 peu prés par Eh3,
Hee3, Wgd et B xh5). L'accepta-
tion du sacrifice du pion conduit
également a une perte rapide.

26. exdSs Wxds
27. Wed Heb

Aprés 27. ... e4, les Blancs peu-
vent jouer, entre autres, 28. E xe4
Hxed 29. Wxed Wxed 30. £ xed
d531. £d3 (Menagant 32. g4.) 31.
... 2d6 32. & xb5 A xf6 33. £d2,
avec une finale facilement gagnée.

28. £ xg6! fxg6
29. Wxg6+ DegT
30. 2xhé 1-0

La menace la plus importante
est 31. f7+, et 30. ... Ef7 est suivi
de 31. Wxf7+!.

tn Borbs

NIMZOVITCH
CAPABLANCA

Saint-Pétersbourg 1914
Partie Espagnole

1. e4 e5

2. 513 5\¢6
3. &¢3 a6
4. &b5 dé

5. d4 £d7
6. 2x¢6 £ x¢6
7. Wd3 exd4

8. &ixd4

9. @x¢6 (D

Le dernier coup noir est mau-
vais, non parce qu'il perd un pion,
mais parce que les Blancs, par 9.
£g5! £g7 10. 0-0-0, obtiennent
rapidement une dangereuse atta-
que, comme Alekhine le démontra

plusieurs années plus tard a Kecs-
kemét 1927.

g6 ()

9 i bx¢6
10. Waé6 W7
11. Wh7 B8
12. Wxa? 287
13. 0-0 0-0
14. Waé6

Les Blancs ont gagné un pion
mais perdu quelques temps et ont
un retard de développement. Cette
position est un exemple d’un équi-
libre dynamique.

14. ... Hfe8
15. Wd3

La premiére imprécision. Mieux
vaut 15. {3, liant la Dame noire a
la défense de ¢6. Prins donne
I'éventuelle suite suivante : 15. ...
d516. Wd3dxed |7. Wxd7 & xd7
18. &Hxed £d4 19. &hl Le5!,
avec jeu égal. Aprés 15. Wcd, les
Noirs obtiennent la supériorité au
centre par 5. ... d5 16. exd5 ¢xd5
17. Wd3 ¢S5 ou 17. We¢5 £18 18.
Wd4 Ee6et ... ¢5.

151, We6!

Attaque e4 et introduit la ma-
nceuvre du Cavalier pour l'atta-
que a l'aile-dame (... ©d7-e5-¢4).

16. 3 NHd7

Suffisant pour la nullité était
16. ... d5. Mais Capablanca veut
plus, et déja le coup blanc suivant
lui donne raison.

17. £d2?

A

Correct est 17. b3!, ce qui aurait
pu amener 'intéressante nullité
suivante : 17. ... DeS5!(17. ... D¢5?
18. Wd2 ©Had? 19. Hixad! & xal
20. ¢3 avec gain.) 18. We3 & ¢4!
19. Wd3 (19. bxcd? Wxcd) 19, ...
He5 20. Wd2 Ded! 21. Wd3, etc.
En effet, maintenant 21. bxg3
échoue sur 21. ... Wxc¢d 22, £b2
H b8 avec avantage noir.

Aprés 17. b3! les Noirs doivent
se contenter de la répétition des
coups, vu la menace 18. £b2 avec
compléte consolidation de la posi-
tion blanche.

. (e &es
18. We2 &4
19. EHabl

_ Non pas 19. b3? £ dd+20. &hl
@xd2 21, Wxd2 W6 avec gain.

19, ... Ha8!

Début de la concentration de
toutes les figures noires vers l'aile-
dame des Blancs.

T

Les Blancs ont une derniére fois
occasion de jouer 20. b3, ce qui
serait suivi de 20. ... &ixd2 21,
Wxd2 Ea3! et ... Eea8, et les
Noirs conservent un petit avan-
tage, vu qu'ils peuvent toujours
s'emparer du pion a2.

20. a4(?) Hxd2!

21. Wxd2 Wed!

22. Efdl Eeb8!
Beaucoup mieux que 22. ..

£x¢3 et 23. ... Exad. La force

concentrée de toutes les figures

noires permet la récupération du

pion a n'importe quel moment.

23. We3l

Ou 23. Wd3 We¢S+ 24, &hi
E b4 avec transition dans la suite
du texte.

v, By HEb4
Menace 24. ... £d4.

24. W5 2.d4+

25. &hl Hab8

213 &

Le résultat de l'action noire a
I"aile-dame est que les Blancs n'ont
plus de parade valable contre la
menace ... £ x¢3:26. Ebgl E xb2
27. @bl E x¢2. Le sacrifice dés-
espéré de la qualité ne peut évi-
demment plus sauver la partie :

26. Exd4Wxd427. Ed1 W4
28. h4 E xb2 29. Wd2 W¢5 30.
HEel WhS 31. Eal (31. Wf2
E x¢2!) 31. ... Wxhd4+ 32. &gl
Wh533.a5 Ha834.a6 WS+ 35,
&hl Wed 36. a7 W5 37. 5
Wxe5 38. Ead4 Wh5+ 39, &gl
We5+ 40. ©h2 d5 41. Eh4
I xa7 0-1
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IIl. La supériorité d’espace a
une aile

Comme nous l'avons déja vu
au chapitre « Le centre », une
certaine structure de pions peut
donner l'avantageaucamp quia
la supériorité dans ce secteur.
Ainsi, par exemple, avec le « petit
centre », un seul pion (e4 contre
d6 ou d4 contre e6) avantage la
mobilité des figures blanches
dans la mesure ol la partie cen-
trale controlée s'étend a la 5¢
rangée. De cette méme facon une
certaine formation de pions peut,
méme en cas d'égalité matérielle,
provoquer la supériorité d'un
camp a une aile, créant ainsi les
conditions d'une attaque a cette
aile. La caractéristique de la su-
périorité a une aile est la plus
grande mobilité des pions.

Ici les pions noirs a laile-roi
sont génés par le pion e5. Si ... {6
ou ... f5, alors exf6, ce qui peut
affaiblir sérieusement le pion e6.
De méme, apres... gbou ... g5 peut
se présenter une dangereuse fai-
blesse en f6 (cf. chapitre « Les
points stratégiques », paragraphe
« Les points faibles de la chaine de
pions »). D’un autre c6té, l'avance

du pion blanc a l'aile-dame est
génée de la méme fagon par le pion
¢4. Quantitativement les pions sont
en équilibre a chaque aile. Mais il
est bien connu que la qualité des
pions est surtout déterminée par
leur mobilité. Ainsi, dans notre
position, les Blancs ont, qualitati-
vement, de meilleurs pions a I'aile-
roi que les Noirs a 'aile-dame. En
principe, dans de telles positions,
il y a deux voies pour réaliser la
supériorité d'espace :

[') L’avance de ses propres
pions, couronnée soit par I'ouver-
ture de lignes d’attaque soit par le
resserrement complet de la posi-
tion adverse. A ce plan corres-
pond, au diagramme 15, I'avance
des pions blancs a |'aile-roi par f4,
g4, f5 et ensuite, selon les circons-
tances, fxe6 ou f6. L’action noire
sera caractérisée par ... b§, ... a5,
... b4, etc.

Inutile de préciser qu’une telle
avancede pions doit étre préparée
soigneusement par un jeu efficace
de figures, a défaut de guoi elle
peut étre empéchée par une posi-
tion active des figures adverses.
Par exemple, les Blancs ne peu-
vent se permettre I'avance g4 lors-
que leur Roiestengl et que le Fou
noir occupe la diagonale a8-hl,
car la collaboration de la Dame
noire avec le Fou crée des menaces
dangereuses contre le Roi blanc.

2 ) Une attaque de figures con-
tre la position adverse.

Le diagramme 15 montre deux
types courants de positions de
pions qui assurent la supériorité
d’espace a laile :

A ) Le pion central avancé (e5)
qui resserre la position adver-
se a laile.

B ) Le méme rdle est rempli par le
pion noir a l'aile (en général

¢4).

Les parties suivantes donnent
des exemples caractéristiques de
la facon dont il faut réaliser la
supériorité d'espace a l'aile.

PERLIS SALVE

Ostende 1906

Partie Viennoise

1.ed e5 2. & ¢3 16 3. 14 d5 4.
fxes Gixed 5. Hf3 2bd 6. Le2
$667.0-00-08. Wel L.e6(8. ...
f6!) 9. d3 L¢5+ 10. £hl Dx¢3
11. bx¢3 d4

Empéche 12. d4, qui permet-
trait aux Blancs de consolider I'im-
portante position du pion e5.

12. We3 Ee8?

Afin de se défendre, aprés 13.
£h6, par 13, ... £f8. Les Noirs
négligent la derniére chance de se
libérer par ... f6. Aprés 13. £h6
cela leur aurait permis de se défen-
dre par 13. ... Wd7 14. exf6 E x{6.

Il est surprenant de voir avec
quelle rapidité la position noire
s'écroule. Le pion e5 y joue un role
déterminant, alors qu'a deux repri-
ses (aux 8¢ et 12° coups) les Noirs
ont négligé de I'échanger.

13. &Hgs! £18

Il n'y a pas mieux contre la
menace 14. Hed, par exemple :
13.... 27 14. & xebfxe615. £ h6
(Oul5. £hS Ef8 16. £ h6.) 15. ...
£f8 16. £h5 ou 13. ... dx¢3 14.
Ded £e7 15. Dfo+ & xf6 16. exf6
g6 17. £a3! (Empéche... Wd6.)et
18. Whd, et les Blancs gagnent
rapidement par une attaque le
long de la colonne « h» (Whé,
Hf4-h4),

14. ¢4 wd7

Ce que les Blancs peuvent se
permettre est illustré par deux
jolies tournures tactiques aprés
14. ... h6 15. §Hed Hh8 16. L.g5!,
parexemple : 16.... Wd7 17. H1{6!
gxf6 18, &xf6+ Hh7 19. Ef4!
£15 20. Exf5 Wx{5 21. £g4!
We622. Wi4 &g8 23. &15 ou 16.
... We8 17. £h5! hxg5 18. g5
£e7 (Sinon 19. Wh4.) 19. & x{7
£ xg5 20, Wxg5.

15. &f13 Hds

Non pas 15. ... h6 a cause de 16.
D xeb fxe6 17. £ xh6 Dxe5 18.
£h5He719. £g50u l6. ... Wxebd
17. &d5.

16. Red hé6
17. &h7! & h8
18. £ xhé! 5

Aprés 18. ... gxh6 19. &f6 les
Noirs perdent la Dame. Mais
méme ainsi une perte rapide est
inévitable.

19. exf6 gxhé
20. 7! £ xi7
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21. &xf8 H xf8
22. Ef6 wdé

23. Exdé ¢xd6

24, Wf4 g7

25. Ef1 1-0

Donc ici c'était le pion e5 qui
restreignit le jeu noir et offrit aux
Blancs une attaque rapidement
décisive. C'est également souvent
le pion dS (d4) qui remplit cette
fonction.

TAL JAKOBSEN

Ici le pion d5 empéche surtout
un coup du pion e7, renforgant
ainsi la pression blanche le long de
la colonne « e ». Les Blancs peu-
vent en profiter pour monter une
attaque directe : 24, f5! (Vu la
forte contre-menace noire ... bS5,
les Blancs doivent jouer trés éner-
giquement et, par exemple, ne pas
essayer de doubler d'abord les
Tourssurlacolonne« e » !) 24. ...
b5 (24. ... gxf5?7 25. Wg5+ &8 26.
WxfS &g8 27. WesS5+ Hf8 28.
Ebe2 HeB 29. Wh6+ et 30. Eed.)
25. fxg6 hxg6 26. WgS bxgd! (Si
26. ... Ee8, alors 27. Ebe2 Eb7
28. Eeb! dg7 29. Exgb+! fxgb

30. Ee6.) 27. E xe7 W¢5(27. ...
¢3728. E2!.)28. Wf6! Wxds 29.
bxgd! Wxed(29. ... Wf530. E xb8
Hxb8 31. Exf7!.) 30. Ef2 Ef8
(Evidemment pas 30. ... E¢7? 31.
H¢2!) 31, Ef4! Wel+ 32. 2h2
Wh2 (Dintéressantes possibilités
se présentent aprés 32. ... Ebl 33.
Hgd! Wgl+ 34. g3 Eb3+ 35
& hd ou 33. ... Whe6 34. E x{7!)
33. B xf7!'W xf6 34. E 7xf6 E xf6
(Les Noirs doivent accepter la
perte du pion car ils perdraient la
finale de pions aprés 34. ... &g7
35. Ex{8 E xf8 36. E xf8 & xf8
37. &gl &f7 38. &f4 &6 39. hd
aS 40. ad.) 35. Exf6 &g7 36.
H xd6 a5 37. Ed5 Ea8 38. a4
Ha639. ©g3 &1640. ¥4 Teb
41. Eb5 &f6 42. E¢5 Ebé6 43.
H xa5 Ebd+ 44. &3 1-0

Mais le plus souvent la position
avanceée du pion d5 sert de base
pour une attaque a 'aile-dame :

=R TR D
BOTVINNIK RESHEVSKY
Tournoi AVRO 1938

Partie Anglaise

1.¢4e52. H¢3 Dg63.23g64.
£g2 2975.e3d66. Dge2 HNgeT
(6. £d7!)7.d4 exd4 8. exd4 0-0
9. 0-0 &1f5 10. d5 Q5 (10. ...
&Hed4!) 11. b3 a5 12. &@b2 Hd7

( voir diagramme n° 18 )

L'action du pion d5 est encore
renforcée par le & g2, desorte que
I’aile-dame noire est complétement
paralysée. Le plan blanc exact est

d’avancer les pions de l'aile-dame
et d'effectuer, au moment oppor-
tun, la percée ¢5.

8. a3 DS (?)
Puisque, de toutes fagons, les
Blancs veulent jouer b4, le coup
13. ... EeB est plus logique, afin
d’éviter une perte de temps.

14. b4 2d7

Certes, aprés 14. ... axb4 |5.
axb4 Exal 16. &xal Hab 7.
Wb3 le Hab ne serait pas particu-
lierement bien placé, mais main-
tenant le 13° coup n'avait pas de
sens.

15. Wh3 Hd4
16. & xd4 & xdd
17. Eadl g7
18. Efel axb4
19. axb4 016

Les Noirs doivent bien déve-
lopper le £¢8 d'une fagon ou
d'une autre. Mais ce coup du
Cavalier néglige le contréle de ¢S5,
facilitant ainsi la percée.

20. h3! h5

_ Afindassurer le développement
du Fou en f5 (20. ... £f5 21. g4).
Mais, comme nous le verrons, le
Fou n’est bien ni en f5 ni en d7.

21. ¢5! &fs
22. Hbs £4d7

Ou22. .. EeB23 Hd4 £d724.
¢6 bxgb 25. dx¢b £ ¢8 26. bS5 avec
net avantage blanc. Cette action &
I'aile-dame montre bien comment
on peut, en cas de supériorité d'es-
pace, créer un pion passé égale-
ment & l"aile ou les pions adverses
sont plus nombreux.

23. ¢6! bx¢6
24. dxg6

Par I'avance ¢6 les Blancs ont
encore perturbé la symétrie dans
la formation de pions. Mais main-
tenant ils ne doivent pas se conten-
ter de valoriser leur supériorité en
frayant pour leur pion le chemin
vers la Dame. Dans de telles posi-
tions il se trouve toujours, grice a
la mauvaise position des piéces
noires, une solution plus simple
moyennant une combinaison.

2 1 S8

D’autres coups de retrait ne
satisfont pas non plus : 24. ... £f5
25. §0d4 WcR 26. Ee7 ou 24. ...
£e625 Hxe6!fxeb26. H1d4 We7
27. D xe6 W7 28. & xf6 & x629.
£d5 ©h8 30. af4 Wg7 31, Wd3
avec gain.

AT et

25. S xdé6!
Une combinaison finale élégan-
te. Evidemment, 25. ... ¢xdé6

échoue sur 26. ¢7 ; mais les Noirs
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comptent se sauver par un coup
intermédiaire :

v AN £eb
26. E xeé6! fxeb
27. &f5! Wes

27. ... ¥xdl+ ne permet pas
une plus longue résistance, par
exemple : 28. Wxdl exf5 29. b5
Eab8 30. b3+ &h731. £a3et
32. wf7.

28. Sxgl & xg7
29. Hd7+ 17
30. £e5

S’empare du pion ¢7, car 30. ..,
Hc¢8 échoue sur 31. Wf3. Les
pions liés, soutenus par la paire
des Fous, décident rapidement.

0. g8
3%, Haxed Hx¢7
32, Sx¢T Eal+
33. &h2 Ea7
34. Le5 Ef7
35 ¢/ 2d7
36. W2 Ef8
37. ¢8W! 1-0

La partie suivante contient un
¢lément stratégique intéressant.
Les Blancs obtiennent un avan-
tage important a 1’aile-roi et con-
traignent les figures noires 4 une
protection passive des endroits
menacés. Tout a coup et de fagon
inattendue, ils percent a l'autre
aile, oli, entre-temps, le Roi noir
s’estréfugié. Une telle « agression »
du cété opposé constitue assez
souvent l'achévement d’une atta-
que a l'aile. En effet, souvent les
figures adverses, retenues a des
positions défavorables en vue de
la parade de menaces tactiques, ne
peuvent se regrouper a temps pour
intervenir a l'autre aile.

KERES EUWE

Match 1939

Défense Nimzovitch

1.d4 516 2.¢4e63. n¢3 2. b4
4. We2 g6 5. Df30-06. 285
h6 7. £hd d6 8. e3 (8. a3!) 8. ...
We7 9. £e2 e5 10.d5 b8 11.
fd2!

Ce coup a une double significa-
tion :

1) tactique : aprés 11. 0-0, les
Noirs pourraient monter une forte
attaque al’aile-roipar 11. ... £ x¢3
12. Wxe3 g5 13. £g3 Hed 14.
We2fs;

2 ) stratégique : aprés 0-0, les
Blancs préparent la poussée f4,
qui doit leur assurer la supériorité
a laile-roi.

e o @ bd7

Non pas 11. ... Ee8? 12. & x{6
W xf6? 13. Wad avec gain d’une
figure.

12. 0-0 as!

Empéche I'adversaire de tirer
profit de leur avantage d’espace a
l'aile-dame (pion dS5!). Aprés i3.
a3?, vient 13. ... & x¢3 14. Wx¢3
ad!, et les pions blancs sont blo-
ques.

13. Eael!

Poursuite du plan entamé au
11¢ coup et préparation de f4. Cela
les Noirs ne peuvent 'empécher
quepar l3.... 2x¢3 14 Wxc3ed ;
mais alors les Blancs jouent leur
Cavalier en d4, ce qui leur donne
deux possibilités d’action :

1) a l'aile-dame, jouer b3, a3,
b4 afin d’effectuer la percée ¢5 ;

- 2) aumoment opportun, ouvrir
la colonne « f » par f3, et attaquer
a l'aile-roi.

% .. Ee$
14. 14 £ x¢3

14. ... exf4? 15. exf4 n’'est pas
bon non plus, car, vu leur retard
de développement, les Noirs per-
dront rapidement la domination
de la colonne « e » ouverte. Pas
plus favorabie est 14. ... £ x¢3 15.
Wxc3ed 16. Dbl et Hd4. Donciil
est indiqué pour les Noirs de ten-
ter, par des échanges, de diminuer
les perspectives d'attaque adverses
a l'aile-roi.

15. Wx¢3 Deq!
16. Hxed W xh4
17. g3 We7
18. 2gd4!

Un coup stratégiquement bien
fondé : les Blancs visent la supé-
riorité d'espace a 'aile-roi via f5 ;
mais comme, aprés les avances d5
et f5, la mobilité du £e2 serait
considérablement restreinte, les
Blancs préférent I’échanger.

s ... & f6
19. A xf6+ W f6
20. 2 x¢8 Haxc8
21. Ef2

Ni maintenant ni au prochain
coup les Noirs ne peuvent prendre
e€n f4 sans compromettre la posi-
tion de leurs pions a l'aile-roi (par
exemple : 21, ... exf4 22. Wxf6
8x1623. H xf4 &g724.e4 Ee725.
Eefl). Par conséquent, le coup 5
peutattendre jusqu'a ce qu'il puisse

se faire avec gain de temps. Défa-

vorable est 21. Wxa5 exf4 et ...
Wxb2,

2R b6
22. Eefl We6
23, I8! W6
24. e4

Grice a leur pion f5, les Blancs
ont la supériorité d'espace a l'aile-
roi. [ls envisagent la percée g5 (par
exemple : par g4, Wg3, hd et g5).
Un désavantage pour les Noirs est
que, pour l'instant, leur Dame est
liée a f6 (a défaut de quoi les
Blancs pourraient, par 6, aug-
menter encore leurs possibilités
d’attaque). Les Noirs se proposent
d’abriter le Roi a 'autre aile, un
principe stratégique que nous
avons déja rencontré au chapitre
« Le Roi » (Tome 1). Mais a cet
effet ils doivent commencer par
prévenir une éventuelle percée des
pions de l'aile-dame (b3, a3, b4,
¢5), car elle pourrait menacer sen-
siblement le nouveau refuge du
Roi.

v 2 ¢6!
25, dxg¢é Hx¢6
26. a4

Vu la menace 26. ... b5.
v T IeRoer &H18
27. Ed1 Hegd
28. b3 Le?
29. W3 &d7
30. h4! &7

31. &f1
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Le Roi blanc quitte également
l'aile-roi, afin de ne pas y entraver
l'action de ses figures.

3. 5 &b7
32. He2 E 8¢7
33. Eh2 Wds

Le Roi noir est en sécurité, et
maintenant I’avance 34. {6 ne con-
duirait qua une situation on les
Blancs ne peuvent ouvrir les colon-
nes a l'aile-roi : 34. ... g6! (34. ...
W {6 35. W xf6 gxf6 36. E12 ou
34. ... gxf6 35. Ef2 est plus fai-
ble.). Aprés 35. h5 g5 ou 35. g4 et
g5, les Noirs jouent ... h5. En plus
la Dame noire est déchargée de sa
tache défensive et le point f6 peut
étre occupé par le pion noir, ce qui
rend plus difficile la percée g5.

34. g4 f6
35. Eg2 H¢8
36. Eg3

Les Blancs veulent bien prépa-
rer la poussée g5. Avant tout ils
veulent étre siirs de pouvoir occu-
per, sans difficultés, la colonne
« h » ouverte. Apres 36. g5 hxg5
37. hxg5, les Noirs peuvent se
défendre par 37. ... Wh8.

36: nu wd7

Avec l'intention de répliquer a
37. g5 par 37. ... hxg5 38. hxg5
E h8.

37. Wd3 w7
38. Ehl Eh8
39. E1h3! E 6¢8
40. g5!

Apres 40, W xd6? E¢d841. Wa3
Hd4et... EhdB, les Noirs obtien-
nent un fort contre-jeu le long de
la colonne « d ».

40. ... hxg5
41. hxg5 We7
42, Wds+ Ha’
43. Ed3 Exh3 ()

Ainsi les Noirs abandonnent
définitivement la colonne ouverte
et accélérent la défaite. Dans la
finale de Tours, apres 43. ... fxg5
44, E xh8 E xh845. W xd6 W xd6
46. HE xd6 E h4, ils ont encore de
réelles chances d’annuler (47. £f3
Hh3+ 48. &gd4 E xb3 49. Ed7+
Zab!).

44. Exh3 fxg5
45. Eh7 We7
46. &3 218
47. &g4 27

Si maintenant 48. Web6, alors
48. ... Wxeb 49. fxeb He7, et les
Noirs peuvent se défendre.

48. b4!

La déstabilisation définitive de
la position du Roi noir. A remar-
quer la trés forte position de la
Dame blanche centralisée.

48. ... axb4
49. a5 Wh7

Certes maintenant il se perd 2
pions, mais apres 49. ... bxa5 50.
WxaS+ &b751. Wxbd+ &c7 52.
Was5+, les Noirs subissent une
attaque de mat, par exemple : 52.
... &d7 53. Wa7+ el 54. Whi+
&d7 55. Wb+ HeB 56. Wel+
WdB 57. Eh8+ ou52. ... &¢653.
Wa6+ &c¢7 54. Eh8 Ef8 55.
Wa7+.

50_ gxb&f’ & xb6
51. Wxdé6+ Ha7
52, WxeS5 b3
53. Eh3! z2f6
Non pas 53. ... b2? 54, Ea3+,
54. Wd4+ Hb6

Ni 54. ... Wb6 55. Wd7+ Lab
(55. ... ©aR 56. Eh8+) 56, Wad+
ni 54. ... @b8 55. Eh8+ &¢7 56.
Hd8 ne satisfont.

55. HExb3 1-0

Dans de telles positions, ou il
est possible de mettre a Iétroit
'aile-roi adverse par une avance
de pion en {5 (pour les Noirs en
{4), il est généralement efficace de
combiner l'attaque avec la pour-
suite de I'avance des pions (g4, h4,
g5) et d’engager les piéces lourdes
sur les colonnes ouvertes. Par con-
tre, une simple attaque de figures
(par exemple avec Dame et piéces
légéres) est généralement moins
efficace et ne parvient pas a sur-
monter la défense,

La partie suivante enest un bon
exemple.

=Tl | S

TCHIGORINE TARRASCH
Match 1893

Défense Francaise

l.ede62. We2¢53.83 Hi¢64.
&f3 £e75. £2d56.d3 )16 7.
0-0 0-0 8. &)¢3 26 9. L5 h6 (?)
10, £14 b5 11. Zfel d4 Gl ..
bdl) 12. &Hd1 £ d7 13. $h1l Ee8
14. 21!

Libére el pour le Cavalier, afin
de préparer I'avance de pions f4,
g4 et de forcer la percée g5. Les
Noirs, par leur imprudent coup ...
h6, suivide I'élimination de la ten-
sion au centre, ont fourni a 1'ad-
versaire un intéressant but d’atta-
que. N'empéche que cette attaque
rencontre d'importants obstacles.
En effet, les Noirs parviennent a se
créer, juste a temps, du contre-jeu
a l'aile-dame, ol leurs pions sont,
de toutes fagons, plus mobiles que
ceux des Blancs.

; & M- es

15. &£d2 %]
16. &el & e6
17. {4 £b7
18. f5 & g5

La situation des Noirs a laile-
roi est tout aussi défavorable que
dans la partie précédente. Les me-
naces blanches peuvent méme de-
venir encore plus dangereuses, vu
que, jusqu’a présent, aucune piéce
n'a été échangée. D'autre part, la
percee ... ¢4 promet aux Noirs des
possibilités de jeu actif & l'aile-
dame. Plus tard Tarrasch était lui-
méme d’avis que les Blancs au-
raient pu prendre l'avantage en
préparant la percée a l'aile-roi par
hd, & f3, Wf2 et g4. Pourtant, ce
faisant il sous-estima (contre son
habitude) les possibilités de sa
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propre position. Aprés 19. hd4 & h7
20. &f3 Ec8 21. £h3 E¢7 22
Wf2 les Noirs disposent de la
bonne contre-attaque 22. ... & b4!
(23. £ xbdgxbdou2l. Lc¢lgd24.
a3? ¢xd3!), tandis que le coup
intermédiaire 22. a3 permet 22. ...
¢4 23. W2 ¢xd3 24. ¢xd3 b4 avec
contre-jeu.

19. af2
20. Whs

A envisager est également 20.
h4 &h7 21. &h3, afin de poursui-
vre par Wf2, Df3 et g4. Maisdans
ce cas aussi les Noirs ont du con-
tre-jeu a I'aile-dame. Au mieux les
Blancs doivent envisager, aprés la
sortie ... £1b4 (au bon moment),
d'échanger leur £d2, ce qui réduit
leurs possibilités dattaque a l'aile-
roi. Dés lors, les Blancs se propo-
sent d'entreprendre une attaque
de figures contre h6, escomptant
des possibilités tactiques liées a la
poussée f6 (aprés le coup prépara-
toire & gd).

205 Dh7

Menace ... £g5! avec échange
de I'important Fou d’attaque.

21. 413 ¢4
22. &Nl

Sur22. Higd,lecoup22.... £18
est suffisant pour la défense ; selon
Tarrasch le plus actif 22. ... £g5
était également jouable.

Hc8

2 b Ll ] ¢xd3
23. ¢xd3 &gs
24. £ xg5

Aprés 24. Dxg5? Lxg5 25.
£ xg5 WxgS5 les Noirs se libérent
complétement.

2 /55 & xg5
25. Hgd

Avec la dangereuse menace 26.

h4 &16 27. &y xf6+ Wxf6 28. g4,

aprés quoi la percée 29. g5 décide.
Contre cela il n'y a qu'une seule
défense : la fuite du Roi menace.

2% i & 8!
26. 2e2

Ici I'action en question ne serait
méme pas trés dangereuse : 26. hd
216 27. DHxf6 Wx{6 28. g4 He7
29. g5 hxg5 30. hxg5 Wd6.

26. o af6
27. h4 Wdé
28. &Hfh2

Menace 29. Hixf6 Wxf6 30.
&gl et 31. 16

28R, DeT!

Une paire ingénieuse ! Mainte-
nant 29. Qxf6 Wxf6 30. Hgd
échoue sur 30. ... Wxf5. Tres ten-
tant est le sacrifice de figure 29.
Z1xh6 ; alors les Noirs tiennent
bon par 29. ... gxh6 30. W xh6+
&g831.g4 Ecd8ou3l. DHgd Ecb
32. Bacgl £g7 33. Ex¢b Wxch
34, Wh5 (menace 35. {6!) 34. ... 16
35. Hyh6+ £ xh6 36. Wxh6 Wc2.

29. Eafl Hg8!
30. 2d1 7
31. &b3 Hec8
32. &2

L’attaque de figures a ét€ repous-
sée, et les Blancs préparent la
poussée g3.

3. e £.d8!
33. We2!
Evidemment pas 33. g477 &f6.
L ol as
34, Af3 ad
35. fd1 £2¢6
36. g4! f6
37. &h3 f2e8
38. Wh2 &1

Comme les Blancs préparent la
percée g5, les Noirs doivent se
dépécher d’entamer le contre-jeu

le long de la colonne « ¢ ». A cet
effet il faut éliminer le £d1.

39, a3 £b3
40. Df2 £ xdl
4. Dxdl B¢
42. Wg3 b4!
43. axbd Wae!
44. D2

Aprés 44. Qel, les Blancs de-
yraient abandonner l'attaque a l'ai-
le et les Noirs renforceraient faci-
lement leur pression par 44. ...
Bd245 Wf3 H¢l.

“i ane

B xb2
i &

Les Blancs doivent enrayer la
progression du dangereux pion
passé et empécher en méme temps
le doublement des Tours sur la 2¢
rangée. Ce n'est possible que s’ils
poursuivent sans désemparer leur
action a l'aile-roi.

45. g5s! hxg5
46. hxgs 2 8¢2
47. Hgd

Faible est 47. gxf6 & xf6!, et 48.
@ xe5%choue sur48. .. & xe549.
WxeS Whe+.

47. ...
48. gxf6?
Plus fort est 48, Wh3! menacant
49, thl et 50. & h6!. Mais alors
les Noirs disposent également

wdé6

d’'une défense cachée :48. ... W¢7!
49. gxf6 (49. Wh8 W{7) 49. ...
£ xf6 50. & xf6 gxf6 51. E xg8+
(51. Wh8 Wf7 52. Egb6 E¢7 53.
SHh2 H7¢2 54. Hgd a3) 51. ...
D xg852. Hgl+Wg7!53. B xg7+
@ xg7, et les Blancs doivent don-
ner |’échec perpétuel.

48. & £ xf6
49, Wh3 al
50. & xfé6 W xf6
51. Hgé a2!

L'unique défense (51. ... We7?
52.f6 gxf6 53. Efgl gagne). Main-
tenant les Blancs auraient pu tenir
bon grice a la meilleure réplique
52. &rg5! Le7! 53. B xf6 gxf6 54.
Wh7+ &d6 55. &7+ @¢b 56.
£d8+ &bS5 57. Wd7+ P xbd 58,
Wde+ &¢3 59. Wal+, par exem-
ple 59. ... Eb3 60. Wa5+ &b261.
Welous9. ... &d260. Ef2+ &el!
(60. ... 2e3 61. Ex¢2 Hx¢2 62.
&c6!) 61, Hxg2+ dxc2 62,
Wad+,

52. Exf6+?
53. EHdl

Ou53. Egl Ebl 54, el alW
55. Wg3 Hxel!l, et le Roi noir
s'échappe a l'aile-dame.

gxf6

L%, S bl
54. Wfl g ¢b2!
55. &d2 2 xdl
56. Wxdl E xd2!
57. Wl B xd3
58. @g2 2e3
59. Wal 2+
60. 13 d3
61. Wdl Eb2
62. Wad d2

0-1

Les parties précédentes nous
apprennent qu'un moyen trés im-
portant dans la réalisation de la
supériorité d’espace a l'aile, est la
percée de pions. Son but est d’ou-

35



vrir des colonnes d’attaque (par
exemple dans la derniére partie ...
¢4 pour les Noirs et g5 pour les
Blancs), de créer des faiblesses
dans le camp adverse (partie 11 :
le pion g7 comme résultat de la
percée g5), de découvrir le Roi
(méme partie : b4) et éventuelle-
ment de créer un pion passé (par
tie 10 : ¢5 et ¢6).

La percée peut étre :

1 ) positionnelle, bien préparée
par une bonne position des figures
et des pions ;

2 ) combinatoire, en général lice
a un sacrifice de matériel, et basée
surdes possibilités tactiques, issues
de la supériorité d’espace.

Dans les parties suivantes nous
allons voir des exemples de cha-
que espece.

Nl
PETROSSIAN PILNIK
Tournoi des Candidats 1956

Défense Staunton

1. d4 0nfe6
2. ¢4 ¢5

3. d5 es

4. &¢3 dé

5 ed g6

6. Df3 27
7. &5 a6
8. Le2 el
9. &§Hd2 £d7?

Meilleurest9. ...a6! 10. a4 b6 et
... Eb8, £d7,et préparationde la
poussée ... b5,

10. a4 b6
10. ... a6 11. a5!.
11. & bs! £ xb5s
Meilleur est 11. ... @ xb5.
12. ¢xb5s 0-0

Les Noirs n'ont pas bien joué
I'ouverture ;ils ont surtout négligé
la possibilité d’entamer une action
libératrice & 1'aile-dame (... b5). La
conséquenceest que les Blancs ont
un net avantage d'espace a l'aile-
dame. Maintenant il s'agit d'ou-
vrir le jeu par une percée logique.

13. b4!

Ceci ne peut étre considéré com-
me une percée combinatoire, car
aprés 13. ... ¢xb4 les Blancs récu-
pérent immédiatement le pion par
14. Wb3. Par I'avance b4 les Blancs
n’ont pourtant pas du tout rempli
leur tache car les Noirs couvrent
bien ¢S5, et, aprés un éventuel bx¢5
dxg¢5! (Aprés ... bx¢5 les Blancs
obtiennent un solide pion passé a
’aile-dame.), les Noirs créent un
bon blocus par ... &¢e8, @ d6,

B hé
14. £ xf6!

Dommage pour ce Fou, mais si
14. £e3, les Noirs jouent 14, ...
¢xbd! 15. Wh3 LHd7 16. Wxbd
&1¢S5, anéantissant toutes les pers-

-

ctives blanches d’exploitaition
de la colonne ouverte « ¢ ».

14. W xf6

15, 0-0 2 fd8
16. SHcd 218
17. 3!

. a5 !

On pourrait croire que, par ce
coup, qui, visiblement, prépare {4,
les Blancs veulent transférer le
combat a 'aile-roi. Mais en réalité
ils pousuivent leur opération de
percée a I'aile-dame ; en effet, ils
menacent déja 18. bx¢5 dx¢5 19.
f41, déjouant le blocus du pion dS5.

Remarquons encore qu'il serait

douteux de vouloir arriver au but

parun sacrifice de pion :aprés [ 7.
bxgd dxcd 18. f4 exfd 19. e5 Wg5
20. &f3 &e6!, le Cavalier peut
envisager une trés forte position
en d4.

Apres le tranquille coup du tex-
te, les Noirs ont un choix difficile :
par 17. ... ¢xb4, permettre 'ouver-
ture de la colonne « ¢ », ce qui
€tait le but principal de I'opération
de percée introduite par 13. b4 ;
ou affaiblir sérieusement leur aile-
roi par 17. ... g5. Alors les Blancs
Pourraient, effectivement, changer
leur projet, jouer le Fou en f5 et,
par f4, entamer une attaque sur le
Roi. Tl est difficile de dire quel est
le moindre mal pour les Noirs.

j g L ¢xbd
18. Wh3 HgT!

Un petit piége ! Aprés 19.
W xb4?, les Noirs peuvent se libé-
rer par 19. ... @e6! 20. dxe6 d5. 1l
est important que la prise en {7 se
fasse sans échec.

19. Efel h5
20. He3 Qe8
21. Wxb4 Hdg8
22. Ec6!

L'exploitation usuelle du point
de pénétration pour la domina-
tion de la colonne « ¢ ». Le seul
espoir pour les Noirs consiste a
interrompre la colonne en transfé-
rant le Cavalier en¢5 ; maisilsn’y
parviennent pas.

715 g Wds
23. Eagl afe
24. &f1! H¢h8

Apres 24, ... &ad7, décide : 25.
£h3 Hx¢hb 26. dxgb6 D5 27.
&1dS5, et le pion passé ne peut Etre
arrété que par un sacrifice de
qualité.

25. &£h3 a6

Afinde gagner au moins un peu
d’espace. Mais cela affaiblit le
pion b6, qui sera perdu tdét ou
tard.

26. Eel
Prépare 27. &i¢4.

7 S axhs
27. axbs fHh7
8. D4 Ha2
29, g2 w6

30. Efl Ngs
31. Wh3

C’est la décision : le pion b6 est
perdu.
A cause du zeitnot réciproque,

la suite de la partie ne fut pas par-
faite. Nous n'analysons plus la
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suite car elle n'a plus de rapport
avec notre théme.

31. ... Eba8 32. h4 ©\h7 33.
Hxb6 Zal 34. E¢6 H8a2 35.
Wel Wd8 36. E xal (36. b6!) 36.
... Exal+ 37. &h2 &Hf6 38. 13
(38. 2h3!) 38. ... Wh8 39. Wb3
&1 d7 40. b6 S¢S 41. Wh2 X a4
42. WhS HEa2 43. H¢7 g5?! 44.
He3 gxhd 45. Q5+ g8 46.
gxhd Ha6 47. b7 Ea7 48. H¢8
Wxb7 49. We8 £ d7 50. & xdé

1-0

Dans la partie suivante il est
impressionnant de voir comment
la mise a |'étroit de I'aile-roi adver-
se par le pion noir avancé e4 est
exploitée pour une attaque typi-
quement positionnelle.

- 14

PETROSSIAN LARSEN
Santa Monica 1966

Défense Est-Indienne

1. ¢4 D16

2. &¢3 g6

3. g3 £¢7

4. Lg2 0-0

5. d4 dé

6. €3 ¢6

7. Hge as

8. b3 a6

9. 0-0 e5
10. £b2 He8
11. a3 Eb8
12. h3 h5!
13. We2 Leb
14. &h2 W7

15. EHagl bS

16. ¢xbs ¢xb5
17. wWd1?

Selon Larsen, 17. fed! Wx¢2
18. & xf6+ £ xf6 19. E x¢2aurait

mené a une finale égale : 19. ...
£ xb3 20. E¢6.

v We7
18. &bl £d7
19. &Hd2 ed!
20. &©f4 ds

Les positions de ce type sont
fréquentes dans plusieurs systémes
modernes avec le Fou en g2 (g7).
Ici les ‘Blancs sont nettement au
désavantage parce qu'ils n'ont pas
decontre-jeud l'aile-dame. A cause
des pions noirs e4 et d5, leur aile-
roi est a I’étroit et le & g2 trés pas-
sif. La poussée libératrice f3 affai-
blirait le pion e3 et la mise en jeu
du Fou via f1 laisserait le roque
sans protection suffisante.

21. We2

La Dame enléve au &4 son
unique coup de retrait, ce qui faci-
lite aux Noirs 'avance stratégi-
quement importante ... hd, L’¢loi-
gnement de la Dame a 'aile-dame
(par exemple ; 21. W¢2 Bic8 22.
Wh1) serait pourtant trés dange-
reux, car les Noirs jouent quand
méme ... h4 et apres g4 ils peuvent
sacrifier une figure.

21 ... wdé
22. Eg2

Aprés 22. &gl le coup 22. ...
h4! est également possible, par
exemple : 23. g4 g5 ou 23. gxh4
£ ho.

29 .. Hec8

23. EHfcl Hx¢2

24. Exg2 h4!
 Maintenant c’est encore plus
simple, car 25. g4? g5 coiite une
figure et 25. gxh4 &h5 un pion.

25. &1l hxg3+
26. fxg3 b4

~ Permetsurtout... E¢8, caraprés
27. B x¢8 & x¢8le pion « b »n'est
plus attaqué. En plus, le Fou-
dame noir pourra, a |'occasion,
entrer en jeu via a6.

27. a4 Ec8

_ Les Noirs ne redoutent absolu-
ment pas la simplification, car
méme sans les Tours ils conser-
vent la supériorité a I'aile-roi, grace
i.]cur structure de pions favorable.

28. Hx¢8+
29. n4

Les Blancs veulent empécher
que les Noirs préparent I'avance
de leurs pions de I'aile-roi par ... g5
et ... 5. En plus ils veulent échan-
ger en h3 le passif @g2. Malgré
tout, les Blancs ne parviennent pas
4 se débarrasser de leurs soucis,
car ils conservent le « mauvais »
£b2 et un « trou » en g4,

£ x¢8

29 DeT
30. &h3 £ xh3
31. &xh3 218
32. &g2 We6
33, wdi &deé
4. 412 De6
35, 2¢l

Maintenant les Blancs couvrent
tous les points faibles, et leur posi-
tion parait imprenable. Larsen
trouve néanmoins un plan caché,
qui conduit au gain : d’abord il
faut concentrer les piéces noires
contre le pion g3, obligeant les
piéces blanches a une défense pas-
sive de ce point. Ensuite on donne
I'assaut a I'aile-roi en avancgant les
pions ... f6, g5 ; aprés I'échange
hxg5 fxg5, le pion noir« g »navan-
ce jusque g4, aprés quoi la Dame
noire dispose, sur la colonne « h »,
d'une forte case de pénétration en
h3. L’accomplissement de ce plan
prend tout de méme trente coups.

38 HgT!
36. &£d2 o fs
37. &h3

Les Blancs visent la poussée g4,
afin de se débarrasser de la fai-
blesse g3 ; les Noirs s’y opposent.

NS Wes
Maintenant, si 38. g4, alors 38,
... 1h6, et comme le pion g4 est
cloué et a besoin d’&tre protégé, les
Blancs ne peuvent pas empécher la
manceuvre ... &h7 et ... 5!

38. g2 g7
39. &hl g hé6

En zeitnot on fait souvent des
coups d’attente qui ne gachent
rien !
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40. fel Wa6
41. af2 Dfs
42. Wad2

Mauvais est42. 2.d2, car aprés
42. ... @ hS!, il n’est plus possible,
tout a coup, de protéger le pion g3
(43. &Hh1 Wd3), et si 43. g4, alors
décide : 43. ... D xhd+ 44. & h3
511345, gxh5 We8+ 46. drg2 WSS,

et l'attaque noire perce.

. £2b8
43. 4dl Negd
44. &gl f6!
45. &g2 g5

46. D12 S ghé
47. hxgs fxgs
48. &di1 L g6!
49. &h2 gd
50. W¢2 £d6
51. &f1 g8

La protection du pion g4 va étre
assurée par le Roli, et le Cavalier
va renforcer 'attaque sur g3.

52. @h2 nfe
53. &f1 &hs5
54. @h2 F g5
55. afl Hh5!
56. 212 afe
Le deuxiéme zeitnot !
57. Zel & hs
58. &f2 Wa8!

Voici maintenant la derniére
étape du plan. Les Blancs n'ont

plus de défense contre ... Wh8,
suivi du sacrifice en h3. La fagon
dont les Noirs ont augmenté et
exploité leur supériorité d’espace
a laile-roi est trés instructive !

59. fel Wha!

Ce n'est qu'au tout dernier mo-
ment que la Dame blanche est
autorisée a monter le long de la
colonne « ¢ » ; mais cela n'est pas
efficace car le Roi noir est trés bien
protégé par les Cavaliers.

60. W6 £ xg3!
61. & xg3 Zhxg3
0-1

Aprés 62, Dxgd Whi+ 63. &2
Wxgld+ 64, e2 Wxe3+!, la fin
est rapide et élégante.

En présence d’un pion blanc
avance en e5 les Blancs ont sou-
vent des problémes tactiques dans
l'attaque, car, en général, les Noirs
tentent d'empécher la poussée f5.
Aussi cette poussée se fait-elle
souvent de fagon combinatoire
(en sacrifiant le pion, afin d’aug-
menter l'action des figures). Un
exemple classique est la partie
Pillsbury - Lasker, Nuremberg
1896 :

PILLSBURY LASKER

Par leur dernier coup, les Noirs
ont pris un pionena3, permettant
une jolie tournure tactique : 21.
511 gxf5 (Si 21. ... exf5, alors 22.
51f4, et le pion dS est perdu, car
aussi bien aprés 22. ... £¢6 23
Hal We7 24. i xc6bxg625. Wa?2
éu’aprés 22. ... @& xb6 23. &i¢2, les
Noirs perdent une figure.) 22. )4
(Menace simplement Wg3, suivi
de Wg7 et &xhS5 ; dans la partie
¢est la deuxiéme menace, la plus
cachée, qui décidera.) 22. ... h4 23,
Hal 27 24. E xad4! & xad 25.
Hdxe6! fxe6 26. Hixe6 £d7
(Apres 26. ... W8 27. Wxf5, les
Noirs subissent rapidement une
attaque de mat, par exemple : 27.
.. 206 28. £05! 8¢5+ 29, &hl
ou 27. ... W6 28. & g5! Wxbe+
29. d4 Wb4 30. W7+ &d7 3L
£ xe7 Wxe7 32. g5+ &d8 33.
@ xb7+ &d7 34. HH¢5+ &d8 35.

Wxds. Evidemment, aprés la perte

de la Dame, la partie est égale-
ment perdue pour les Noirs.) 27.
@Dxd8 Exd8 28. £¢5 H¢8 29.
£ xeT Hxe7 30. We3 H¢6 31.

‘WesS+ &7 32. B¢l B xcl+ 33.

Wxel B8 34. Wel h3 35. gxh3
H g8+ 36. &12 ad 37. Whd E g6
38. 13 a3 39. Wxa3 = xb6 40.
WeS He641. WeT e 42. 14
b6 43. h4 Z ¢6 44. WhHB & 8 45.
©xf5 Ehé 46. W7+ L8 47.
WdB b5 48. e6 T h7 49. Le5 bd

50. Wde+ 1-0

- Dans la partie suivante, nous

rouvons un motif similaire :

15 -

KARPOV UDENFELDT

Skopije 1972

Défense Sicilienne

1. e4 ¢S

2. @13 dé

3. d4 cxd4

4. Sxd4 afe

5. &3 ab

6. f4 W7

7. 2d3 eb

8. 0-0 2e7

9. H13 Hbd7
10. Wel &\¢s
11. e5 nfd7
12. Wg3 g6?

12....0-0 13. f5!?7 dxe5 14. & h6

£1615. 2e3 b5 16, Hadl.

13. 2e3

13. £517 & xd3!.

13
14. £d4
15. ¢xd3

b5
GHixd3

15. exd6 £ xd6 16. £ xh8

& x4,
15.

ds?

Rend la position noire intena-
ble. Nécessaire €tait 15, ... dxe5.

16. Eagl
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L attaque suivante pouvait étre
empéchée par 16. ... £¢5. Mais
apres ’échange des Fous des cases
noires, la position noire est straté-
giquement perdue (voir Tome |
chapitre « Le bon et le mauvais
Fou »).

17. 15!

Un peu plus simple que dans
I'exemple précédent mais égale-
ment trés impressionnant. 17. ...
exf5 18. e6 @ f6 19, exf7+ & xf7
20, &g5+ Lg7 21. Efel et les
Noirs s’¢croulent. Les Blancs me-
nacent 22. E xe7 W xe7 23. & xd5.
Aprés 21. ... He8, gagne: 22
E xe7! K xe7 23. Wd6 ; apres 21.
... £d8, vient immédiatement 22,
Wds.

Méme le refus du sacrifice ne
peut plus sauver les Noirs, par
exemple :17....0-0 18.16 2b4 19.
a3 (Ou tout de suite 19. Wh4 He8
20. g5 h521. gd4.) 19. ... £ x¢3
20. Exc3 et 21. Whd4 ou 17. ...
£ b4 18, fxeb fxeb 19. Qgs.

¥ i gx{5
18. Wg7 218
19. Hegs!

Ici le pion h7 est évidemment
sans importance ; les Blancs ren-
forcent leur attaque en forgant
I’échange de Importante figure
défensive des Noirs.

50 £ xg5
20. rxgs Whs
21. &Qe2!

Une autre réserve est mise en jeu
sans perte de temps : 21. ... & xe5?
ne va évidemment pas :22. E x¢8+
WxcB 23. & xes.

p A Liaea £b7
22. 9Hf4 wWds
Si 22. ... &Hixes, alors 23. &hS

décide.

23. Whs!

Menace 24. § xe6. Les Noirsne
peuvent consolider la position trés
exposée de leur Roi.

5, Ny s LeT

24. Wxh7 He8
Visiblement indiscutable est 24.

... Bh825 &g+, etsi24. ... Eg8

alors 25. A xe6! & xeb 26. Wx{5+

&eT 27. Wx{7 mat.

25. &hS Wos
26. Ec7! Eb8
Il n'y a pas mieux, car 26. ...
E gBestsuivide 27. ) f6+,etaprés
.. £¢8, vient 27. Efgl.

27. Qg+ 1-0
Il pouvait suivre 27. ...
£.¢5+ HdB 29. Hixeb+!.

&e7 28.

IV. Lachaine de pionsbloquée

Dans la partie 12, apres le 14¢
coup, se présenta la formation
de pions suivante :

4 dmgemt

La principale caractéristique
est la position bloguée des pions
d3.ed4facead4,e5. On ladésigne
comme chaine de pions bloquée.
(Remarque : dans beaucoup de

-

Jivres on I'appelle simplement
injustement « chaine de

pions ». Cette expression peut
sappliquer a toute formation de
pions liés ;ici la principale carac-
msuque est le blocus d’au moins
deux pions blancs et deux noirs).
Au chapitre « Le centre », para-
graphe « La tension au centre »,
nous avons constaté qu’une telle
formation de pions se présente
toujours aprés I'élimination de la
tension au centre, par exemple
apres 1. e4 €6 2. d4 d5 3. e5.

Ainsi dans la partie 12 la for-
mation initiale était d3, e4 contre
d5, 6. Les Noirs éliminérent la
tension en jouant d’abord ... d4,
Eﬁm e5. Parfois, avec la méme

ormation, les Blancs peuvent
également éliminer la tension en
Jouant €5 ; si, aprés, ils jouent
d4, alors se présente la méme

chaine qu’au diagramme 31, une
rangée plus haut.

“’Que]les sont les possibilités
proques danscediagramme ?
‘omme nous l"avons déja expli-
ué au paragraphe « La supério-
ité d'espace a une aile », il est
ment que le pion d4 restreint
!*QSpacc blanc 4 laile-dame et
‘ocure la supériorité d'espace
ux Noirs. La méme fonction est
Xercée A l'aile-roi par le pion
ianc e4, mais de fagon plus
nodeste, vu qu'il n’a pas encore

-ﬂépassé le milieuv du terrain.

- Les pions noirs a l'aile-dame
g&m plus mobiles que les blancs,
alors qu’a 'aile-roi c’est 'inverse
(lavance ... f5 est toujours pro—
hlématique car aprés exf5,
‘Pion e3 devient faible).

Souvent la chaine de pions
bloquée détermine le caractére
de la position par le fait qu’elle
donne a chaque camp la supério-
rité d’espace sur une partie de
I’échiquier, et qu'elle constitue,
en quelque sorte, une majorité
qualitative de pions, dont la qua-
lité est déterminée par une plus
grande mobilité. Avec la forma-
tiond3, e4 contre d4 €5, le champ
d’action des Noirs se situe sur-
tout a l'aile-dame, tandis que les
Blancs doivent tacher d’entamer
une action a l'aile-roi. Le plan
fondamental pour les Noirs est
d’effectuer 'avance ... ¢4 et d'ou-
vrir la colonne « ¢ » par ... ¢xd3,
ou parfois aussi la préparation
de la percée ... ¢3 (voir partie 10).
En général il est avantageux,
aprés la poussée ... ¢4, de main-
tenir la tension jusqu’au moment
ol son élimination (par ... ¢xd3
ou ... ¢3) peut se faire avec un
avantage concret ou quand elle
est nécessaire.

De méme, les Blancs commen-
cent généralement leur action a
'aile-roi par f4. Si les Noirs cou-
vrent le pion e5 par ... {6, les
Blancs ont deux possibilités :
ouvrir la colonne « f » par fxe5,
ou augmenter leur supériorité
d'espace a l'aile-roi par f5. Alors
la situation est intéressante par
le fait que la chaine bloquée de 2
maillons en a pris 3 (d3, e4, 5
contre d4, e5, f6). Le caractére de
la position n'a pas changé : les
Blancs poursuivront leur atta-
que a l'aile-roi surtout par 'avan-
ce g4, h4, g5.

L’augmentation du nombre de
maillons d'une chaine bloquée
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est fréquente. Souvent un des
deux camps peut, au cours de
Paction, éliminer provisoirement
la tension & « son » aile, et diri-
ger l'attaque contre un autre
maillon, une rangée plus haut,
de la chaine adverse. Dans notre
cas, les Blancs ont, par 5, déplacé
la pression de e5 en f6. Dans la
Défense Francaise, aprés 1. ede6
2.d4 d5 3. e5¢5 4. ¢3, les Noirs
jouent parfois, ultérieurement,
.. ¢4 suivide ... b5-b4. Une telle
augmentation des maillons de la
chaine bloquée ne doit pas se
faire a la légeére car elle a des
avantages et des inconvénients.

L’avantage est que la supério-
rité d'espace a l'aile augmente.

L’inconvénient est que, pen-
dant quelques coups, la tension
est supprimée, tandis que la posi-
tion reste fermée a une aile ;
ainsi l'adversaire gagne du temps
pour développer son action &
I'autre aile. Donc, surtout lors
d'une action & l'aile-dame, une
telle avance doit se faire de fagon
trés réfléchie. L'adversaire peut
monter une attaque décisive sur
le Roi, avant qu'il soit possible
de rétablir la tension et de créer
des menaces a l'aile-dame.

En général, lors d’une actiona
l’aile-roi, une telle procédure,
par exemple dans le diagramme
31 (f4-f5), est plus efficace, vu
qu’elle provoque toujours des
menaces dangereuses pour le Roi
adverse.

Encore quelques remarques
sur des exemples de la théorie
des ouvertures ! Aprés 1.e4e6 2.

d4 d5 3. e5 ¢5, la théorie donne
deux possibilités fondamentale-
ment différentes : 4. ¢3 et 4.
dx¢5. Par la premiére, les Blancs
défendent la base de la chaine
bloquée, par la deuxiéme ils I’a-
bandonnent. Apres 4. dx¢S5 &¢6!
5. &f3 £ x¢5, se présente une
situation toute nouvelle : les
Blancs s'efforcent de conserver
I'important pion e$, et d’exploi-
ter leur supériorité d’espace a
l’aile-roi. Cependant, |’¢limina-
tion du pion d4 a diminué le
contréle du point e5, ce qui per-
met par exemple 6. £d3 f5!,
aprés quoi 7. exf6 @ xf6 n'est
guere recommandable ; en effet,
il sera malaisé€ pour les Blancs de
maintenir e5 sous controle et
d’empécher la formation d’un
fort centre de pions par ... e5.

Par contre, si les Blancs jouent
4. ¢3, les Noirs entament une
pression contre le point d4. Typi-
que est la variante 4. ... D¢b 5.
& {3 (Les Blancs ont un retard de
développement et, des lors, ne
peuvent se permettre l'avance 5.
f4 Wb6 6. {3 @ h6!, car aprés
... &5 ils ne peuvent plus défen-
dre d4.) 5. ... Wb6 6. 2d3 ¢xd4!
7.¢xd4 2d7 8. Re2 Dge7 9.b3
D510, £b2 & bd+ 11. 11 0-0
12.g4 ©h6 13. Egl 16! 14. exf6
B xf6 15. g5 E xf3! 16. £ xf3
& f5, avec avantage noir. Par un
sacrifice de qualité les Noirs font
sauter la chaine et s’emparent de
sabase, lepiond4 (17. Eg4 2e8
avec la menace... £ h5). Tousles
coups noirs de cette variante
sont caractérisés par une pres-
sion constante contre d4. Donc

3, ... ¢5 (de méme que toutes les
poussées similaires de pions en
cas de chaine bloquée) a une
double signification :

1 ) les Noirs entament un jeu
a laile ou, grice a la formation
donnée, ils ont la supériorité
&’cspace et ils obtiennent la pos-
sibilité soit, en temps utile, d’ou-
wrir le jeu a cette aile (... ¢xd4),
soit d’augmenter leur supériorité
d'espace (... ¢4) ;

! ~ 2) le pion exerce une pres-

jon sur la base de la chaine
ggyerse (d4). Cette pression peut
étre renforcée par des figures
ﬂﬁqﬁ et Wb6) ;danscertains cas
ladversaire peut, par dxc5, étre
contraint d’'abandonner ce mail-
lon important.

Jusqu’ici nous avons parlé de
l%portance de la pression sur le
pion qui est 4 la base de la chaine
adverse et qui protége les autres
maillons (au diagramme 31 le
%:‘n blanc d3 et le noir e5 ou,

fﬂans la variante mentionnée de

la Défense Francaise, le blanc d4
et le noir e6).

Dans quelques cas il est éga-
lement possible d*éliminer avec
succes le sommet de la chaine.
Par exemple, dans la variante

Gitée de la Défense Francaise, 13.

-« 6 est un coup trés fort. Dans
hl’ame Espagnole, aprés 1. ed4
e52. 43 &¢63. £b6ab4, £ad

f6 5. 0-0 &e7 6. Hel b5 7.
&53 d6 8.¢30-09. d4 £g4 10.

3 a5 11. £¢2, les Noirs, pour
i‘@sramons tactiques, ne parvien-

nent guére a effectuer la poussée

.. f5 ; par contre, par 11. ... ¢6!
ils obtiennent un bon jeu.

La poussée libératrice a laile
ol l'adversaire a une supériorité
d’espace, doit toujours étre bien
préparée par un développement
adéquat des figures. 1l importe
surtout de veiller a ce que le pion
arriéré qui se présente a ce mo-
ment-1a (par exemple avec la
chaine d4, e5 contre d5, e6 aprés
f6 exf6, le pion arriéré e6), ne
devienne pas une sérieuse fai-
blesse, ou que cette faiblesse soit
compensée, par exemple par un
jeuactif des figures, des colonnes
ouvertes etc.

Engénéral on effectue la pous-
sée a l'aile ot1l'on a la supériorité
d’espace, en y ajoutant une pres-
sion sur la base de la chaine
adverse. L’avance a 'autre aile,
avec une pression sur le maillon
avancé de la chaine, est excep-
tionnelle et est conditionnée par
une position tactiquement favo-
rable des figures.

Voici maintenant des parties
ou nous analysons de plus prés
ces principes importants pour le
jeu avec un chaine de pions blo-
quée.

s 16 -
FORGACS TARTACOVER
Saint-Pétersbourg 1909

Défense Frangaise

1. e4 eb
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2. d4 ds

3. 9¢3 i f6

4. 2S5 2e7

5. e5 Sed (?)
6. Dxed & xg5
7. &xgs W xgs
8. g3!

Le gain de temps 8. D f3 est ten-
tant, mais il ne ferait que compli-
quer le plan stratégique des Blancs
(une avance de pions pour atta-
quer a l'aile-roi).

& s ¢S

9. ¢3 AT
10. f4 We?
11. Wd2

Aprés 11. @f3 &d7 12. £d3?
(Avec I'intention : 12. ... 0-0 13.
£ xh7+!1)12. ...¢cxddet ... Dxd4!,
les Noirs gagnent un pion.

RR:. 4o £4d7
12. &f3 0-0
13. 2d3 ¢4?

Un exemple d'un déplacement
fautif de l'attaque sur un autre
maillon de la chaine. Avant que
les Noirs obtiennent du contre-jeu
a l'aile-dame, ils plieront sous une
attaque sur leur roque.

Correctest 13. ... ¢xd4 14. ¢xd4
Whd ou 14. DHxd4 ©rxd4 15. ¢xd4
Eac8 ; alors les Blancs n'ont que
peu d’avantage, car ils ont le bon
Fou, les Noirs le mauvais.

14. f£¢2 b5
15. 0-0 b4
16. Eael as

( voir diagramme n® 32 )

Visiblement, les Noirs sous-esti-
ment les possibilités d'attaque ad-
verses a l'aile-roi ; ils veulent pour-
suivre leuraction a l'aile-dame par
... a3. Probablement ils comptent
répliquer au coup préparatoire 17.

g4 par 17. ... f6!, afin d’obtenir,
aprés 18. exf6 W xf6, un jeu égal
parce que la faiblesse du pion e6
est compensée par I'affaiblissement
du pion f4 (la situation serait dif-
férente si les Noirs avaient joué le
coup libérateur un coup plus tét).
Mais les Blancs peuvent jouer g4
et f5 dans l'autre ordre et, moyen-
nant un double sacrifice de pion,
obtenir une attaque irrésistible :

17. 15! exfs
Nécessaire vu la menace 18. f6!.
18. g4! fxgd

18. ... {4 19. Wxf4 f6 ne suffit
pas non plus: 20. e6 & xeb 21.
£f5 &Hd8 22. & xe6+ L xe6 23.
W{5 EfeB 24. Wxd5 avec gain de
pion (24. ... EagB 25. Wxa5 Eal
26. b6, menacant 27. d5).

19. &gs g6

Aprés 19. ... h6 20. &h7, les
Noirs doivent sacrifier la qualité
car le retrait de la Tour perd tout
de suite : 20. ... Hfd8 21. Hf6+!
gx{622. Wxh6 5 23. & xf5 & x{5
24. B xf5f6 25, E xf6. Cette jolie
variante contient la principale
pointe tactique de la percée com-
binatoire 17. f5!. Maintenant les
Blancs mettent a profit les cases
faibles noires pour 'attaque finale
sur la colonne ouverte « f ».

&

20. Efé6! g7

~ 20....h6nevapasacausede2l.
£ xg6! fxg6 22. B xg6+ Hh8 23.
g xh6+ &g8 24, Eg6+ & h8 25.
eb &8 26. Df7+! B xf7 27. exf7
Wxf7 28. Who6+ et mat en deux
coups.

21. Eefl fe8
Dautres coups sont également

insuffisants :

A) 21. ... Reb 22 Wf2 Hd8 23
Whda h6 24. &) xeb+ & xeb 25.
H xg6+.

B) 21. ... 4d8 22. Wel! h6 23,
& xf7

a) 23... Exf724. & xpg6 £eb
25. Wh4 Hf8 26. Le8!.

b) 23. ... @xf7 24, E xgb+
& h8 25. e6 Hae8 26. exf7!
Wxel 27. B xh6+ g7 28.

Hh7 mat.

22, W4 Hds
23. e6 Haé6
24, Wes & hé
25. H1f5! fxe6
26. HIT+! W xf7
27. Eh5+ g7
28. Exg6 mat

Wby 0
RESHEVSKY NAJDORF

Match 1953

Défense Est-Indienne

1.d45162.¢4g63. H¢3 £ g7
4.e4d65. £e20-06. Df3eST.
0-0 A6 8. L e3 HNgd 9. L5 6
10. £¢1 & h8? (10. ... f51) 11. d5!
Maintenant cette avance est plus
forte qu'au 8¢ coup, comme nous

le verrons, le & g4 est mal placé.

| ] - el
12. &Sel! fs

Permet aux Blancs de stabiliser
la position a laile-roi et de se
consacrer tranquillement a I'atta-
que a l'aile-dame. Certes, apres 12.
... @h6 13. Le3 f5 14. f3, pouvait
suivre ... f4 et ... g5, mais en h6 le
Cavalier serait trés mal placé, et
les Noirs n’arriveraient guére a
temps pour une attaque efficace
sur le roque.

13. 2xgd fxgd
14. 4! gxf3

14. ... exfd4 15. & xf4 n’est pas a
conseiller, car les pions noirs se-
raient dévalorisés et le contréle
sur le point e5 serait perdu.

15. &xf3 hé
Empéche Dg5.

16. £e3 De8

17. Wel fegd

Le Fou n'est bon qu'en appa-
rence ; en realité, pour son déve-
loppement il ne dispose que de la
case d7. Dés lors les Noirs préfé-
rent I'échanger contre le Cavalier,
qui, ultérieurement, pourrait inter-
venir efficacement a l"aile-dame.

18. Wg3 2 xf3
19. Exf3 B xf3
20. Wx{f3 wd7
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Les Blancs ont la supériorité, et
cela pour deux raisons :

1) Ils ont le « bon » £e3, tan-
dis que £.g7 est peu actif.

2 ) Uneactiondes Noirs a l'aile-
roi, en rapport avec la chaine d5,
ed4 face a d6, e5, est devenu impos-
sibleaprés échangedu pion« f » ;
la situation & I'aile-roi est la méme
que si les Noirs, aprés ... fSet le
coup de protection f3, avaient
échangé prématurément en ed4,
abandonnant toutes les chances
découlant de ... f4 (augmentation
de la supériorité d'espace, dépla-
cement de ['attaque surle point f3,
puis l'avance ... g4).

21. ¢S a6

Afin de décharger la Tourde la
protection du pion a7. Insuffisante
est également la tentative de sim-
plification 21. ... dx¢5 22. & x¢5
¢b, car aprés 23. Edl, les pieces
blanches sont beaucoup plus acti-
VEs.

22. b4 &h7

22. ... &0 f623. £ xh6!serait une
erreur.

23. Hgl 016

24. ¢6!

Cette percée déja connue est la
seule attaque valable. L'%change
24. ¢xd6 permettrait aux Noirs
d’occuper la colonne ouverte par
... B¢8, et la pression sur d6 ne
pourrait €tre augmentée,

24.n bx¢6

Cela conduira t6t ou tard a la
formation d’un pion passé blanc a
l'aile-dame. Maisaprés 24. ... W¢8
25. ¢xb7 W xb7, le pion ¢7 est une
sérieuse faiblesse.

25. dxgé6 Web

La prise en ¢6 cofite une figure,
apres 26. &1 d5. Le seul espoir pour
les Noirs est une sortie de la Dame
a l'aile-dame : elle se révéle ineffi-
cace.

26. a4 Whb3
27. bS axb5
28. axhs Eb8
29. h3!

Avant |'attaque finale il est utile
de protéger le Roi, afinde déchar-
ger les figures de la protection de
la premiére rangée. Hatif serait 29.
£a7 Ea8 30. b6? ¢xb6 31. ¢7
Wa3! 32. 2b8 Wxe¢l+ 33. $f2
Dxed+! 34, Wxed Wxel 35.
W x a8 Wd2+ avec échec perpétuel.

29:.4980 Whde
30. &h2 18

Le sacrifice de qualité 30. ...
E xbS5 ne ferait que retarder 1'éché-
ance.

31. We2

Liimmédiat 3 1. b6 est également
possible, mais, de toutes fagons,
les Noirs ne peuvent empécher
cette importante percée.

e, (S Ha8
32. bé ¢xb6
A% ¢ H¢8
34. Wb5 Wa3

Ou 34. ... Wxb5 35. & xb5 Hed
36. & xb6et 37. HHal.

35. Wxb6 Was
36. &b5 &e8
37. Wc6!

Meilleur que 37. a7 E x¢7 38.
E x¢7 Dx¢7 39. WxgT Wxed.

35w Wa2
38. Wb7 Web
39. &Ha7 Hx¢7
40. E x¢7 fxgT
41, Wxg7 1-0

&

Dans les exemples donnés jus-
qu'ici, la chaine de pions bloquée
était surtout constituée des pions
centraux de part et d'autre. Mais
dans certains cas toute la chaine se
trouve a une aile. Ainsi, aprés les
coups 1. d4 &f6 2. ¢4 ¢53. d5d6,
se présente la chaine bloquée ¢4,
d5 contre ¢S5, d6. Avec cette for-
mation de pions, les Blancs ont la
supériorité au centre et tenteront
de forcer la poussée e5, tandis que
les Noirs ticheront d'effectuer une
percée & I'aile-dame, accompagnée
de... bS.

Des positions semblables se ren-
contrent également dans certaines
variantes du Gambit de la Dame
ol les Blancs jouent ¢5. Alors la
chaine ¢5, d4 contre ¢6,d5 répond
4 laction blanche a l'aile-dame
(b2-b4-b5), alors que les Noirs
essayent de forcer la percée cen-
trale ... e5. Si les Blancs parvien-

‘nent & empécher cette action, leur

attaque a 'aile-dame peut prendre
une importance décisive, comme
le montre la partie suivante :

18 .
MAROCZY SUCHTING
Barmen 1905

Gambit de la Dame

1.d4d52.¢4e63. D3 &116 4.
L858 bd75.e3 £e76. 5£30-0
7. W¢2 ¢6 8. a3 Hh5(?) 9. hd 15
(9. ... 16 10. £d3) 10. £ e2 H)df6
11, De5! £d712. Wdl 2e813.

¢5!

- Xei trés fort, vu que le point e5

€St entre les mains des Blancs et
‘que les Noirs n’ont pas de contre-

partie pour leur position serrée a
l'aile-dame.

130k We7
14. b4

Une erreur serait maintenant
15.b5 & x¢5. Mais d’autre part, ...
a5n’améliore pas la position noire
a l'aile-dame, bien au contraire,
car 'ouverture de la colonne « a »
augmente la lorce de la percée b3.

Le plan stratégique des Blancs
est nettement déterminée par la
structure des pions. Certains coups
suivants des Blancs peuvent sur-
prendre, donnant I'impression
qu'il s’agit d'une action a l'aile-roi.
En réalité les Blancs veulent, une
fois pour toutes, empécher la per-
cée noire a l'aile-roi (par exemple
... f4) ou au centre (... €5). lls y
arrivent grice a4 une mancecuvre
bien réfléchie, et ce n'est qu'aprés
qu'ils se consacrent tranquillement
a l'action a l'aile-dame,

15; jg3! axb4
16. axb4 H xal
17. Wxal Hied
18. g4! D%l
19. Wx¢3 016

Aprés 19. ... fxgd?20. & xgd, le
pion e6 est perdu.

20. £14!
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Ainsi, vu la menace 21. £ g6, les
Blancs gagnent le temps néces-
saire a la poussée g5, et obtiennent
le blocus de la position a 1'aile-roi.

20 . Wes
21. g5 nd7
22. &§d3!

Eu égard a leur grande supério-
rité d’espace, les Blancs n'échan-
gent évidemment pas de figures,
d’autant moins qu'ils ont encore
un besoin urgent du Cavalier pour
l'attaque a l'aile-dame.

F il B 217
23. &d2

Apres 23, 0-0, le Roi serait éga-
lement en sécurité, mais ici il est
plus prés de l'aile-dame, o, lors
du passage en finale, son interven-
tion pourrait se révéler nécessaire.

7.5 IR £d8
24. Eal £¢7
25. Ha7 He8

Dans I'espoir secret de pouvoir
tout de méme jouer le coup libéra-
teur ... e5. Pour toute sécurité les
Blancs s’y opposent une bonne
fois pour toutes.

26. £ x¢7 Wxe7
27. 14 Eb8
28. b5 W8

Ou 28. ...¢xb5 29, HHb4 £e8 30.
¢6! (30. £ xb5? & x¢5) 30. ... &b6
31. ¢xb7.

29. bé6!

Ici trés fort, vu que les Blancs
passent ainsi 'attaque du point ¢6
surle point b7. Cette action contre
le pion b7 se passe selon le schéma
suivant : §i¢l-b3-a5xb7, et, aprés
... B xb7, décide le clouage £ ab6.
Les Noirs n’ont plus de défense vu
qu'ils nont pas l'espace pour ma-
nceuvrer efficacement avec leurs
figures,

29. ... Le8
30. &gl o8
31. &b3 es

Le point b7 ne peut plus étre
couvert si ce n'est par ce sacrifice
de pion.

32. dxeS Qeb
33. &£d3 g6
34. h5 217
35. &as fHds
36. e6! Wxeb
37. hé

Les Noirs peuvent encore éviter
le mat, mais le pion b7 est définiti-
vement perdu.

z 3 S d4

38. Wxd4 Wa2+
39. Fel Neb
40. Wes He8
41. S xb7 Wb3
42. Se2 Whi+
43. &1 Whi
44. 5 deé6 Wha+
45. g2 0 xf4+
46, Wxi4 £d5+
47. £13 2 xf3+
48. L xf3 1-0

Par contre, on trouve beaucoup
de variantes dans le Gambit de la
Dame, oli I'avance¢5 est mauvaise
précisément parce qu'elle permet
la percée ... €5, parexemple : 1. d4
d52.¢c4eb6 3. &gl a6 4. ¢57e5! 5.
dxe5 £eb6 6. &e3 et QeT-f5 et
&1¢6.

-~

Nous pouvons en tirer une con-
clusion importante :

]TDans des positions avec une
e de pions bloquée, la mobi-
Jité des pions du c6té du maillon

_avant se révéle un facteur impor-
tant, souvent méme décisif (c’est-

a-dire avec la formation d4, e5
contre d5, €6, la mobilité des pions
‘blancs a laile-roi et des pions
‘noirs a l'aile-dame ;avecla forma-
tion ¢35, d4 contre ¢6, d5, la mobi-
lité des pions blancs 4 l'aile-dame
et des noirs au centre).

Lorsque la mobilité des pions
est limitée (par un blocus, des

‘pionsdoublésetc.), il s'ensuit géné-

ralement que la réalisation du prin-
cipal plan stratégique (pression
contre la base de la chaine blo-

‘queée) échoue. Ainsi, avec la posi-
‘tiondes pions d5, e4 contre d6, e5,
les éventuels pions doublés ¢2, ¢3,

constituent, en général, un sérieux
handicap. Aprés 1. ed e5 2. &1f3

B¢ 3. $¢4 £e74.d4d65.d5
@b86. £d3 &f67.¢40-0,le coup

8. b4? serait une grossiére erreur

;'_!jt'ratégique, vuque,aprés 8. ... aS!
'_'Q? b5 (Ou 9. bxa5 Exa$ et ...
@bd7.)9. ... &bd7, la percée ¢5,

‘quiest conforme au caractére de la
_position, est & jamais impossible.
‘Dans la plupart des cas on peut

considérer comme régle que, dans
ce genre de positions, la poussée
§4 ne peut étre effectuée tant qu’il
n'est pas certain que le pion b4
Puisse, apres la contre-poussée ...
a5, étre couvert par a3.

Bien entendu, cette régle a aussi

desexceptions. Par exemple, dans

la variante connue de la Défense
Est-Indienne 1. d4 £16 2. ¢4 g6 3.
@D¢3 £g7 4. 4 d6 5. &3 0-0 6.
Re2 e5 7. 0-0 H¢6 8. dS &re? 9.

- b4, e coup 9. ... a5?, semblant

logique, est défavorable : les
Blancs poursuivent par 10. bxa$

HxaS 11. &d2!, et si 11. ... b6,
alors, par 12. &b3 EaB 13. ad et
a5, l'aile-dame noire est immédia-
tement mise a contribution. Dans
cette variante les Noirs peuvent
égaliser ainsi :aprés9. ... @h5! 10,
g3 (sinon le Cavalier pénétre en f4)
10. ... f5, ils entament immédiate-
ment la contre-attaque a l'aile-roi.

Dans tous les exemples précé-
dents, le camp actif (dans la partie
16 les deux camps) mena l'attaque
de pions contre la base de la
chaine adverse. Au fond, cette
avance de pions constitue le plan
le plus efficace dans le jeu contre la
chaine bloquée de pions. Mais
dans quelques cas il est impossible
pour des raisons tactiques.

Dans la partie 12 nous avons vu
les difficultés que les Blancs de-
vaient surmonter pour forcer I'opé-
ration de percée g3-g4-g5. Dans
certaines variantes de la Défense
Francaise, les Blancs (aprés la
formation de la chaine de pions
bloquée) sont, par ... ¢5, contraints
au coup de développement @ f3
avant d’avoir pu jouer f4, ce qui
leur rend I'attaque de pions beau-
coup plus difficile. Alors ils doi-
vent utiliser la deuxiéme méthode
d’exploitation de la supériorité
d’espace a l'aile, I'attaque de figu-
res. Avec la formation de pions
d4, e5 contre d5, eb, les Blancs
peuvent par exemple poser leurs
figures selon le schéma Wgd, A f3
£.d3, disposant ainsi de plusieurs
menaces tactiques a l'aile-roi (sa-
crifice en h7, attaque sur le point
g7 par £ h6, affaiblisse: tdela
position adverse par h4-h5-h6
etc.).

Dans la partie suivante, ce ne
sont que les Noirs qui parviennent
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a avancer leurs pions. Mais entre-
temps, les Blancs réussissent a
concentrer leurs figures a l’aile-roi
et a décider la partie par des tour-
nures combinatoires brillantes.

LI | e

ENEVOLDSEN
NIMZOVITCH

Copenhague 1953

Défense Indienne

1. d4 af6
2. &f3 eb

3. e3 ¢5

4, £d3 AT
5. ¢3 b6
6. 0-0 Le7
7. a3 0-0
8. ed4 ds
9. e5 Hd7

10. We2

Ici la tentative de préparer la pous-
sée f2-f4-f5 (par exemple par 10.
Se3 et el) n'est pas bonne, vu
que les Noirs peuvent se libérer
par ... f6. Dés lors les Blancs déve-
loppent leurs figures de fagon a
pouvoir, par un contrdle perma-
nent du point e5, empécher cette
libération et comptent attaquer
avec leurs figures a l'aile-roi, sans
soutien des pions.

100 3 Hel
11. &f4! as

Apres 11. ... {6 12, exf6 & xf6
13. @eS! @gxe5 14. dxe5 £e7 15.
Wed Hf 16. £h6 g6 17. Hd2 ou
14. ... £g515. & xg5 Wxg5 16. f4
We7 17. &4d2 £b7 18, &f3, les
Blancs ont le meilleur jeu, grace a
leurs possibilités d'attaque a I’aile-
roi.

12. &bd2 cd

Les Noirs se fient a la force de
résistance de leur roque intact et
veulent entamer l'attaque sur le
point ¢3. Une autre possibilité est
12. ... &i¢b8et ... £a6,avecéchan-
ge du dangereux attaquant £d3.

13. &¢2 b5

Les Noirs sont préts pour la
percée ... b4, qui leur procurerait
une attaque non négligeable a I'ai-
le-dame. Aussi les Blancs doivent-
ils rassembler au plus vite leurs
figures pourl'attaque surle roque.

14. 4ed!

Une tournure tactique, qui repo-
se sur une double menace : aprés
14. ... dxed 15. Wxed, le &¢b est
attaqué, et en méme temps il y a
une menace de mat, de sorte que
les Blancs récupérent la figure et
gagnent un pion.

18, Yo 518
15. &g3 £4d7
16. h3 Ha7
17. &h2 b4

18. axbd axb4d
19. H xa7 SHxal
20. Eal & bS5
21. &d2 Whe?

Un coup imprécis, qui conduit
irrémédiablement a la perte. 1l fal-
lait, sans perdre de temps, chasser

le £¢2 de la diagonale d’attaque,

r 21. ... bxg3 22. bx¢3 Ha3.
Apreés le sacrifice de qualité 23.
g xa3 &xald 24. Qg4 RfeT, les
Noirs pouvaient se sauver : par
23, £d1 Wb6 24. 2¢l &bS 25.
{3, les Blancs conserveraient cer-
tes une certaine supériorité, mais
les Noirs auraient de meilleures
possibilités défensives que dans la
partie.

22. SDHgd
23. bxg3

bx¢3
Aal3

- 37 -

IAd
i

~ Les Noirs remarquent le danger
trop tard. La tentative d’éliminer
le Fou agressif donne aux Blancs
la possibilité d'une jolie combinai-
son, ou la force de leurs figures
concentrées a l'aile-roi donne sa
pleine mesure.

24, Hxa3! £ xa3
25. & hs & g6

25. ... fe7 entraine également
une jolie fin : 26. £h6! gxh6 27.
B xh6+ Hh8 28. Hxf7+ & g8 29.
Wed+ g6 30. £ xg6.

26. &Hgfe+ &h8

- Ou 26. ... gxf6 27. & xf6+ Hh8
28. Whs.
27. HixgT!

 Aprés 27. &ixd7 W7 les Noirs
Pourraient tenir bon. Si mainte-

nant les Noirs prennent en g7,
alors 28. WhS5 conduit a un mat
rapide.

2L Hg8
28. & xh7! & xg7

Les deux autres possibilités sont
encore pires :

a) 28. ... &xh7 29. Wh5+
@ xg7 30. Wh6 mat ;

b) 28... Exg7 29. &6 T h7!
30. & xh7 & xh7 31. Wh5+ &g7
32. Whé+ &8 33. & xg6 xgb 34.
Wxpgb+ H8(34.... £h835. £g5)
35. 2 h6+ Fe7 36. W6+ &ed 37.
Whe+ &f7 38. WeT+ He8 39,
Wp8+ et mat au prochain coup.

29. Whs 5

30. exf6+ &7

31. &Hgs+ & x16
32. W3+ Le’
33. W7+ Hd8
34, Wxg8+ | Of8
35. & h7 Wh2
36. Dxi8 )
37. Qixeb+ DeT
38. fg5+ &dé6
39, Wig+! &b
40. Wxa3 1-0

40. ... £ xe64]1. Wa6+ &Hd7 42.
Wh7+.

V. L'attaquea I'aile et le centre

Au dernier chapitre du Tome
2 nous avons vu qu'une position
solide au centre permet généra-
lement une action efficace a une
aile. La supériorité au centre
augmente la puissance des figures
et la mobilité des pions, créant
ainsi les conditions pour une
attaque efficace a l'aile.
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On pourrait croire que la supé-
riorité au centre est une condi-
tion sine qua non pour une atta-
que efficace a l'aile ; ce n'est pas
le cas. La pratique nous fournit
maints exemples d'une attaque
réussie a l"aile en présence d'un
équilibre au centre, ou méme
dans des positions ou l'adver-
saire a une certaine supériorité
au centre.

Mais l'attaque est presque tou-
jours vouée a l'échec lorsque
I'adversaire peut ouvrir le jeu au
centre et obtenir des colonnes
ouvertes et des points d’appui
pour ses figures, ou quand 1’ad-
versaire parvient a repousser nos
figures par une percée centrale.

Par conséquent, les rapports
entre I'action a l'aile et le centre
peuvent se résumer comme suit :

La condition pour une action
efficace a I'aile est une supério-
rité au centre ou du moins une
position centrale solide, méme
passive,

Le jugement correct de la situa-
tion au centre et des possibilités
qui en découlent pour une atta-
que a laile, constitue un pro-
bléme stratégique compliqué.
Egalement dans les parties de
maitres de premier rang on ren-
contre souvent des exemples d’at-
taques a l'aile erronées, c'est-a-
dire impossibles vu la situation
au centre.

Treés instructive est la compa-
raison entre les deux courtes
parties suivantes.

e e D b3
TARRASCH CHAROUSEK
Nuremberg 1896
Défense Pirc

1.d4d62.e4 016 3. N¢3 g6 4.

4 £¢75.5130-06. 2e2d5(?)
(6....¢5!)7.e5 De8 8. R e3 eb

Les Noirs ont toléré, dans des
circonstances défavorables et avec
perte de temps, la constitution de
la chaine d4, e5 contre d35, e6.
Maintenant ils ont des difficultés
pour effectuer la poussée ... ¢5. de
sorte que les Blancs ont les mains
libres pour monter une attaque
rapidement décisive a laile-roi.

9. h4! LAY
9. ... hS est également insuffi-

sant ; 10. g4! hxgd 11. &ig5, puis
£ xgd et hS.

10. hS el
11. g4 f5
12. hxgé6 Hxgé

Ou 12. ... hxg6 13. 8g5, et les
Noirs ne peuvent empécher la
Dame blanche d’occuper la colon-
ne « h »,

13. £d3 h6
14. g5 &h7

oo

-l B

-

15. We2 HEh8
16, Wg2 ¢S
17, gxhé 1-0

17. ... £xh6 18. Wg5 perd au
‘moins une figure, a moins que les
" Blancs préférent 18.0-0-0et Edgl,
ce qui conduit au mat.

e AP
SCHLECHTER PILLSBURY
4l Monte Carlo 1903

Défense Pirc

. l.e4d62.d4g63.14 £g7 4.
53 £945.¢3Dbd76. £¢4(?)
6 7. Le3 Dgf6 8. Dbd2 (8.
£d31) 8. ...d59. £d3 dxed 10.
- Hxed Dd511. £d2 We7 12.h3

£ xf3 13. Wxi3 0-0

4 3~ %

iy

o |

La stucture des pions noirs a
Vaile-roi permet aux Blancs, tout
tomme dans la partie précédente,

~ Touverture d'une ligne d'attaque

par I'avance h5. Vula situation au
centre, cette action est-elle moti-
vée ? Les Blancs disposent du
« petit centre », qui, comme on
sait, assure généralement une cer-
taine supériorité d’espace. Mais le
- tentre ne se compose pas unique-

ment de pions ; il faut également
évaluer la position des figures. A
ce propos il ne faut pas oublier que
toutes les piéces légéres noires par-
ticipent au combat pour les cases
centrales ; cela ne vaut pas pourle
£.d2. En plus les Noirs se prépa-
rent a la poussée ... ¢5 ; ils veulent
obliger les Blancs a I’échange
dx¢5, afinde parer 'attaque surle
pion d4. Aprés cela, non seule-
ment le petit centre disparait, la
colonne « d », sur laquelle les deux
figures blanches sont en équilibre
instable, s'ouvre aussi. Donc la
situation au centre ne permet pas
d’attaque a l'aile.

Les Blancs devraient jouer 14.
0-0 et ensuite centraliser leurs
piéces lourdes (Eadl, Efel).

14. h4?

Les Blancs ne comprennent pas
la situation ; la punition pour cette
erreur stratégique est inéluctable.

s ¢5!
15. Dxcs ¢S
16. dxg5 Wx¢s
17. h5 E{d8!
18. hxgé hxgé
19. g4

Aprés 19. 0-0-0?, 'attaque noire
réussirait en peu de coups : 19. ...
b5 20. bl b4 21. ¢xb4 Wd4! 22,
¢l &ig3+!23. bxc3 Wxclou2l.
¢4 Wdd! 22. R¢l &¢3+ 23. bxe3
Wx¢3 24. Ed2 b3 avec gain.

10 Hac8

Immédiatement 19. ... Edé6
serait plus précis, mais la perte de
temps ne giche plus rien.

20. 211 Edé
21. Eel Hcd8
22. 2b1?

Une erreur qui perd immédia-
tement. Mais le meilleur coup 22.
£ e2 ne peut plus sauver la partie :
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22. ... e5! 23. 15 e4! 24. Wh3 (24.
Wxeq? &1f6) 24. ... e3 25. f¢l
gxf5 26. Wh7+ (26. gxf5 Eh6 27.

W3 E16)26. ... 18 27. gxI5 &1f6
28. Wh3 Ee8 et ... Ed5 ou ...
Hes.
22, 4. Wh5+
23. @gl Wxb2

0-1

Une situation instable au centre
constitue un sérieux danger, sur-
tout en cas d'attaque de pions a
l'aile-roi. Si I'adversaire réussit la
percee au centre, il peut ouvrir le
jeu et mettre a nu les faiblesses du
campattaquant. La percée au cen-
tre est I'une des armes les plus effi-
caces contre I'attaque a laile.

VAIDA KOTOV
Match Moscou - Budapest 1949

Défense Sicilienne

l.ede62. nf3d63.d4¢xd4 4.
Hxdd 216 5. D¢3 a6 6. Le2
We7 7.0-0 e6 8. f4 g6 9. L hi
(9. 2e30)9....82e710. £13 £2d7
11. &b3 0-0 12. £e3 Efd8 13.
Wel (13.a4!) 13. ... b5

Dans ce genre de positions, qui
sont caractéristiques du systéme
ouvert de la Défense Sicilienne, le
plan stratégique blanc correct est
une attaque de Roi tranchante
selon le schéma g4, g5, £¢g2, Ef3,
HEh3, Whd4, Les contre-chances
pour les Noirs se situent a laile-
dame, ou ils peuvent mettre & pro-
fit la colonne « ¢ » ouverte. Les
Blancs doivent, lors de leur pous-
sée a l'aile-roi, contréler suffisam-
ment les points centraux, afin
d’empécher une éventuelle percée
au centre. A cet effet, le role du
£f3etdu &¢3, qui dominent d5,
est trés important. Déslorsle &¢3
doit étre préservé de I'avance du
pion « b » noir. Si cela ne se fait
pas déja au 13¢ coup (13. a4!), 14.
a3 s'impose. Sans ce coup prophy-
lactique l'attaque est prématurée.

14. g4? b4
15. He2 es!

Visiblement les Blancs ne comp-
taient que sur 15, ... d5?, aprés
quoi le caractére de la position
serait semblable a celuide la partie
85 du Tome 2.

16. 15

Ou 16.g5Dgd 17. 2 xpd & xgd
18. f5 £ xe2 19. Wxe2 d5.

18] i ds

Une percée tres forte, liée 4 un
sacrifice de pion. Aprés la meil-
leure réponse 17. exdS e4! 18.
dxgbexf3 19.¢xd7 fxe2 20. W xe2
H xd7, les Noirs sont certainement
mieux, vu la faiblesse des pions
blancs et la position exposée du
Roiblanc. La tentative des Blancs
de poursuivre l'attaque en sacri-
fiant le pion e4, échoue également
puisque les Noirs ont déja obtenu
la supériorité au centre.

17. 250 Dxed
~ 18. &xed dxed
- 19, 6 Lf8

- fxg7 2 xg7
- Whd

1Mamtenar1l menace le sacrifice
e '{‘our 22. B xf7 & xf7 23.

: Ne?

22. Dg3 Dgé
'.i} Whs 9?8'
3}

0
A 'vcc la menace amusante de

rla Dame par ... £g4. Main-
t, grace al’ avance affaiblis-

-mémes 4 I ‘aile-roi et parvien-
! a.zsémcnt avaloriser leur supé-

L4
£ f3+
ni4
exf4
2 xed
286

ent une percée centrale
égalerncni dans les cas ou
aire, bien que n ayam pas
ore entamé l'attaque a l'aile, a
L disposé ses piéces de facon a
Surer la possibilité d'un jeu
f a une aile, négligeant toute-
le combat pour le centre.

FILIP
tch pour le Champmnnat

Hf6
eb

3. &f13 b6

4. e3 2b7

5. &¢3 2b4

6. 2d3 0-0

7. 0-0 ¢5

8. Dad! ¢xd4

9. a3 Le7
10. exd4 Ded!
11. b3 15?2

Cette partie fut la derniére et la
décisive du match. On peut donc
comprendre les tentatives noires
d’obtenir un jeu actif a aile-roi.
La position des figures rappelle
certaines variantes de la Défense
Hollandaise. Seulement, ici elle
n'est pas avantageuse, vu que,
aprés l'échange des pions « ¢ »
contre « € », le centre est ouvert et
que les Blancs préparent la pous-
sée d5. Dailleurs un tel jeu peut
parfois étre dangereux également
dans la Défense Hollandaise, par
exemple : 1.d4f52.g3e63. £g2
&f6 4. Hf3 £e7 5. 0-0 0-0 6. ¢4
@ed (Alekhine) 7. d5!. Dés lors,
dans notre partie il valait mieux
jouer L1. ... d5 avec un jeu égal.

12. £b2 £16

Pour I'action projetée a laile-
roi, le Fou n'est pas particuliére-
ment bien mis ici. Mais les Noirs
ont déja compris le danger que
comporte la percée d5 et tentent
d’y parer.
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13. &¢3 Hx¢3
14. K x¢3 Wes

Aprés 14. ... ©¢6 15. B¢l &e?
16. Eel, les Noirs n'auraient plus
de bonne case pour leur Dame, car
sur les colonnes « e » et « ¢ » elle
offre aux Blancs la possibilité d5.
15. EHel Wgb
16. &f1!

Ene2 le Fou est trés mal place,
car, lors de leur percée centrale, les
Blancs veulent exploiter lacolonne
« e »ouverte. Si 16. ... Wgd alors
17. Ee3f4 18. Bd3 £ed 19. e5
Wxdl20. E3xd1d621. Eel £¢2
22. g4 meénerait également & un
jeu meilleur pour les Blancs.

16. ¥ Db

17. Eg¢l DeT
N’empéche la poussée d5 quen

apparence : les Blancs la forcent

par un sacrifice de pion tempo-

raire.

18. dSs!
19. Qe5!

La pointe de la combinaison de
percée. Apres 19. ¢xd3, les Noirs
pouvaient jouer 19. ... &xd5 20.
£ xf6 & xf3 21. Wxd7 &d5, et
aprés 19. & xf6, 19. ... Wxf6 20.
¢xd5 Wd6! avec un jeu satisfai-
sant. Le coup du texte assure aux
Blancs la paire de Fous, car 19. ...
We8 n’est pas bien jouable a cause
de 20. ¢cxd5 £ xd5 21. £b5! avec
attaque décisive.

exd5s

i o Al £ xes
20. ExeS wdé
21. Hel!

Le coup le plus difficile de la
partie | Plus faible est 21. ¢xd5
& h8!. et les Noirs pourraient répli-
quer a 22. Ee3 par 22. ... & xd5,
par exemple : 23. 2 b4 W{6 ou 23.
£¢4 Weo.

i TR Bf7

La seule défense satisfaisante
contre la menace 22. £b4 (21. ...
Wxa3? 22. b4 avec la double
menace 23. Hxe7 et 23. & xg7).

22. ¢xdS as

Maintenant le pion ne peut plus
étre pris ;

a) 22.... £xd5?723 Hxe7;

b) 22 .. &xd5 23. £b2, et
I'attaque blanche devient irrésisti-
ble, par exemple : 23. ... ¥gb 24,
Hgldou23. ... W8 24, Bd3 &f6
25. Hd6!;

c) 22...%Wxd523. Ed3et 24
E xd7 avec un avantage position-
nel décisif pour les Blancs.

23. f¢4 AT
24. Wd4 14?

Le combat au centre s'estacheveé
avec une nette défaite pour les
Noirs : les Blancs dominent la
colonne « e » et la grande diago-
nale. Par le coup du texte, les
Noirs reviennent a leur plan ini-
tial, obtenir une attaque de Roi
par ... f3 et ... &f4. Mais ils ne
sapercoivent pas d'une menace
cachée, Une tournure semblable
se présente aprés 24. ... Wxa3 25.
Ecel Wd626. Ee6!. Les Noirs ne
peuvent pas non plus tenir bon par
24. ... &h8 25. Ecel.

gy vl

25. Eeé6! Wxa3

[Evidemment pas 25. ... dxe6 26.
Wxd4 27, exf7+, et le pion

aintenant la deuxiéme Tour
de pénétrer décisivement
ontre cela 29, ... fe57?est
nt : 30. Wxe5! dxe5 31.
& xf8 32. Exe5 avec un
facile. Egalement le coup noir
t n'est qu'une défense appa-

e 2¢8

xieme sacrifice de Tour sur
e case ! Non jouable est 30,
xeb 31.dxe6 HEe7 32. E xd6
33. Ed7.

Efd7

w7

- pion n'en réchappera pas !
INE, vu le début du zeitnot, il
-n;leux penser a4 sa propre
te.

ALL] ﬁ
£ xd6 fxg2
&hs

troisiéme sacrifice de qualité
Peut plus étre décliné.

- hxgb
Wha+ 1-og

-p_.o_silion centrale passive
solide ne doit pas constituer
tacle & une attaque a l'aile.

Déja Steinitzdémontra, dans nom-
bre de ses parties, la correction de
la conception stratégique qui jus-
tifie une attaque a laile en pré-
sence d'une formation de pions
slire, méme passive, au centre.
Une de ses parties les plus célé-
bres, contenant ce principe, fut
jouée contre Tchigorine dans le
match pour le championnat du
monde :

i) g I
STEINITZ TCHIGORINE
Match 1892
Partie Espagnole
1. ed e5 2. D3 g6 3. £b5
@f6 4. d3 dé6 5. ¢3 g6 6. Hbd2
£g77.2110-08. £ad4 Hd7 (8.

.. @De8et ... f51) 9. el H¢5 10.
£¢2 Heb

LS -

Les coups d3, ¢3 et le transfert
du « Fou espagnol » en ¢2 sont
caractéristiques de la construction
Steinitz de la Partie Espagnole.
Les Blancs n'essaient pas d’obte-
nir la supériorité au centre (par
exemple par d4), mais donnent
aux Noirs 'occasion d’effectuer la
poussée ... d5. Les Blancs se pro-
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posent d’ouvrir la colonne « h »
par h4-h5, et de se construire peu a
peu une position d'attaque a 'aile-
roi.

11. h4! QDe?

Les Noirs tachent de répliquer a
I'action a l'aile par une poussée au
centre. Mais, griace a la bonne
position de leurs forces, les Blancs
y sont préparés. 1. ... f5 entraine-
rait I'ouverture du jeu et un décou-
vert dangereux du Roi noir, par
exemple : 12. exf5 gxf5 13. d4 f4
14. Wd3! ou 13. ... e4 14. &g5
Hxg5 15. hxg5 Wxg5 16. Dd5
Wxg2 (16. ... Wd8 17. Wh5) 17.
Wh5 Wg6 18. Wxgé hxgbo 19.
Hxg7 Eb8 20. £ b3+ et gagnent.

12. hS ds
13. hxgé fxgb

Il apparaitra que 'ouverture de
la diagonale a2-g8 est dangereuse
pour le Roi ; préférable est 13. ...
hxg6. Ce n’est qu’ainsi que Stei-
nitz pouvait poursuivre correcte-
ment son concept stratégique : 14.
We2 £d2et .. 0-0-0 (apreés 14. ...
&\f4 15. Wf1). Touten maintenant
leur position défensive au centre,
les Blancs augmentent petit & petit
leur pression a l'aile-roi.

Steinitz remporta de facon simi-
laire sa partie dans le match contre
Lasker en 1894 : 1. ed e5 2. Hf3
fgb 3. b5 Af6 4. d3 d6 5. ¢3
£d7 6. £a4 g6 7. DHbd2 £g7 8.
g4 0-09. Hel HeT 10. b3 ¢6
11. hd4 Wc7 12. &g5 d5 13. 13
Ead8 14.g4dxed 15. & xed h6 16.
Wf3! &e8 (16. ... hxg5 17. hxg5
Hh7 18. &g2 ou &f5) 17. £¢2
Hd718. Hh3 &g519. &2 b5 (19.
... 61) 20. g5 h5 21. & 5! gxf5 22.
exfS f6 23. g6 D xgb 24. fxgb
£ xgh 25. Hgl e4 26. dxed &h7
27. B xgb! & xg7 28. W5+ &7
29. W xh5+ g8 30. Wxc5, et les
Noirs abandonnérent au 42¢ coup.

14. exdS5!

Dans cette situation, qui s’est
modifiée fondamentalement par
le coup noir précédent, les Blancs
ne doivent plus se préoccuper de
conserver le point e4, car le pion
isolé e5 n'est pas suffisamment
mobile pour menacer une rapide
percée centrale (... e4). Parle coup
du texte les Blancs exercent une
pression sur la diagonale a2-g8 et
pourront, au moment opportun,
percer eux-mémes au centre.

; 7 WO Gyxds
15. & xds Wxds
16. £b3 We6
17. We2

Empéche I'éventuelle avance ..,
e4 et prépare en méme temps
l'achévement du développement
(0-0-0).

; L P £4d7
18. £e3 £ h8
19. 0-0-0 Hael8
20. 1!

Début de I'ouverture compléte
du jeu par d4. En méme temps les
Blancs envisagent déja un sacrifice
de Tourenh7, aprés quoila Dame
pourra intervenir décisivement sur
la colonne « h ». La position noire
est perdante. La tentative suivante
de contre-attaque ne fait qu'acce-
lérer la catastrophe.

20. %.. as
21. d4! exdd
22. Hixd4 £ xd4
Ou 22. ... & xd4 23. E xh7 mat.
23. Hxd4! N xd4

{ voir diagramme n° 44 )

Les Noirs espérent pouvoir s¢
défendre encore aprés 24, & xd4
B 6. Mais Steinitz poursuit sa
combinaison, entamée par le sub-
til 20° coup :

& xh7
g7
& 16
Les

1-0
¢ matapres 28. ... 1529 W4
un régal pour amateur de

¢ral, quand une attaque
menace, il est trés dange-
de rester passif au centre.
uverture d'une colonne
le(« d » ou« e ») augmente
toujours considérablemet
ives du défenseur. Pour
Texplication du probléme
e, attaque a l'aile », nous
nons deux parties, ol se pré-
la méme structure de pions
couleurs inversées. Dans la
'€micre partie le défenseur triom-
€n ouvrant une colonne au
‘moment ; dans la 2¢ les Noirs
loncent, ce qui leur vaut une
punition.

2 2Engs
PACHMAN
Athénes 1968

Partie Anglaise

1. &f3 ¢5
2. b3 dé (1)
3. ¢4 e5
4. 4¢3 g6
5. g3 £g7
6. £g2 De?
7. 0-0 0-0
8. el f5

et

La réaction noire au centre, face
a 2. b3, fut correcte et ils ont
obtenu une position active. Mais
par leur dernier coup ils suresti-
ment déja leurs possibilités. Mieux
valait achever le développement
par ... Dbgb et ... Leb.

9. Ebl!

Préparatifs a la contre-attaque :
Pouverture de la colonne « b » se
prépare,

9 & &hg6
10. &¢2 14

11. b4 ¢xbd
12. &xbd Hd4

Jusqu'ici tout semble parfait
pour les Noirs : ils menacent déja
.. 2g4 et ... f3. Néanmoins la

CIRIC
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pression blanche le long de la
colonne « b » freinera l'attaque
noire.

13. &bd5s S xd5
14. £ xd5+ % h8
15. e3!

Dans ce genre de positions il
n'est, souvent, pas facile de se
décider pour le coup du texte ; il
peut éventuellement augmenter
encore la force de la poussée ... f3.
Cependant, ici les Blancs ont deux
tiches a accomplir : chasser le
Cavalier noir de sa forte position
et ouvrir une colonne («e » et
« d »)aucentre. Bienentendu, 15.
£ xb7? est hors de question : 15.
... 8 xb7 16. Hxb7 WcBet ... f3.

15: 5 Nebd

Maintenant les Noirs ont de
dangereuses menaces : ... g5 et
... f3, puis soit ... £h3-g2 soit ...
Wd7-h3. Maintenant aussi le pion
b7 est tabou, vu la menace ... f3.
Les Blancs doivent absolument
s’activer. Il est évident que leurs
chances ne se situent pas unique-
ment sur la colonne « b », mais
également au centre.

16. £a3!

Une manceuvre relativement
compliquée car il fallait déja cal-
culer la possibilité indiquée dans
la note au 18 coup noir.

16. ... fgs
i7. Ded Hxed
Evidemment pas 17. ... &h3+
18. &hl f3. Alors les Noirs n'au-
raient ni de chances d’attaque con-
crétes, nila possibilité de défendre
le piond6. Si 17. ... £h3, alors 18,
fxgs et £ xdb est fort,

18. & xed W7
Ici 18. ... &5 semble trés dan-
gereux pour les Blancs ; mais il

suit 19. £ xf5 E xf5 20. E xb7!
Wc8 21. Wb3 HEh5 22 Ebl Wh3
23. b8+ £ 18 24. H xa8 Wxh2+
25. &f1 Whi+ (Non pas 25. ... f3?
26. HExf8+ et Hxf3.) 26. &e2
W xaB 27. Wb8!, et aprés I'échange
forcé, les Blancs gagnent le pion
a7 et ont d'excellentes perspec-
tives de gain.

19. d3 Eb8
20. We2 £h3
21. Efel b6?

Aprés 21, ... fxe3 22, fxe3, la
position blanche est meilleure,
mais les Noirs peuvent se défen-
dre. Ciric surestime encore une
fois sa position et ne veut pas
abandonner les éventuelles con-
tre-chances liées a ... f3.

exf4

22. exf4!
23. 245!

Maintenant la colonne «e»
ouverte devient un élément déci-
sif ; les Noirs ne peuvent guére la
neutraliser, car par exemple si 23.
... 2e5 alors24. £b2estfort (24
... BEbe8 25. d4), et aussi 23. ...
£ d4 est suivide 24. 2b2.

7 1, Hbd8

Prépare l'erreur suivante, apres
laquelle les Noirs périssent avec
brio.

24. We7 2d7?
25. Wxf8+! £ =f8
26. &b2+ Hg7
27. Ee8 el

ﬁ n'y a pas mieux ; 28. Hxc8

x¢829. Edl £d7 n'allonge la
lie que de quelques coups.

" Ebel! wes
o) Wxe6
- Exf8+ Wes
 Hle8 1-0
= 26 e
SKY GELLER
Match 1968

A Défense Sicilienne

¢S
dé

g6

g7

anfe6

0-0

Eb8

‘ b5

1 aussi les plans stratégiques
clairs : les Blancs préparent
avance de leurs pions a laile-
les Noirs cherchent des con-
ces A l'aile-dame,

a3

coup (ou déja plus tot 9. a4,
Ui serait suivide 9. ... a6, puis
5) est trés contesté dans ce
- de positions. D'habitude,
ture de la colonne «a»
I€ son occupation provisoire
les Blancs) est profitable aux

12. axb4 axbd
13. &e2 £b7

La case d7 doit rester disponible
pour le Cavalier-roi.

14. b3 Ha8
15. Hcl!

La Tour-dame pourra servir
ultérieurement pour l'attaque sur
le roque, C’est pourquoi les Blancs
laissent volontairement la colonne
« a » a l'adversaire.

ras a2
16. g4

16. .. Wag?

Un coup stéréotypé et mauvais :
la Dame s*¢loigne de la défense et
sa pénétration sur la colonne « a »
ne sert a rien. Il fallait, par 16. ...
a6!, entraver sérieusement le ren-
forcement de l'attaque adverse. Si
alors 17. £57, les Noirs ouvrent la
colonne « e », ou les figures blan-
ches sont, momentanément, méme
relativement mal placées. Pas bon
non plus est 17. e57 &)d5.

17. Wel Wa6
18. 2!

Le sens de la manceuvre ...
Wag-a6 résidait dans la variante
18. Wh4? 5 x¢2! 19. E x¢2 Wxd3.
Mais, en général, il est mauvais de
poser un piege par des coups stra-
tégiquement défavorables !
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18 e DaT?

Les Noirs négligent la derniére
possibilité de jouer I8. ... e6!. Ils
n'avaient pas a redouter les com-
plications apres 19. €5, par exem-
ple 18. ... &1d5! 19. exd6 & xe3 20.
Wxeld H1d4! 21. &Hfxd4 ¢xd4, et
maintenant 22. §Hxd4?ne va pas a
cause de 22. ... & xg2 23. &xg2
Wa7! avec gain d'une figure.

19. 5!

Maintenant ... e6 n'est plus pos-
sible 4 cause de g5 et f6. L’action
contre le pion ¢2 manque de puis-
sance et ne peut pas éviter I’écrou-
lement & l'aile-roi.

19 . 4Obs
20. fxg6!

Cela est évidemment une ouver-
ture de colonne toute différente de
celle aprés ... e6, f5 exf5, Les
Blancs ouvrent la colonne « f », et
si les Noirs reprennent du pion
« T », 1a case e6 devient faible : 20.

. fxg6 21. Wha.

20. ... hxgé
21. &S Ha3
22. Whd

Menace 23. E xf6. Sila Tourse
retire, le sacrifice de qualité déci-

de.
22 E¢8
23. E xf6! exf6
24. Wh7+ <18

( voir diagramme n° 48 )
25. Hixf1l

64

Une pointe impressionnante du
sacrifice précédent. La variante
principale est 25. ... & xf726. £h6
E g8 27. &4 d5! 28. exd5! £5 29,
&eb avec gain.

2800

26. £hé6!
Mauvais est I'échange 26.

E x¢2? car apres 26. ... i x¢2 27

£ h6, la Dame noire peut interve-

nir en défense avec gainde temps :

Hx¢2

.. Dal+et .. S
26 E x¢l+
27. QDxgl & =17
Apres 27, ... £ xh628. &xh6,le

mat ne peut plus étre évité (28. ...
Fe8 29. HHgl!).

28. Wxg7+
29, g5!
Beaucoup plus fort que 29. €5
d5!(29. ... 8 xg2?30. e6). Mainte-
nant 29. ... fxg5 30. & xg5 conduit
encore 4 un mat immédiat.

29. ... 5 30. Wxg6+ &d7 31.
W7+ &¢6 (Ou 31. ... &d8 32.
g6.) 32. exf5+ 1-0

De8

L'ATTAQUE DE MINORITE

Un des grands principes stratégiques nous apprend qu'on ne peut
uer avec succes que la ol on posséde une supériorité. Bien
idu, ce principe a une valeur générale : il n'exprime que le fait
connu €galement dans les arts martiaux, que pour dominer
cacement les positions défensives adverses, il faut du matériel
ue qui dépasse la puissance des forces défensives. Déja Napo-
fourm la preuve qu'il ne faut pas considérer cette supériorité

lement sur le plan quantitatif. Elle peut se constituer d'une
eure concentration des forces, de leur plus grande mobilité ou
in meilleur contact mutuel, ou de beaucoup d’autres facteurs.

Nous pouvons déduire des chapitres précédents que la supériorité
endroit de 1'échiquier peut étre provisoire ou durable, selon
resulte d'une concentration momentanée de figures, d’une
rité quantitative de pions ou d’une plus grande mobilité des

ue dans les années vingt de notre siécle, ’évaluation quantita-
la supériorité constituait, généralement, la base de I’élabora-
'un plan stratégique. De ce point de vue, la partie suivante du
i Capablanca - Lasker a une grande valeur.

- 27 -
PABLANCA

Match 1921
& A"G__ﬂnbil de la Dame

LASKER

4d52. 53 e6 3. ¢4 5176 4.
Dbd75.e3 £e76.5¢30-0
Ee8 8. W¢2 ¢69. £d3
). & x¢d4 £d5 11. & xe7
2.0-001813. Efd1 £47

A
28

b6 15. &1 & ¢8 16. bd!

Wa3 16 25. S\ xe8 Wxe8 26.
; _ufﬁ

27. bS! Ebe8

l Wh3 Hec7 18. ad £ g6 28. bxcé =4 xgﬁ
@d7 20. e5 b6 21. Hied 39 Hx¢6 E x¢b
-We301423. Hd6 HAS  30. axhé axb6

Maint lecteur sera surpris. L’ac-
tion blanche, gratifiée d’un point

65



66

d'exclamation aux l6° et 27¢
coups, a conduit a la formation
d'un pion passé ... noir. Appa-
remment, les Blancs, par leuratta-
que, ont aidé I'adversaire a attein-
dre son but stratégique, la valori-
sation de la majorité de pions de
I'aile-dame. Pourquoi ont-ils fait
cela ? Une analyse exacte montre
que le pion passé b6, non seule-
ment est inoffensif, mais se révé-
lera méme une faiblesse. Par leur
attaque, les Blancs ont ouvert la
colonne « a » et préparé un éven-
tuel encerclement de l'aile-dame.
Le cas échéant, le Fou blanc pour-
ra occuper la forte case b3, tandis
que les pions noirs, coupés en trois
groupes, constituent un but d’at-
taque intéressant. Par conséquent,
la position noire est difficile, sans
étre perdante.

Nous n'examinerons pas les
erreurs de Lasker dans la suite de
la partie, et qui facilitent le gain
des Blancs. Il suivit :

31. Eel Wes
32. &d2 afs (?)
33. Qed Wds
34. hd H¢7
35, Wb3 Eg7
36. g3 Ha7
37. S¢d 2as
38. &¢3 Hxe3
39. Wx¢3 <17
40. We3 Wdé
41. Wed Had4?
42. Wb+ g6
43. W8 Wha?
44. Egl We7
45. 2d3+ L hé
46. Ec¢7 Hal+
47. &g2 wdé

48. 'Wxf8+! 1-0

Dans cette partie, les Blancs ont
fait avancer leur minorité de deux
pions contre trois pions adverses.
Certes, le résultat fut un pion

passé noir, mais il fut compensé
par les faiblesses dans la position
noire. Une telle avance s’appelle
« attaque de minorité ».

Ici les Blancs peuvent jouer 1.
adlet 2. a5 ; mais aprés 2. ... bxa$
ou 3. axb6, les Noirs obtiennent
un pion passé faible. Les Blancs
peuvent combiner 'attaque contre
ce pion avec une avance de pions a
l'aile-roi. C’est un exemple simple
d’une attaque de minorité. De nos
jours, on entend par « attaque de
minorité » surtout le plan straté-
gique dans la position qui se pré-
sente trés souvent dans diverses
variantes du Gambit de la Dame
et qui est réprésentée schémati-
quement au diagramme 51.

- 8 _,

-

Si nous séparons 'échiquier en
deux moitiés, les Blancs ont trois
pions a l'aile-dame et quatre 2

e-roi, alors que pour les Noirs
 P'inverse. Une analyse de la

ion nous montre que la majo-
a l'aile-dame est paraly-
le pion d4 : I’avance ... ¢5
aprés dx¢5, a l'affaiblisse-
du pion d5 et a I'¢limination
majorité de pions a laile-
Par ailleurs, I'avance ... b6
.. b5 affaiblit le pion ¢6. La
té blanche a l'aile-roi n'a
us de valeur.

nstratégique correct dans
toutes les positions avec
s chaines de pions, est
b4-b5, qui conduit soit
issement du pion dS (si les
échangent eux-mémes par
b5 ou, aprés bxg¢6, repren-
¢6 avec une figure) soit a
ssement du pion ¢6 (si.
x¢6, les Noirs reprennent
ec le pion b7). Une posi-
pions caractéristique se
aprés 1. b4 a6 2. ad et 3.
sque les Noirs prennent
is en b5. Alors apparait en
pion déja connu des deux

§ exemples : passé mais
; tandis que le pion d5
e une faiblesse supplémen-
Dans la formation citée les
viseront du contre-jeu par ...

0ici un exemple simple ot les
camps jouent selon ce plan

L S
PODGORNY
Prague 1943
Défense Nimzovitch
d4 Y (]
¢4 e6

3. &¢3 £b4
4. We2 ds
5. ¢xdS exd5
6. Kgs hé
7. L£x16 W xf6
8. a3 ﬂx;}{-
9. Wx¢3 ¢6

10. e3

Apres ces coups, nous voici dans
une formation de pions caractéris-
tique ; par leurs coups suivants les
Noirs vont simplifier considéra-
blement la position.

10;: s 0-0
11. &f3 £ 15!
12. Des

12, £e2 dT! 13. E¢l £ed.
e s fHd7
13. &ixd7 £ xd7
14. 2e2 We6
15. 0-0 £ h3!
16. £13 2g4
17. £ xgd4 Wxpd

-~ 52 <

Par leurs 14-16¢ coups, les Noirs
ont visé I'échange de leur « mau-
vais » Fou contre le « bon » des
Blancs. Dans le diagramme, les
Blancs ne disposent que de I'avan-
ce d’un seul temps pour effectuer
I'attaque de minorité.

18. b4! 5
19. b5 67
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Maintenant les Noirs commi-
rent l'erreur de jouer 19. ... Ef6?
(Tout aussi mauvais est 19. ...
¢xb520. Wb3.) 20. bx¢6 E g6 21.
g3, et apres la faute grossiére 21.
... Ex¢6?, ils perdirent rapide-
ment : 22. Wh3 Wf3 23. Wxb7
Bac8 24. Wxa7 hS 25. We7
B8¢726. Wg5g627.a4d Wed 28.
a5 We8 29. Efbl Ea7 30. Wf4
&f731. Eb8 1-0

11 fallait jouer 19. ... f4], Aprés
20. exf4 les Noirs ont méme deux
voies vers la nulle :

a) 20....¢xb5 21. Wb3 Wd7 ;
b ) 20... &xf421. bx¢o W7,

Aprés la deuxiéme possibilité,
les Noirs ont un pion faible en ¢6
et les Blancs en d4. Méme si la
premiére faiblesse est un peu plus
sensible (vu qu'elle se situe sur une
colonne ouverte !), la position est
a peu prés en équilibre, eu égard
au matériel réduit. Cet exemple
montre que, face a l'attaque de
minorité b4-b5, la défense noire la
plus logique consiste en une con-
tre-attaque avec le pion « f ». Mais
bien souvent les Noirs n'arrivent
pas a cette contre-action. Pour-
quoi ? Une attaque de minorité se
rencontre le plus souvent dans les
diverses variantes du Gambit de la
Dame. Quelques exemples :

a) 1.d4d52.¢4e63. g3 &rf6
4. £g5 Bbd7 5. ¢xd5 exd5 6. €3
¢6.

b) 1.d4d52.¢4e63. D¢3 A f6
4. ¢xdSexd55. £g5¢66.¢3 2e7
(6. ... £f5 n’est pas bon & cause de
7. W(31) 7. W2,

c) 1.d4d52.¢d4e63. D¢3 6
4. 85 8e75 Df30-06.e3 8Dbd7
7. Eg¢l a6 8. ¢xd5 exds.

Ici, comme dans beaucoup d’'au-
tres variantes de l'attaque de mino-

rité, les Blancs peuvent jouer b4
sans grandes difficultés, alors que
les Noirs rencontrent de gros pro-
blémes dans la préparation de la
contre-action ... f5.

Comment les Noirs doivent-ils
se défendre contre l'attaque de
minorité ? Dans la plupart des
parties d’avant-guerre, les joueurs
qui avaient les Noirs cherchaient
surtout a obtenir un jeu de figures
et de répliquer a 'avance blanche
par des contre-actions tactiques a
l'aile-roi. Ainsi, dans une de ses
premiéres analyses de la variante
¢, le Dr Tartacover donne cette
suite : 9. W¢2¢6 10. £d3 EeB 11.
0-0 &f8 12. Ebl & h5 13. £ xe7
Wxe7 14. b4 g571 15. a4 g4 16.
Hd2 Wg5. Cela signifie, sen
remettre uniquement a des moyens
tactiques et ne pas tenir compte du
caractére des chaines de pions de
part et d’autre. Dans la pratique
des tournois de plusieurs années,
fut démontré clairement qu'un tel
contre-jeu noir ne suffit pas. C'est
pourquoi on commengait & consi-
dérer l'attaque de minorité comme
une arme redoutable. Un des der-
niers exemples de cette concep-
tion dans une rencontre de deux
grands-maitres de premier plan,
est la partie suivante.

= TS
SMYSLOV KERES
Championnat du monde
Moscou 1948
Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. ¢4 eb
3. &¢3 afe
4. 285 ¢b

e3 Sbd7
gxd5 exd5s
L£d3 Le7
. Df3 0-0

We2 He8
0-0 oHf8
Eabl Dg6
b4 £dé6

s deux derniers coups noirs
inusuels. Les Noirs n’entre-
nent rien pour parer A la
sée blanche a laile-dame. 1ls
ent, par ... h6, conserver la
e Fous, et comptent monter
attaque de figures contre le
1e blanc.

' Wed ne donne rien.

‘bx¢6 £ x¢6?
Une erreur évidente, comme
Presque toutes les positions
n bles : en général le pion ¢6
L plus facile & défendre que les
ses b7 et d5 ; aprés 14. ...
15. &f5 We8 16. & xd7
les Noirs ont de meilleures

ntenant apparaissent les
quences de la faiblesse du

pou:m d5 il ne reste plus aux Noirs
qu'a retirer le Fou de sa position

active et & reconstituer, avec une
double perte de temps, le regrou-
pement initial des figures.

| i Le7
16. £ xf6!

Cet échange opportun est, en
général, une tournure tactique
importante dans le cas d'une atta-
que de minorité. Les Noirs mena-
caient (par exemple aprés 16,
£b5) 16. ... 2d717. £ xe7 & xeT,
et leurs Cavaliers défendent bien
les faiblesses de l'aile-dame. Par
contre, maintenant le 26 sera
hors jeu pour un bon moment,

10" U5 2 xf6
17. £b5 Wde
18. Efcl hS
19. &e2 h4
20. £ x¢6

Déja la pression contre le point
d5 porte ses fruits dans la position
passive des figures noires. Par
conséquent, les Blancs peuvent
reporter la faiblesse sur le point
¢b.

200 )5 bx¢6
21. Wad4 HeT

La position noire est stratégi-
quement perdante, car a la longue
ils ne pourront plus défendre leurs
faiblesses. Correct serait mainte-
nant 22. Wa6!, et les Noirs ne peu-
vent guére parer a la menace 23.
Eb7 :22....h323. g3 ne leur offre
pas de chances d'attaque non plus,
au contraire : cela ne fait qu’affai-
blir le pion h3.

Maintenant les Blancs jouérent
incorrectement 22, Eb7?, desorte
que, par 22. ... a5!, les Noirs
obtinrent de bonnes possibilités
deéfensives. Aprés 23. Ec¢b] Heb8!
24, E xb8+ Hxb8 25. E xbf+
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Wxb8 26. WxaS Whi+ 27. Del
0fs 28. &fl &de, les Noirs
auraient, pour le pion, une posi-
tion de figures trés active.

La suite de la partie fut 23. h3
Eeb824. E¢bl E xb725. E xb7
¢5! (25. ... EbB était également
possible.) 26. EbS (26. dx¢5
W xc5 27. Hxh4?d4.) 26. .. ¢xdd
27. & fxd4 E ¢8? (Beaucoup meil-
leur est 27. ... W¢7!, et les Noirs
pouvaient sans doute tenir bon.)
28. b3 £¢329. Wxhd E¢430.
gd!ad 31. Hbd4 & xd432. Hxd4
We5? (Meilleur est 32. ... &¢6.)
33. &Hf3 Wd6 34. Ea5 E¢8 35,
Exad Dg6 36. Wh5 Wf6 37.
WIS We638. Ea7 Ef839. Hd7
d4 40. E xd4 Ea8 41.24 1-0

Méme si la partie ne fut pas par-
faite du point de vue tactique, elle
constitue tout de méme une belle
preuve des difficultés que les Noirs
ont 4 surmonter quand ils déci-
dent de ne répliquer a l'attaque de
minorité que par un jeu de figures.
Si les Noirs veulent s’y opposer
efficacement, ils doivent d’abord
choisir le planstratégique adéquat,
en rapport avec le caractére de la
position. Hormis le plan le plus
logique, 'avance ... f5-f4, dont la
réalisation échoue souvent pour
des raisons tactiques (comme nous
I'avons déja vu), les Noirs dispo-
sent encore de quelques plans com-
pliqués.

Dans les tournois on rencontre
surtout les plans stratégiques sui-
vants :

1. Exploitation de la faiblesse
du point ¢4 (le cas échéant ¢4 et
ed).

II. Empécher l'avance du pion
« b » blane, par ... b5, et élimina-

tion de la faiblesse ¢6 en occupant
le point ¢4 avec un Cavalier.

II1. Modification de la forma-
tion des pionsapres I'échange forcé
du Cavalier noir en ed4, par ..
dxed,

Dans ce qui va suivre. nous
allons expliquer les grands prin-
cipes qui sont a observer lors de
I'application de ces plans stratégi-
ques.

I. Le combat pour la domina-
tion du point e4 (sansl'avan-
ce’. bd)

L’avance b4, par laquelle I'at-
taque de minorité est toujours
introduite, a, pour les Blancs,
I'inconvénient d’affaiblir le point
¢4 (b3 n’est plus possible). Cest
pourquoi, pour répliquer a l’at-
taque de minorité, 'occupation
du point ¢4 par une figure (Cava-
lier) constitue un excellent plan
noir ; ainsi ’éventuelle faiblesse
est préservée contre des attaques
frontales des figures lourdes. La
condition tactique indispensable
a la réalisation de ce plan est
I’échange des Fous des cases
blanches. Appliqué réguliére-
ment lors d’une attaque de mino-
rité, ce plan est toutefois souvent
interprété comme un but en soi,
sans tenir compte de la suite du
combat pour la domination des
cases blanches.

Ainsi par exemple, dans la
variante 1. d4 &f6 2. ¢4 e6 3.
Hg3d54. £g5 Le75.e30-06.
Hf3 Hbd7 7. E¢l a6 8. ¢xd5
exd59. We2¢610. £d3 Ee811.
0-0 &Hf8 12. Ebl, se présenta

souvent le coup 12. ... £ g4
ind'échanger les Fousaprés ...
'-36.
ans ma partie avec les Blancs
tre Kottnauer 1944, je jouai
. @d2! (Meilleur que 13. HeS
h5 14. Efcl & g4 avec simplifi-
jon.) 13. ... 2h5 14, b4 £ g6
. & xg6 D xg616. £ x16! £ x16
. a4, et maintenant les Noirs se
uvent dans une situation diffi-
leur Cavalier est trop éloigné
yur pouvoir contrdler ¢4 et e4, et
Fou ne peut occuper une posi-
m active que moyennant une
juble perte de temps. La suite
:17.... £e718. Efcl(18.b5?
b5 19. axb5 ¢5! avec un jeu
if ; c’est une tournure dont il
toujours tenir compte ; il ne
pas jouer trop tot bS.) 18. ...
819, Wb3! (La derniére mesu-
ontre la possibilité donnée
remarque précédente.) 19.
d6 20. b5 axb5 21. axb5. Ici
pouvons expliquer I'impor-
du coup ... a6 lors d'une
ique de minorité. Dans ce cas-
1 fut déja joué avant le début de
tion blanche ; mais souvent les
rs se demandent s'il faut, par
, retarder I"avance des pions
Ics ou non. Ce coup a l'avan-
€ que, aprés ad et ... b5, il sim-
la situation & l'aile-dame.
il comporte aussi des dés-
ges : A l'occasion de leur
._ ue sur la faiblesse ¢6, les
nes ont la possibilité d'occuper
‘olonne « a » ouverte. En méme
nps, ... a6 affaiblit le point b6
feciement et ¢5 indirectement,
iTapres un éventuel ... b6, il reste
on en ab. Un autre point tac-
le apparait aprés 21. ... Wg5!

22. & f3 Wf6 23. HHad! ; dans
beaucoup de situations similaires
il n'est pas conseillé d’échanger
trop tot en ¢6, car cela facilite la
défense pour l'adversaire. Ainsi
les Blancs peuvent combiner I'at-
taque sur ¢6 avec une attaque
qu'ils montent soit avec le Cava-
lier depuis ¢5, soit avec la Tour
depuis a7.

Briévement la suite de la partie :
23. ... @18 24. H¢3 g5 25. W¢2!
(Vu la menace 25. ... g4 26. §Hd?2
£ xh2+! 27. & xh2 Wxf2 et ...
He6.) 25. ... 24 26. {hd2 Ee6 27.
Ol ©g628. B¢l HeT 29. Wh3
Whd (Menace ... £xh2+ et ...
Eho6.)30.g3We531. Hb6! Eb8
32. Wad WS 33, We2 We6 34.
Hal! h5 35. Ea7 h4 36. &Hd7
Hd8 37. Exb7 ¢xb5 38. & ¢5
Eh6 39, HExbs Wf6 40. &Hb7
EH d7. Maintenant les Blancs obtin-
rent une position nettement ga-
gnante par 41. i xd6 Z xdé6 42.
We2,

Done, I’échange des Fous des
cases blanches n'a de sens que sl
s'appuie sur une position favora-
ble des figures, qui permet un
combat efficace pour le point ¢4,
La partie suivante en donne un
exemple simple.

R T
TRIFUNOVIC
Saltsjobaden 1948

PIRC

Gambit de la Dame

1. d4 afe6
2. ¢4 eb
3. &¢3 ds
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4, £g5 Se7
S.aied 0-0
6. E¢l Hbd7
7. @13 ¢b
8. W¢2 He8
9. a3 ab
10. ¢xds exds
11. £d3 GH18
12. 0-0 g6!
13. Had feb
14. £h4 gl

Une manceuvre caractéristique,
qui permet I'’échange des Fous des
cases blanches et en méme temps
mene le Cavalier, via 5, en d6.

15. &5 naT

L’autre Cavalier doit également
controler le point-clé ¢4, ici depuis
b6.

16. £ xe7 H xe7
17. b4 £ b6!
18. ad 215
19. &d2 £ xd3
20. Wxd3 N5

Comme le montre le diagram-
me, les Noirs ont exécuté leur plan
avec succes ; aprés ... &dé, leur
contrdle sur le point ¢4 est assure.
En méme temps ils empéchent
I’'avance b5. Si 21. b5, les Noirs
peuvent jouer tranquillement 21.
...axb522.axb5 & d6 ou plus fort
21. ... cxb5% 22, axbSsasS. Par

conséquent, la position noire est
préférable.

La tdche noire n'est pas tou-
jours aussi simple que dans cette
partie. Les Blancs peuvent renfor-
cer considérablement leur avance,
surtout par I’échange de leur Fou
contre le Cavalier. Cela pose de
nouveaux problémes aux Noirs,

gy S s
PACHMAN
Venise 1950

KOTOV

Gambit de la Dame

1. d4 eb

2. ¢4 af6

3. &Q¢3 ds

4. fgs Le7

5. e3 0-0

6. Df3 SHbd7

7. EHg¢l ab

8. ¢xd5 exd5

9, £d3 He8
10, 0-0 ¢6
11. We2 2 ¢
12, %3

Les Blancs préparent la poussée
b5. sans éloigner la Tour de la
colonne « ¢ ».

1 & IR g6
13. b4 Deb6
14. & xf6!

Un échange connu, qui réfute
I'idée trop dogmatique que la paire
des Fous soit un avantage €n
toutes circonstances.

; U PR £ xf6
15. a4 agT
16. b5 axhs
17. axb5 &f5
18. & xfs S xf5

S

aintenant les Blancs ont une
supériorité : il manque
irs le deuxiéme Cavalier
uvoir dominer ¢4, Néan-
es Noirs peuvent mieux se
dre que dans la partie 29, vu
leur Cavalier va occuper une
position défensive en d6.

e coup du texte est certes néces-
la défense du point ¢4, mais
ve au Cavalier la possibilité
I une position d’attaque

Ee7
Eh7
Hxh7
Nndeé
We7
£.4d8!
Was!
Whs
£b6
Wxd3
£ as!

33. &b3 £d8
34. &bes fe7
35, &ad7 H¢7
36. @bs Ded

Aprés vingt coups, les Noirs
peuvent enfin réaliser la principale
idée de leur plan stratégique.

37. Eal H¢8
38. &4Hd7 He7
39. Ea8+ g7
40. &1 7e5 A xes
41. Hixes £.dé6
42. Hd3

Les Noirs ont déja atteint une
position de nullité. La meilleure
preuve en est la possibilité ... f5(...
hS est également bon). Mais ils
sous-estiment les possibilités blan-
ches et perdent dans une finale
intéressante :

42.... ©1643. g4! L e6? (Préfé-
rable :43. ... &g544. h3 &hdet ...
h5.)44. £ g2 Eb745. Ee8+ Ee7
46. Zh8!f647.h4! Eb7 48. 13
Ef7 49. Ee8+ He7 50. Ed8
Ha7 51. ©&¢5+! (Un coup long-
temps prévu et soigneusement pré-
paré ; la finale de Tours gagne
vite.) 51, ... ©e7 52. E¢8 & x¢5
53. dx¢5 &d7 54. Eh8 Pe6 55.
2d8! Le756. £d6 Ea6 57. g5!
fxg558. hxg5 &£1759. £g3 Fe7
60. f3 Ea3 61. &f4 Ead+ 62.
@e5 Ea3 63. E x¢6 X xe3+ 64.
@ xd5 Ed3+ (?) 65. Fed H¢3
66. f4 E¢l 67. E¢7+ &d8 68.
Exh7 Ex¢569. £17 1-0

Les expériences avec cette mé-
thode nous incitent a chercher
d'autres voies pour realiser le
méme plan stratégique. Dans quel-
ques cas I%échange des Fous des
cases blanches peut étre accélére et
forcé sans perte de temps.
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s 3y %
PACHMAN RAGOZINE
Saltsjébaden 1948
Gambit de la Dame

1. d4 ds

2. &f3 afé

3. ¢4 e6

4. &¢3 ¢6

5. ¢xdS exd5

6. We2 g6

7. &g5 27

7. ... 2157 8. Wb3.

8. e3 &15

9. 2d3 % xd3
10, ¥xd3 Sbd7
11. 0-0 0-0

Lediagramme montre les avan-
tages que les Noirs ont obtenus
gréce 4 leur manceuvre opportune
.. gbet .. &f5 Leur Cavalier-
dame vise b6, et le Cavalier-roiira
en e4 ou, via e8, en d6. Dans une
partie Botvinnik - Euwe, cham-
pionnat du monde, Moscou 1948,
on joua 12. fe5 WeB! 13. A xd7
Wxd7 14. b4 E fe8 nulle. Si 15. bS5,
alors 15. ... @ed, et si 15. & xf6
& xf6 16. bS5, alors 16. ... ¢5! est
possible.

12. Eabl
13. Efgl

We7
Weo!

Menace ... Ded.
14. Hd2 Efe8
15. 2 xf6 £ xf6
16. b4 Hac8
17. b5? ¢5!
18. dx¢5 NxeS

Touta coup les Noirs ont I'avan-
tage. En effet, 19. Wxd5? échoue
sur 19. ... £ x¢3 20. W xeb S xeb
avec gain. C'est pourquoi 17, b5?
était prématuré. Plus tard nous
verrons comment les Blancs doi-
vent préparer cette poussée. Dans
la partie ils ne parvinrent a se sau-
Ver que moyennant une manceu-
vre défensive extraordinaire : 19.
Wil! d4! 20. exdd4 £ xd4 21.
Hel! W{522. & e2(Cette protec-
tion remarquable de la Dame est
'unique défense.) 22. ... 216 23.
Ded! Ded (23... Dd324. Hg3)
24. Dg3 D xg325. E xe8+ H xed
26.hxg3 £ d427. Ed1(27. 2d6?
£ xf2+) 27. ... W¢5 28. Das
Ed829. 2d2W¢730. 2b3 2. b6
31. Exd8+ Wxd8 32. We2,etla
partie se termina par la nulle au
60¢ coup.

L'échange accéléré des Fousdes
cases blanches n’est possible qu’a-
vec une certaine suite de coups.
Dés lors, dans d’autres variantes,
il faut chercher d'autres améliora-
tions dans le combat pour I'occu-
pation du stratégiquement impor-
tant point ¢4. La partie suivante
en est un bon exemple.

FICHTL
Match 1951
Gambit de la Dame
1. ¢4 e6
2. dd ds
3. &D¢3 a6
£g5 f£e7
5 &0Hf3 0-0
e3 Hbd7
Hel a6
¢xd5 exd5S
£d3 He8

s Noirs ne perdent pas de
s avec ... ¢b6 et regroupent

‘seulement en apparence

2. @e2 ¢6 13. g3 ; les Noirs

quent 13. ... @ed!, par exem-

14. 24 £.d6! 15. & xeddxed
xed & xfd 17. exfd, et la

iorité des pions est dévalori-

par la faiblesse de d4 et f4.

@O hs

£ xe7

E xe7!
ab3 Dg7
AT ¢6

aintenant les Blancs ne doi-
‘pas espérer réaliser I'attaque
minorité, vu qu'ils ne peuvent
cher la manceuvre ... &f5
transfert du g7 en d6.
Hgel

s Blancs tentent de conserver
itiative & I"aide d’une percée au
tre. Une telle action n'est que
ment avantageuse dans de
positions.

( voir diagramme n° 57 )

&fs
& =15

18, Wd3 wWde
19, e4? dxed
20. &H3xed W7

Par la suite le pion d4 se révé-
lera une méchante faiblesse, de
sorte que les Noirs peuvent réali-
ser leur avantage par un jeu pré-
cis :

21. &fe+ g7 22. E xe?
Wxe7 23. ©h5+ &8 24. Hg3
Dxg325.hxg3 d526. Wh3 b6
27. {hd3 a5 28. E¢1 Ec¢8 29.
Ses Wd6 30. a3 &g7 31, Wed
H¢7 32. Wab ¢5 33, g4 Weob
34. E2d1 We2 35. Ef1 ¢xd4 36.
b3 d3 37. & xb6? & xb6? (37. ...
Wxf1+! gagnait immédiatement.)
38. Wxbh6 Ed739. WeoWe7 40.
We3+ f6 41, Edl d2 42. &A1
Wd6 43. g4 Wh2 44. Wh3 Wes
45. We3 Wxe3 46. xe3 Ed347.
b4 E xe3 48. bxa5 Exa3 49.
H xd2 E xa5, et les Noirs gagne-
rent au 84¢ coup.

Egalement dans cette partie les
Blancs commirent une erreur stra-
tégique, en négligeant d’échanger,
en temps utile, leur £ g5 contre le
Cavalier. Dans la partie suivante
la tiche des Noirs est beaucoup
plus difficile.
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= A
PACHMAN PODGORNY
Prague 1950

Gambit de la Dame

Lescoups 1-11comme dans la
partie précédente, 12. £ xf6!
£ xf6 13. De2 ¢6 14. Hd2 £¢4
15. g3 D¢8 16. b3 &Hd6 17.
De¢S5 2 hd!

Evaluation correcte de la situa-
tion. Le « bon » Fou n'est pas
actif ; donc les Noirs font bien
d’abandonner la paire des Fous.

18. Efel £ xg3

19. hxg3 w6
Menace ... £f5.

20. Wb3

Le coup du texte empéche 20. ...
£f5, ce qui serait suivi de 21.
£ xf5 Wxf5 22. Hixb7! Eb8? 23.
Dxd6. Mais en méme temps les
Blancs ont rendu impossible I'at-
taque de minorité, et il ne leur
reste qu'une petite pression a
l'aile-dame. Aprés la nécessaire
20. ..., Eab8 les Noirs peuvent cer-
tainement tenir bon.

20. .. b5?

Au paragraphe suivant nous ver-
rons quand il faut effectuer cette

avance ; elle n'est bonne que lors-
que le pion blanc se trouve en b4,
car alors le Cavalier noir ne peut
plus étre chassé par b3. Mainte-
nant la faiblesse ¢6 va se faire sen-
tir, et la suite de la partie n'est que
la réalisation technique de la supé-
riorité blanche :

21. W2 &g722. We3 Ded23.
& xed dxed 24. HHbT! £.d7! (27.
.. Hag8? 25. d5 ¢xd5 26. W xf6+
& xf6 27. &£d6 avec gain.) 25.
Whd4 h5 26. Wd6 Wxdé 27.
Nxd6 He7 28. HbT7 a5 (28. ...
£e629. DHa5.)29. Hi¢5 £.e6 30.
D xe6! Exe6 31. HE¢5 Eab 32.
Eecl Eb633. &1 &1634. be2
&e7 35. f3 exf3+ 36. gxf3 1537.
&d3 &d738. E1¢2 £Ed639.b3
(Afin de pouvoir disposer de la
percée a4.) 39. ... Eb8 40. e4
fxed+ 41. fxed 2 £6? (Egalement
insuffisant est 41. ... Ef8 42. e5
He643. ded!, parexemple 43. ...
Ef544.a4 bxad 45 bxad H g5 46.
Hxa$S Hgd+47. &d3 HExg3+48.
& ¢4, et les Blancs gagnent grice &
la position active de toutes leurs
figures, ou 43. ... Efl 44. He2!
suivi de la parcée d5.) 42. e5 Eeb
43. ©ed g5 44. d5 ¢xd5+ 45.
H xd5+ &e8 46. 5 HeT 47.
HEh2 Ef7+ 48. & xg5 HeT 49.
H xh5 Eg8+ 50. &¥h4 Ef2 51.
H g5 E h8+ 52. g4, et les Blancs
gagneérent au 75¢ coup.

Mis a part le succés blanc dans
cette partie, le systéme noir suffit
pour un jeu égal. Par conséquent,
le combat pour l'occupation du
stratégiquement trés important
point ¢4, est un bon plan défensif
dans beaucoup de positions d’at-
taque de minorité.

y1. La poussée ... b7-b5

. La deuxiéme méthode par
elle les Noirs peuvent se
ndre contre l'attaque de
orité, est 'avance ... b7-bS,
14 dans la derniére partie nous
pns Vu jouer ce coup a un
ivais moment. A la lumiére
cette partie, nous pouvons
er le premier principe : il
ouer ... b5 seulement quand
nes ont joué b4, Voici le
ma de la structure de pions

Le but principal des Noirs est
ation de ¢4 avec un Cava-
. La faiblesse de leur position
le pion ¢6, que les Blancs peu-
attaquer avec le Cavalier
is €5 ou avec des piéces lour-
le long de la colonne « ¢ »,
‘une éventuelle ouverture du
pared, le pion ¢6 peut, dans
S cas, étre attaqué par le
depuis e4 ou f3. Les Blancs
ivent également exploiter la
blesse de ¢5 en I'occupant avec
“Ca.vaher Une autre possibilité
egique pour les Blancs est
‘ance ad, afind’ouvrir, en temps
la colonne « a ». Comme a4
it parfois avant ... b5, il faut
iner le diagramme suivant,

ou fut joué (g:lar rapport au dla-
gramme précédent) a4 et .

- 60 -

Visiblement, l'avantage blanc
est leur position active sur la colon-
ne « a ». Par contre, la faiblesse
du pion b4 pourrait se manifester
négativement, car il peut facile-
ment devenir un but d'attaque
pour les Noirs (par exemple mena-
ce par £d6, We7, Eb8 etc.).

Le résumé de toutes les possibi-
lités actives blanches montre a
quel point les Noirs doivent étre
prudents avant de se décider pour
Iimportante avance ... b5. Voici
un exemple oll ce coup est intem-
pestif.

FILIP YEZEK
Marianské Lazne 1951

Gambit de la Dame

1. d4 ds

2. ¢4 e6

3. &¢3 NG

4. ¢xdS exd5

5. &¢5 2e7

6. e3 ¢6

7. Wq2 &Hbd7

8. £d3 a8 77
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Ce transfert de Cavalier avant le
roque est assez fréquent ; pour-
tant il a également des inconvé-
nients.

9. &f3
10. & xfe6!

Cet échange est presque tou-
jours trés avantageux. Assez cu-
rieusement, dans le temps on ne
jouait pratiquement que le retrait
£h4.

De6

300 .l £ xf6
11. 0-0 g6
12. b4 0-0
13. Had ab
14. 95 We7
15. Habl Hg7

Evidemment il était difficile de
jouer ... b6 ; pourtant c'est encore
ce coup qui offrait le plus de pos-
sibilités aux Noirs. Le coup du
texte est stéréotypé et ne méne a
rien, car toute la manceuvre est
retardée de quelques coups.

16. a4 b5?

— 61 -

Certes, les Noirs poursuivent le
plan stratégique correct (diriger le
Cavalier en ¢4), cependant, du
point de vue tactique il est irréali-
sable car les Blancs obtiennent en
peu de coups une attaque irrésisti-
ble a I'aile-dame (sur la colonne

« a »). Trés important est le fait
que le &¢5 occupe déja une trég
forte position.

17. &#d2 Nfs
18. & db3 Hdé6
19. Eal £d7
20. EHa2! Ded
21. Efal Hab8
22. axb5s axb5s
23, Ha7 Efd8
24. EH1laé

La pénétration des Noirs para-
lyse complétement la position
noire.

Il suivit encore 24. ... We8 25,
E¢7 27 26. Eaa7 £ x¢5 27.
DxgS b6 28. Hxd7 E xd7 29.
E xd7 & xd7 30. W x¢6 O b6 31.
Wxe8+ Exe8 32. Eb7 ¢4 33.
E xb5 Za8 34. g3, et les Blancs
gagnerent au 53¢ coup.

La partie suivante montre la
poussée ... b5 au bon moment.

B SE e
PACHMAN AVERBACH
Saltsjobaden 1952
Gambit de la Dame

1.d4 6 2. ¢de63. Df3d54.
£g5 2bd+ 5. HH¢3 h6 6. £ xf6
W xf6 7. ¢xdS exd5 8. E¢l (Le
mieux est sans doute 8. Wad+.) 8.
. 0-09.a3 & x¢3+ 10, Ex¢3¢6
11.e3 Ee8 12. £ e2 a5!

Une tournure tactique impor-
tante, qui est souvent possible en
cas d'attaque de minorité ; aprés
I'avance b4, les Noirs forcent l'ou-
verture de la colonne « a », affai-

nt en méme temps le pion b4,
honne préparation a la ma-
e défensive ... bS.

g4
.. a4, la faiblesse du
pir nécessitera tot ou tard ...
1est douteux que, dans ce cas,
oirs parviennent également a
rer 4 temps le Cavalier en

b4 axb4
‘axbd §Hd7
¥b3

diatement 16. b5? échoue
6. ... ¢5. Cependant, un peu
metteur est 16. W¢2, et
t aprés 16. ... £f5 on
17. Wh3, ce qui évite '"chan-
 Cavalier blanc, qui, aprés le
in coup noir aurait pu inter-
puissamment via e5.

1.e moment opportun pour
avance ; le jeu s'équilibre tout de

Heb

_ Aprés 18. He5 & xe2 19. Hixd7
®e7 20. He5 £cd!, les Noirs
t ¢4, a titre d’exception,
1 Fouau lieudu Cavalier. Le
up du texte vise I'échange des

picces lourdes sur la colonne « a »,
qui est nécessaire si les Blancs veu-
lent éviter de se trouver en désa-
vantage.

1807 . £ xf3
19. £ xf3 fbé

20. EHa3 Heel
21. Exa8 H xa8
22. Hal Wds

23 b3 1/2-1/2

Sur base de ce que nous venons
de voir dans cette partie il est pos-
sible d'énumérer les conditions qui
permettent aux Noirs de se défen-
dre efficacement contre l'attaque
de minorité, par ... b5 :

1. la possibilité d'une défense
active du faible pion ¢6 (cf. le 17¢
coup) ;

2. 'occupation de la colonne
«a» ou du moins la possibilite
d'une élimination de la pression
blanche le long de cette colonne ;

3. la perspective de transférer
rapidement le Cavalier noir (ou
exceptionnellement le Fou, cf.
remarque au 18° coup) en ¢4.

Revenons un instant sur la par-
tie 32. Les Blancs commettent une
grave erreur en jouant 17. b5
Imaginons qu'ils jouent mieux et
préparent cette avance par 17.
We2 27 18. Wh3 : la réponse
noire serait 18. ... b5, et le dia-
gramme 63 montre que, dans ce
cas, les Noirs ont également un
bon jeu.

( voir diagramme n° 63 )

Leur Cavalier menace de pas-
ser, via b6, en ¢4, leur Fou peut,
depuis {8, attaquer la faiblesse b4,
et le pion {7 est disposé & I'avance
agressive jusqu'en f4. De tout ce
qui précéde nous pouvons déduire
la conclusion suivante sur l'utilisa-

79



80

tionde... b5 dans ce genre de posi-
tions : c'est une poussée treés ris-
quée, qui crée des faiblesses dans
la position noire ; mais sous cer-
taines conditions, c'est la défense
la plus efficace contre l'attaque de
minorité.

ITl. La modification de la for-
mation de pions aprés ...
dS5xeq

Une des défense noires les plus
fréquentes contre l'attaque de
minorité est 'occupation de la
case e4 par le Cavalier. Dans la
plupart des cas les Blancs sont
contraints 4 ’6change de cette
forte figure centralisée, aprés
quoi se présente une position
dont voici la représentation sché-
matique :

( voir diagramme n° 64 )

En déplacant le pion d5 en e4,
les Noirs ont augmenté quelque
peu leurs chances tactiques a
l'aile-roi, tandis que le pion e4 res-
serre la position blanche. Ensuite,
les Noirs ont trouvé en d5 un
solide point d’appui pour leurs
figures. De toutes fagons ils ont

perdu la possibilité de lutter effi-
cacement pour l'occupation de ¢4,
Ici aussi le plan stratégique fon-
damental des Blancs est I'avance
b2-b4-b5, qui, apres ... ¢xb5, leur
rapporte un pion passé protégé en
d4. Un exemple simple de la réali-
sation de cette avance se trouve
dans la partie Ivkov - Fischer,
Santa Monica 1966 :

IVKOV FISCHER

Comme le lecteur attentif s'en
sera douté, ici les Blancs auraient
di jouer 23. b4, ce qui sape l'atta-
que de minorité et donne I'égalité.
Mais Ivkov voulut modifier la
structure des pions selon notre
dernier schéma et joua 23. £d6
Whe 24. £e5. 11 suivit 24, ...
Sdxe525. HxeS Hixe526.dxe5

t, malgré les Fous différents,
oirs prirent rapidement un
ge décisif : 27. axb4 axb4
fe3(28. ¢xbd W xb4 n'est pas
oup meilleur : b2, mais aussi
5. constituent de sérieuses fai-
1) 28. ... Wxe3 29. E xe3
- 30. bx¢3 H¢5 31. &e2
' 32. a3 218 33. Eb3
4. g2 £ d8! (Le Fou vise
s quoi ¢3 ne pourra plus
endu.) 35. £a6 Ea8 36.
¢7!(36.... Exa637. Eb8.)
Eb5 E¢438. £b7 a3 39.

&g7 40. £¢8 Zaxc8 41.
¢2 42. £.d7, et les Blancs
nnérent la partieajournée,
emment, les conditions
cette action typique ne sont
pujours aussi favorables ; la
lification de la structure des

‘signifie souvent aussi une
ication de I'espace disponi-
| centre pour les deux camps.

encore deux autres parties
er le caractére de la

KOTOV
- Moscou 1947
o '_'Gimbit de la Dame

ds

eb

o f6
Le7
S bd7
0-0

ab
exd5
[

Une erreur tactique, qui permet
aux Noirs la réalisation immédiate

d’une manceuvre libératrice. Aprés
10. W¢2 Ee8 11. 0-0, les Noirs ne
peuvent jouer 11. ... &e4? & cause
de 12. @ xed ; ils doivent jouer
d'abord ... &f8.

102 55, Dedq!
11. &f4

De méme aprés 11, & xe7 Wxe7
12, £ xed dxed 13. d2 &6, les
Blancs n'ont pas de perspectives
d’avantage : les Noirs peuvent
jouer £¢8 soit en f5, soit, dans
certains cas, aprés .... b6, en b7.

1 e, & dfe
12. &Hes £.d6
13. &ixed dxed
14. £b1 Leb6

Maintenant les Noirs occupent
le point d'appui d5 avec leur Fou
et ont un bon jeu car l'avance a
l'aile-dame prend trop de temps
aux Blancs.

15. £g3 £ds
16. 2h4 Le7
17. £g3 £ e8!
18. We¢2 SHdeé

Menace de gagner le Cavalier
par ... {6. Dés lors les Blancs doi-
vent choisir le deuxiéme plan, men-
tionné au début : I'’échange des
pions au centre.
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19. 13 fé6

20. &ed He8
21. of2 5

22. fxed & xed
23. ReS 25!

Maintenant les figures noires
sont si actives qu'il ne reste plus
aux Blancs qu'a simplifier le plus
vite possible et & jouer pour la
nulle.

24. &Hxed fxed

25. We2 wd7

26. g3 We6

27. h4 £e7

28. Ef4 £dé

29. £ xdé W d6

30. EH¢fl 1/2-1/2

L

STAHLBERG GLIGORIC

Match 1949

Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. ¢4 eb
3. D3 Df6
4. 2gs Le7
5. e3 Hbd7
6. &f3 0-0
7. Eg¢l ¢6
8. £d3 dxg¢d
9. £x¢d Hds
10. & xe7 Wxe7
11. 0-0 & x¢3
12. Ex¢3 e5
13, We2 ed
14. &Hd2 H16
15. E¢l

Usuel mais pas correct : aprés
15. Ebl!, le pion blanc serait prét
a avancer.,

1S & h8!

Tactiquement bien fondé : les
Noirs préparent l'échange des
Fous par ... £.e6, ce qui, autre-
ment, échouerait sur 16. & xed
21517, Hxfe+. Apres 15, ... &5,
les Blancs prennent I'avantage, par
exemple 16.a3 Ead8 17. b4 a6 18.
£b3! HEfe 19. E¢5 (Pirc - Ger-
mek, 1947).

16. a3?

La lente préparation de b4 per-
met aux Noirs un contre-jeu effi-
cace. Correctest 16. b4! Wxb4 17.
Oixed £15 18, £d3 &Hixed 19.
£ xed £ xed 20. Wxed, et le fort
centre, en plus des colonnes ouver-
tes a l'aile-dame, assure aux Blancs
une supériorité petite mais dura-
ble.

16. ELE ]
17. £ xeb6

17. & xe4? ne va pas a cause de
17. ... &15, et le Cavalier ne peut
étre prisavecécheccomme dans 12
remarque au 15° coup.

| ot Wxe6

Les Noirs ont tiré un grosavan-
tage de la simplification. Ils mena-
cent déja ... &d5 et ... f5 avec un
jeu actif a l'aile-roi, de sorte que
les Blancs se voient contraints de
renoncer & l'action habituelle &
l'autre aile.

fe6

E b8!

illeure défense. Si 18. ...
alors 19. W¢5! a6 20.
71, etsi 18. ... We7, alors 19.
trés désagréable.

tentative nécessaire de
placer les figures. Les Noirs
aient la forte manceuvre ...
aprés quoi leurs Tours
prétes pour des opéra-

exf3
Ned

Wxcd
Ee8

position mérite I'attention
e de 'intéressante question
ique : les Noirs doivent-ils
er le Cavalier ?

fxd2?

on ! » est la bonne réponse.
I’échange des Cavaliers, les
ont les mains libres pour
action typique a l'aile-dame ;
‘unique faiblesse, le pion e3,
facilement étre protégée par

le Roi._Aprés 24. ... &d6, les Noirs
se maintiennent sans peine, car
leur Cavalier enraie la progression
blanche & l'aile-dame, tout en
menagant plusieurs attaques a
l'autre aile (... &f5). Ici aussi les
Noirs finissent par parer a toutes
les attaques, mais moyennant de
grandes difficultés.

25, E xd2 Ed8 26, 12 g6 27.
H¢3 g7 28. b4 15 29. g3 &f6
30.a4 Ed531. Eb2 He6 32.b5
& d6 (Apres 32. ... ¢xb5 33, axbs,
le pion a7 devient trés faible.) 33.
bx¢6 bx¢6 34. Eb8 Ea5 35.
H¢d4 &d5 36. Hgbd &d6 37.
Hd8+ &¢7 38. Ea8 &d6 39.
H¢8 Hc7 40. Ed8+ Fe7 41.
Eh8 ©d6 42. &3 He6 43.
Ee8+ &d644. Egd Hd5(44. ...
¢5745. Ed8+ Fe6 46. d5+ ouds.
... el 46. Ed5.) 45. Ed8+ Ed7
46. Eh8 ¢547. dx¢5+ E x¢548.
Bd4+ Ed549. Ehd Te5!(49. ...
h5? 50. Eg8.) 50. E4xh7 E xh7
51. Exh7 Ea5 52. Eh4 g5 53.
Hed g4+ 54. Tre2 Ea6 55. Ef4
(Ou 55, &d3 Ed6 56. Ed4 Ehé
57. 2d7 Eab.)55. ... Eb6!(Meil-
leur que 55. ... Eh6 56. e4 E xh2
57. &e3.)56. E¢4 1/2-1/2

Sur base des trois derniers exem-
ples il est possible de tirer quel-
ques conclusions, par rapport a la
modification dans la formation
des pions, apres ... d5xe4 dans la
défense contre I'attaque de mino-
rité.

En général, cette modification
est favorable aux Noirs lorsque
plusieurs figures restent en jeu (cf.
partie 37) ; alors les Noirs ont
habituellement de bonnes pers-
pectives a l'aile-roi. Les Blancs ont
de bonnes chances avec le matériel
W+2 H+ & contre W+ 2E
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+ & (cases blanches)ouW + 2 E
+ & + & contre W + 2 K
+ & + £ (les Fousdes cases blan-
ches). Avec W + 2 E + & contre
W+ 2 E + & les chances blan-
ches sont généralement moindres,
méme lorsqu’une des piéces lour-
des est échangée. Par contre, la
défense noire est malaisée quand il
n’y a plus que des piéces lourdes
(cf. 24¢ coup de la derniére partie).

Ces principes, qui concernent
les figures, n'ont qu'une valeur
générale. Ils sont d'application
dans la plupart des cas connus de
la pratique des tournois mais peu-
vent perdre de leur valeur dans
certaines circonstances concretes.
Il en va de méme de tous les prin-
cipes stratégiques aux Echecs, a
I’étude desquels il ne faut pas per-
dre de vue I'importance d’une ana-
lyse poussée de chaque position.

Dans le cadre de ce théme (atta-
que de minorité) nous devons exa-
miner encore une question : cette
attaque n'est-elle pas également
empéchée quand l'adversaire gar-
deson pion « ¢ »en¢7(¢2) ?Nous
avons déja rencontré briévement
cet élément dans la partie 33.
Cependant, d’habitude le pion ¢7
(¢2) est faible et peut étre attaqué
par l'adversaire sur la colonne
ouverte. Dans la partie suivante,
les Noirs exécutent tout a fait
normalement I'attaque de mino-
rité, nonobstant le fait que le pion
« ¢ » blanc reste en ¢2 jusqu’a la
fin.

=039 -
PLATONOV PETROSSIAN
1970
Défense Pirc

1. ed g6

2. d4 27

3. &¢3 deé

4. &cd4 ¢6

5. &f3 Df6

6. 0-0 ds

7. exd5s ¢xdS

8. fe2 0-0

9. Hel afs
10. &Hes Hbd7
11. &4 E¢8
12. &d3 £ xd3
13. Wxd3 e6
14. Eadil Whe
15. Hixd7 AN xd7
16, 2¢1

16, i W6!

Prépare I'avance ... b5. Comme
¢2 n'est protégé que par la Wd3,
les Noirs peuvent effectuer éven-
tuellement ce coup stratégique-
ment important sans jouer préa-
lablement ... a6. Les Blancs doi-
vent y faire attention et tenter de
rendre difficile 'avance du pion
«b»:17. Ee2ab 18. a4. Au lieu
decela ils poursuivent quelque but
irréel a l'aile-roi.

b5
as

£ e2 aurait déja I'important
intage que, aprés ... b4, le
r ne disposerait plus que
. Cest pourquoi Platonov
= transférer son Cavalier,
, en €3, acceptant la mise a

remarquable avec quelle
la position blanche va
r maintenant. Par contre,
. ... &3b6 les Noirs auraient
beaucoup moins ; il vaut
nduire le Cavalier, via {6,

22. &Hel anf6!
23. Ed3 Hed
24, Hedl

Aprés 24. f3, 1a Wh3 serait cou-
pée de l'aile-dame ; en plus, alors
.. Ddb6 et ... DbS sont trés forts,

y. R Hal
25. Wh4 Whe

Maintenant les Blancs n’on pas
de parade suffisante contre la
menace 26. ... £xd4! 27. E xd4
E x¢l avec gain de pion. Si 26. ¢3,
alors simplement 26. ... E¢8.
Apreés 26. {3, décide également 26.
... £xd4! 27. fxed Ex¢l.

2. Hgd h5
0-1
Apres 27. & e5 £16!, les Blancs
perdent du matériel (28. Wf4
£85; 28. Wh3 & xe5).
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- Les pions avancés
Y

: ‘:ﬁf_

"'Jﬁgures-en position
avancée

des possibilités les plus
ntes d’obtenir une supé-
€ (soit par un avantage
iel soit par la paralysie de
n de figures adverses), est
Etration de figures dans la

t adverse. Nous savons
la pénétration des Tours
ou la 8¢ rangée constitue
 buts stratégiques les plus
rtants lors d’actions sur une
e ouverte, et améne pres-
Ue toujours une supériorité déci-

S POINTS STRATEGIQUES

us grande partie du Tome 1 était consacrée a l'action des
des pions. Nous yavons vu que la fonction d’une seule piéce
e souvent le caractére de toute la position.

pratique il arrive fréquemment que la réussite d'un plan
e peut étre déterminée par un facteur apparemment encore
moins important, a savoir la domination d'une ou de
cases. Nous avons déja rencontré de tels cas. Ainsi, au
Les piéces légéres » (Tome 1), ol nous avons souligné la
mportance de points d’appui pour le plein développement de
ce du Cavalier. Dans certains cas, la domination d’un seul
appui suffit pour décider de I'issue de la partie. Au Tome 2
vons expliqué en détail I'importance du contrdle des cases

£s cases qui revétent une importance particuliére pour Pévalua-
caractére de la position et le plan, s’appellent « points straté-
s ». Dans ce chapitre nous traiterons de trois cas importants :

Les figures en position avancée

Les points faibles de la chaine de pions

ve pour le camp actif. La péné-
tration de pi¢ces légéres n'a pas
d’efficacité particuliére lors-
qu’elle a un caractére provisoire
et que l'adversaire peut chasser
la figure en question. Il en va
autrement quand une figure par-
vient & occuper un solide point
d'appuidans la position adverse.
Une telle figure peut décider la
partie par le fait qu'elle limite la
liberté d'action des figures adver-
ses, attaque les faiblesses adver-
ses et permet une augmentation
de la pression positionnelle ou
un dénouement combinatoire.
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Il est difficile de donner des
principes généraux pour la créa-
tion de tels points d'appui et leur
occupation par des figures. Il est
plus utile de montrer, al'aided’au-
tres exemples, comment on peut
exploiter la position avancée de
figures.

- 40

LASKER CAPABLANCA
Saint-Pétersbourg 1914

Partie Espagnole

1. ed es

2. &1f3 AT

3. &b5 a6

4. 2x¢6 dxc6

5. d4 exd4

6. Wxd4 Wxdq

7. & xd4 2dé

8. ¢l DeT

9. 0-0 0-0
10. & b3 He8
11. f4 6 (?)
12. f5!1?

Un coup surprenant, par lequel
les Blancs abandonnent 'avantage
de leur majorité de pions a l'aile-
roi et cédent volontairement &
I'adversaire le point d'appui e5.
Lasker veut, d’une part, limiter la
force des figures noires (£¢8!) et,
d’autre part, préparer le dévelop-
pement du £¢1 en f4. En méme
temps il espére parvenir ultérieu-
rement & la manceuvre fd4 et
N ge2-f4-e6.

12005 b6 (?)
Capablanca veut attaquer,
depuis b7, le pion e4, qu'il consi-
dére comme faible. Mais cela met
en évidence la faiblesse du point

eb, qui va servir bientdt de bon
pointd’appui pour les figures blan-
ches. Aprés 12. ... £d7,lejeuesta
peu prés en équilibre, de méme
apres l'intéressante suggestion de
Reéti, 12. ... g5 (13. fxgb &xgb 14,
HExf6 fe5 150 Hfl &x¢3 16,
bx¢3 E xed).

13. 214

11 était encore temps de modi-
fier le plan par 13. ... & xf4! 14.

Lb7?

Exf4 £d7, puis ... Ead8 et ...
@¢8.
14. £ xdé6 ¢xd6

La formation de pions noirs ne
s'est améliorée qu'en apparence :
en reéalité c'est précisément le pion
d6 qui devient faible.

15. &d4 Had8
16. De6 2d7
17. Eadil g8
18. Ef2 b5
19. Efd2 Hde7
20. b4 &f7
21" al £a8
22. &2 Ha7

Le &e6 obstrue lacolonne « e »
pour les Noirs et, en méme temps,
menace plusieurs points dans le
camp noir (g7!). Les Blancs ne
peuvent exploiter leur forte posi-
tion qu'en ouvrant le jeu a l'aile-
roi.

3. g4! hé
‘Noirs ne peuvent guére tirer
dela colonne « a » ouverte ;
d ils y seront méme mena-
ar la pénétration de la Tour
Si nécessaire, les Blancs,
, pourraient également
r cette colonne.

axb4
Hae7

. Mais, avant la percée,
veut activer son Roi.

ageapres 29. ... gxf5 30. exf5
&Bie2, Hedd et Edgl, aprés
par la percée g5, ils obtien-
une forte attaque. Malgré
‘cela était meilleur pour les
 que le coup du texte, qui les
Ldans une situation désespérée.

0. B!

rés le principe connu: il
t d’abord occuper la colonne
“la colonne « h ») et I'ouvrir

Plus faible est évidemment
hxg5 hxg5+ 31. &3 EhS.

300 . A b6!
31. hxg5 hxg5
32. Eh3!

Lasker ne se détourne pas de
son plan pour prendre un pion
sans valeur. Aprés 32. E xd6 &¢d
et... Eh8, les Noirs ont du contre-
jeu,

AFRN % 2d7

Une erreur serait 32, ... §icd 33.
Eh7+ &eB 34. Eall b7 35
H¢T+ &d7 36. B xel+ & xe? 37
Ha7 Hb8 38. Ha6é avec gain.
Donc l'ouverture de la colonne
«a » se révele étre avantageuse
pour les Blancs.

33, &pgd!
Préparation de la percée e5, qui
décidera en peu de coups.

33115l Lel
34. Edhl £b7
35. eS8} dxe5
36. Hed Nnds
37. D6¢S! £¢8

La Tour ne peut pas reculer car
38. &ixb7 E xb7 39. @3d6+ coilte
une figure.

38. 4xd7 £ xd7
39. Eh7 Ef8
40. Hal &d8
41, EHa8+ 2¢8
42, @¢S 1-0
i,
E. RICHTER PAOLI
Trencianské Teplice 1949
Gambit de la Dame

1.d4 d5 2. ¢4 €6 3. D¢3 ¢6 4.
I3 f65.e3 dxc4? 6. & x¢d b5
7.£d3a68.0-0¢59. We2(Dans 89
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cette position du Gambit de la
Dame accepté, les Noirs ont un
temps de moins.) 9. ... £b7 10.
dx¢5 Was (10. ... & x¢57 11.
£ xb5+) 11.e4 £ x¢512.e5 &) d5
13. Sed 2.7 14. £ ¢5!

Un coup typique dans ce genre
de positions, par lequel les Blancs
suppriment la figure qui protége le
point d6. Maintenant 14. ... 0-0
n'est guére possible car aprés 15.
£ xe7 HixeT 16, &Hfgs!, les Noirs
subissent une attaque sur leur Roi.

| L s Whe
15. £ xe7 & xeT
16. Hagl ad7
17. £b1 hé
18. Hfel!

Cela est également une impor-
tante préparation pour l'occupa-
tion du point d6, comme nous
I'expliquerons dans la remarque
au 21¢ coup noir.

18. & Eac8
19. Hxc8 Hx¢8
20. &dé H¢7
21. Wed!

Par des coups simples, les
Blancs ont obtenu un avantage
décisif. Le &1d6 restreint la liberté
de mouvement des figures noires,
et la Dame menace d’intervenir
efficacement en h7 ou h4,

21, i WS

Non pas 21. ... &xe5722. &5+
exf5 23. WxeS5+. Voila l'explica-
tion du 18° coup. 21. ... &f8 méne
¢galement & une rapide défaite,
parexemple 22, Whd+ {6 23. ex{6!
@D xf6 (23. ... £xd6 24, Wgl+ et
25. fxgl.) 24. &5+ 7 (24. ..
&d8 25. &ixg7.) 25. HeS+.

22. &xh7

Le coup le plus simple, qui
gagne du matériel. Plus élégant
serait 22. Whd+ 6 23. exf6! avec
attaque décisive.

b S H xb7
23. Wh7 Whe
24. Wxg7 Wi
25, fed!

Tout a coup la Dame noire est
en difficultés : les Blancs mena-
cent simultanément 26. g3 et 26.
£ xds.

A h5
26. £xd5 H¢7
Ou 26. ... exdS5 27. e6 avec gain.
27. g3 Weodq
28. & gs! 1-0

Méme un Cavalier qui ne se
trouve pas au milieu de I'échiquier
prend une grande force en se pla-
¢ant sur un avant-poste bien pro-
tégé ; sa force dépasse souvent
celle d'un Cavalier centralisé. Un
exemple trés connu est une partie
jouée a Karlsbad en 1923 ;

RETI RUBINSTEIN
( voir diagramme n° 73 )

Les Blancs doivent exploiter
leuravant-poste (9 ¢6) sans tarder

Noirs menacent la manceu-
&1b7-d8, ce qui donnerait
L’avance immeédiate des
itraux, 25. f316 26. e4, ne
pas trés forte non plus, a
de 26. ... e5!. Il fut joué : 25.
3! Ee8 (Si 25. ... e6, alors 26.
xd5 27. &1 g4, ce qui prouve
&\¢6 n'est pas du tout trés
¢ de l'aile-roi.) 26. We5 16
/b2 e5 28. Wb5 &7 29.
d730.13 E ¢8 (Menace...
‘31. Ed3! e4!? (Les Noirs
it d'obtenir du contre-jeu
ant un sacrifice de pion.
ble était 31. ... &b8?7 32,
et si 31, ... Ee8, alors 32. e4
B 33. h4 h5 34. {4, et les Blancs
nnent a percer a l'aile-roi.)
ed Se5 33. Wxb6! Dxch
! (Evidemment pas 34, dx¢6?
nulle.) 34. ... £d7 35.dx¢6
d3 36. Wxe7+ Ex¢7 37.
3, et les Blancs gagnérent.

‘Dans la partie suivante il est
galement intéressant de voir com-
it les Blancs exploitent la forte
on de leur Cavalier.

ie, A &
BOTVINNIK DONNER
Amsterdam 1963
Début Réti

1. ¢4 af6
2. Df3 e6
3. g3 d5
4. g2 27
5. 0-0 0-0
6. b3 b6
7. £b2 £b7
8. ¢xd5 fNxdS
9. d4 ¢S5
10. dx¢5s 2x¢5
11. &£ bd2 Nd7
12. a3 &\5f6 (?)

Les Noirs se prémunissent con-
tre une menace secondaire, 13. e4
(Immédiatement 12. e4 n'était pas
bon a cause de 12. ... &b4l.), et
permettent a leur adversaire I'avan-
ce positionnellement importante
de leur pion « b ». Nécessaire €tait
12, ... a5! 13. ed @516 14. We2,
puis 15. Efdl, et les Blancs ne
gardent qu'un petit avantage posi-
tionnel.

13. b4

14. Hd4!

Début d'une manceuvre posi-
tionnelle profonde : d’abord il faut
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échanger le £b7, qui protége la
case ¢6, ensuite la Dame blanche
passe, via b3, en {3, et enfin le pion
b4 va en bS5, ce qui permet au
Cavalier de pénétrer en ¢6.

U s 2 xg2
15. Hxg2 W7
16. Wh3! Hfc8
17. Efc¢l Yh7+
18. Wf3 ads

La finale est sans perspectives
pour les Noirs : 18. ... Wxf3+ 19,
D2xf3 &8 20. PHe6 Hg721. B2
HagB 22, Hagl menangant 23.
DxeT Exg2 24. Hixc8 (Botvin-
nik). Ce motif, affaiblissement de
¢6 en finale, se rencontre dans
beaucoup d’ouvertures modernes.

19. e4!

Les Noirs menacaient 19. ...
De5 20. Wed (5!,

9. .. &\df6
20. b5! a6
21. &¢6 £18?

Sans doute déja lerreur déci-
sive ; aprés 21. ., £¢5, les Noirs
auraient de bonnes chances de
sauvetage.

22. a4 axh5s
23. axbs E xal
24. Hxal a8
25, Ed1!

Aprés 'échange des Tours, la
partie est nulle malgré la supério-
rité positionnelle des Blancs. Par
contre, sur la colonne «d» la
Tour est forte, vu que, le cas
échéant (si les Noirs s’exposent
sur la colonne «a» et le &d7
joue), elle pourra pénétrer en d8.
En plus, maintenant le £\d2 vise
d6!

;L. gy Ge8
26. &4 &5
27. e5! E ¢8?

Accélére beaucoup la défaite
noire. Les Noirs ne voient pas que
maintenant la Tour blanche peut
revenir trés fort en al. Sans cette
erreur, les Blancs devraient cher-
cher encore le plan décisif ; fort
serait par exemple : le pion « h »
avance et le Cavalier pénétre en
dé.

28. Hal

Maintenant 28. ... Ea8 ne va
pas, a cause de 29. H xal Wxag
30. DeT+.

28, ... H¢7
29, Ea7 Wxa7
30. &Hixa’7 H xa7
31. &9 xbé6 1-0

Parfois le Fouen positionavan-
cée est aussi fort que le Cavalier.
Dans les deux parties suivantes le
Fou joue chaque fois un réle diffé-
rent. Dans la premiére, il menace,
depuis €6, la position du Roi et
renforce 'efficacité de la percée
centrale : dansla 2¢, le £¢2 empé-
che une coordination normale des
figures blanches, tout en créant
des menaces tactiques liées au pas-
sage du pion b3.

- e
FILIP EUWE
Rotterdam 1955
Partie Anglaise
1. ¢4 afe
2. 23 eb
3. 2g2 ds
4. @f3 dxg¢d
5. Wad+ £d7(?)
6. Wxcd £¢6
7. 0-0 SHbd7
8. W¢2 Le7

0-0
fbé
Wes
HEds
$e8
as

£ xb5
Del
£.dé6
6
wd7

les Blancs forcent I'’échan-
n b5 contre le pion e6. Si
e7 ou Wf7, alors 21. Wh3
, désagréable : . We7
3 17 22. d5 cS 23 .ﬁ.e6+

Wxb5

. premiére vue, cette avance
t un peu les pions centraux
En réalité, les Noirs ne
empécher la poussée e5.
¢ percée est tres forte car elle
aux Blancs de lcspace pour
ique sur le Roi, qui, en plus,
lvorisée par la bonne position

Hd7

Ld a4

tentative d'éliminer le dés-
le &e6 par 23. ... &f8

échoue sur 24, e5! & xe6 25. dxeb
£ xe5 26. & xe5 fxe5 27. Dg5

avec gain.

24. EHel a3
25. e5! £e7

Les coups intermédiaires 25. ...
axb2 26. Ebl ne changent pas
grand-chose. Aprés 25. ... & xe5
26. & xe5 & xe5 27. B xe5! {xe5
28. @ xe5, dimportantes pertes
matérielles ne peuvent plus étre
évitées, par exemple 28. ... g6 29.
afr+ &gl 30. We3d+ &f6 31.

D xdB et WxgT+.

26. exf6 2 x16
27. £ xf6 adxfe
28. bxa3 Hxal
29. Hes fdé
30. Wxe?

La forte position des piéces lége-
res blanches force un dénouement
élégant. Si 30. ... Eaa8, alors 31.
Wxd6! Exd6 32. &f7+ &gl 33.
S xd6+ et & xbs, Insuffisant est
également 30. ... Wa5 31. Wxd6!
H xd6 32. E¢8+ EdB 33. E xdB+
Wxd8 34. L7+,

Dans la partie, les Blancs déci-
dent par une combinaison plus
jolie encore :

304 Wes
31. &£47 wis
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Ou 31. ... &yxd7 32. &xd7
Wxd733. Wxd7 E xd7 34. E¢8+!
A x¢B 35. Eef mat.

32. Wxdeé! Wxdé
33, &ft+ &g8
34. Hxdé &xd7

34, ... Exd7 échoue évidem-
ment sur 35. E¢8+. Mais mainte-
nant les Noirs perdent un deuxié-
me pion.

35. & xb7 Eb8
36. Ec¢7 Ha7
37. Exd7 Eaxbh7
38. EHee7 2 xd7
39, Hxd7 1-0
S
RESHEVSKY SMYSLOV

Matchradio U.R.S.S. - E.U. 1945
Gambit de la Dame

1. d4 d5

2. ¢4 eb

3. &f3 D6

4. el dxcd

5. e3 b5

6. ad b4

7. &al eb

8. fx¢4 Le7

9. 0-0 0-0
10. We2 2b7
11. Edl as
12. £d2 @bd7
13. &gl Whe
14. ©Db3 ¢S
15. Rel H1ds
16. 4b5

Meilleur est 16. Eagl. A pre-
miere vue, le coupdu texteest bon
car b5 semble étre un solide point
d'appui pour le Fou. En réalité, ici
le Fou restera inatif pendant pres-
que trente coups, tandis que le

£ b7, aprés dégagement de la case
d3, intervient tout de suite active-
ment.

IR i £ds!
17. &bd2 Wb7
18. &Hied 2 bé
19. Hes5?

Les Blancs surestiment leur posi-
tion et négligent de simplifier par
19. & xb6 Wxb6 20. dx¢5, aprés
quoi, vu le réle passif du Rel, ils
ne sont pas vraiment plus mal.
Sans doute furent-ils séd uits par la
menace 20. @g5 ; les Noirs y
parent facilement.

Y. e
20. dx¢5
21. &Hd4!

Une mesure défensive nécessaire
contre la menace... £ b3. Mainte-
nant les Noirs ne peuvent répli-
quer 21. ... £ xg2?, a cause de 22.
f3 £h3 23. £¢6 et les Blancs
gagnent du temps pour éliminer la
pression sur la diagonale a8-h1.

Hed
AP

) 1 £ de8!
22, 13 aHb3
23. &Hixb3 £ xb3
24, Ed3

Apres 24. Ed2, les Noirs ren-
forcent facilement leur position
par 24. ... E¢7 et Eag8, pendant
que le £b3 limite la liberté d’ac-
tion des deux Tours blanches.
Certes, maintenant les Noirs fer-
ment la colonne « ¢ », mais ils
peuvent encore mieux placer leur
Fou.

y ¢ Sl £¢2!
25. Ed2 b3

( voir diagramme n° 77 )

Par leurs derniers coups, les
Noirs ont dévoilé leur jeu :ils vont
attaquer le pion b2. Le Fouempé-

a protection naturelle depuis

iieme rangée tout comme
bl.

212 £bd

bon est également 26.
37 £g3 BcS, et les Blancs
nt jouer 'affaiblissant 27. {4,
eviter la_perte d'un pion.

le pion b2 de facon tactique,
loitant encore la forte posi-

. 82¢6! avec avantage blanc.

itenant la menace ... £¢3 est
, et les Blancs n’ont plus
se suffisante.

eS!

té. Aprés 29. B hd, la Tour
al placée et perd le contact

263!

: 1 £xbl 34. £¢4 £a2 avec

30:1 .. & xd4

31. exdd4 We7
L'exploitation de |’avantage

matériel est encore trés difficile

parce que les piéces légéres blan-

ches sont bien mises.

32, 2g3 Wa7 33. WesS 2b4
34. 1d6 Ef8 35. We3 X ad8 36.
We3 We737. Hel Wos38. Wel
Wa6 39, Hed? (39. Hb7! offrait
de meilleures chances de sauve-
tage.) 39. ... £ xed 40. Wxed H ¢2
41. Wxg6 hxgé 42. E¢l Hixdd4
43. £¢7 Ed5 44. £ ¢4 H¢8! 45.
£.a6 (45. £ xd5 He2+ 46. &fl
@Dixgl47. & xa5 H¢5.)45.... Ee8
46. L1 D¢2 47. &gl HEel+ 48.
H xel & xel, et les Blancs aban-
donnérent au 71¢ coup.

Plus rares sont les cas o il est
avantageux d’occuper le point
d’appui avec une piéce lourde. Un
exemple intéressant est la partie
Tarrasch - Walbrodt, jouce en
1896 a Nuremberg.

TARRASCH WALBRODT

Dans la position du diagramme,
les Blancs jouérent 31, Edé! &Hd7
32. Wh5! E ad8. Maintenant les
Noirs menacent 33. ... @ xe5 34.
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E xd8 & xf3+. Pour parer a cette
menace, il aurait suffi aux Blancs
de jouer simplement 33. &hl, et
les Noirs ne peuvent plus éviter
une perte matérielle aprés 34. Has
et &1¢6 ou 34. b4 ¢xbd 35. Hd4.
Mais les Blancs jouerent plus fai-
blement. 33. W¢6? Efe8 34.
Zd1? & 7b6! 35. E xd8 (Evi-
demment pas 35. W x¢5? E¢8avec
perte d’une piéce.) 35. ... Exd8
36. @ d6, et il apparut que le
Cavalier en d6 était loin d'étre
aussi efficace que la Tour : 36. ...
We7 37. Wxe7 Dx¢7 38. Hel
Ha6 39, 211 g5 30. h3 Sgé, et
au 55¢ coup la partie s’acheva par
la nullité.

L'efficacité de la position de la
Touren d6 vient du fait qu’elle est
liée a une attaque sur le pion e6. Le
Cavalier en d6 restreint certes un
peu la mobilité des figures noires,
mais ne menace rien, et sa coordi-
nation avec les autres piéces blan-
ches laisse a désirer.

Jusqu'ici nous avons examiné
des cas ou la figure en position
avancée était protégée par un pion.
Une telle protection est la plus fia-
ble, et la figure peut presque tou-
jours conserver sa position strate-
giquement avantageuse.

Mais souvent I'occupation d'un
certain point stratégique peut se
faire en le contrélant avec des
figures. La partie suivante en est
un exemple intéressant : les Noirs
obtiennent la supériorité décisive
par une domination du point d3.

— s _
BOGOLIOUBOV RET]
Goteborg 1920

Partie Italienne

1. e4 es
2. D13 LAY
3. £c¢4 £¢5
4. d3 Ay (3
5. &¢3 dé
6. fe3 £b6
7. h3 Leb6
8. 2b5 0-0
9. £x¢6(?) bxgo
10. &g5 We7
11. 0-0 hé
12. &hd < h8

dhoipg £

13. d4!

Par leur 12¢ coup, les Noirs ont
indigué qu’ils comptent jouer ...
Hg8 et ... g5 avec un jeu actif a
l'aile-roi (immédiatement 12. ...
g57échoue sur 13, & xg5 hxgs 14.
£ xg5 et le clouage est décisif). 1l
estdes lors compréhensible que les
Blancs recherchent du contre-jeu
au centre. Mais ainsi ils augmen-
tent en méme temps la mobilité de
la paire des Fous adverse, et apres
un échange en €5, les Noirs pour-
ront également exploiter la colon-
ne « d » ouverte.

13 La Lcd
14. Eel Hg8

dxes
Had$8
ad7
fé6
217!

est meilleur que 19. ...
car maintenant le point g6
tégé (contre un éventuel
Les Noirs abandonnent
ement le point 5 a leur
ire, confiants dans la force

est surprenant de voir avec
: rapiditié les Blancs, aprés
erreur, arrivent dans une
n perdante. Aussi apres le
21.b4!a5! (21. ... Wxb4?

& xh6) 22. ¢3 Hh7, les Noirs

vantage, mais doivent enco-
rcher la voie pour le renfor-
aintenant ils atteignent faci-
it le but de leur action, I'occu-

n du point d3.

AT

cover donne l'intéressante

e 22. fixe57 fxe5 23. & xe5
>cla menace Wheé mat) ; impos-
€ maintenant est 23. ... ©h7?

xg7! Hxg7 25. Whée+ &g8

Yh4! avec au moins la nullité

. Hgb! 27. DeT+ Sg7 28.
Aprés 23. ... £g6! 24.
+ &£ h7, les Noirs peuvent se
dre et conserer l'avantage

& c4!
... £d3 avec gain de

£d3
gb
£ a6

Céde la place au Cavalier et
menace a nouveau un gain de
qualité,

26. W¢2 Hd3
27. Hedl

La position blanche est complé-
tement paralysée. Maintenant il
s'agit d’exploiter la forte position
des figures noires pour l'attaque
finale.

BTs peice f5!
28. a4

Résignation. Il n'y a pas de
parade contre la menace ... f4et ...
& xf2, par exemple 28. Efl {4 29,
£h2 &1xf2 30. Exf2 & x{2+ 31.
S xf2 Wes+ 32, el We3+ 33.
d] Wi2,

28. ...14 29. a5 2 ¢530. & h2
(30. b4 £e7) 30. ... fxg3+ 31.
fxg3 W2 32. Efl Hel! 33.
Haxel £ xf1 34, E xf1 Wxd2

Les Blancs n’abandonnérent
qu’au 54¢ coup.

II. Les pions avancés

La méme tiche que celle de
figures en position avancée peut
étre accomplie par des pions 97
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avancés. La forme la plus fré-
quente, connue a travers d’in-
nombrables parties aux combi-
naisons de mats les plus variées,
est représentée dans le diagram-
me suivant.

Les pions f6 et a3 contrdlent
l’espace autour du Roi adverse,
créant des menaces de mat (Whé-
g7 mat ; W¢3-b2 mat). Un pion
avancé se révéle souvent si dange-
reux que le camp adverse doit ras-
sembler toutes ses forces pour
I'éliminer. Les exemples d’attaques
de mat, rendues possibles par des
pions avancés, sont trés nombreux
dans la littérature. Nous ne don-
nons qu'un seul exemple, ot I'at-
taque de mat est réalisée de fagon
trés ingénieuse avec du matériel
trés réduit.

Lo’ e
THOMAS RUBINSTEIN
Hastings 1922
Partie Espagnole

l.ede52. 513 51¢63. £b5a6
4. £a4 516 5. We2 b5 6. £b3
£¢5 7. ¢3 0-0 8. 0-0 d6 9. d3

DeT? 10. £ ¢g5? (10. d4!) 10. .,
& g6 11. Hhd Hxhd 12. & xhq
h6 13. £hl1g514. 2g3 g7 15,
Hd2 We7 16. £¢2 247 17,
Efel (?) (17. &b3! et d4) 17. ...
Eae8 18.a4(?)(18. &b3!) 18. ...
Hh8 19. axb5 axb5 20. H 1 h5!

Par leur 20° coup, les Blancs ont
négligé la derniére occasion
d'avoir du contre-jeu au centre,
Les Noirs peuvent se consacrer
tranquillement a l'attaque sur le
Roi.

21. 13 hd
22. &f2 £ xf2
23. Wxf2 gd!

Apres 23. ... 4h5 24, §e3 D14
25. d4, le jeu est en équilibre.
Maintenant les Noirs menacent
24, ... g3!, de sorte que 1'€change
suivant est forcé.

24. fxgd Hxgd
25. W3 h3!
26. g3

Aprés 26. gxh3 Exh3!, les
Noirs gagnent rapidement en atta-
quant le long de la colonne « h
ouverte, Maintenant le pion h3 va
causer encore bien des désagré-
ments, bien que les Blancs échan-
gent les Cavaliers,

26 .. Wes
27. Ae3 Hal8
28. &xgd Lxgd
29. W2 H xal
30. Exal HaB!

( voir diagramme n° 82 )

Le pion h3 a accompli sa pre-
miére tache : il a procuré auX
Noirs la domination de la colonne
« a », Evidemment, si 31. E xa8”,
alors 31. ... Wel+ 32. Wgl &3
mat.

31. Eb1?

ite les choses pour les
Correct est 31, Efl f6!,
s31....f5732. exf5(32.d4?
2. ... Wxf533. Wel 413+ 34,
. et les Blancs peuvent se

4

b4!

Noirs n'ont plus assez de
pouramplifier |'attaque a
0i. Mais la Tour blanche est
ie a la premiére rangée, et la
e blanche doit empécher la
rriver en e3. Aussi les
doivent-ils manceuvyrer de
sorte que leur Tour puisse
Etrer dans la position affaiblie
dame. Caractéristique est
iante 32. @d1 fxdl 33.
‘bx¢3 34. bx¢3 Ha3 35. ¢4
b2 We3!) 35. ... Wi6! 36.
136. We2 Ea2!) 36. ...
, et les Noirs gagnent facile-
la finale de Tours, car le Roi
ttrop €éloigné. Si 32, ¢x b4,
les Noirs jouent tranquille-
- Eb8et ... Exbd, ce
r permet d'attaquer les
faibles b2 et d3.

2. 41b3 6
3. ¢4

lancs s’efforcent de garder
me fermée, mais ainsi ils
amnent leur Fou a Iinacti-
€. Sur 33. £d5, les Noirs peu-

vent jouer 33. ... bx¢3!, par exem-
ple a) 34. & xa8 ¢2 35, Wx¢2
We3! 36, Bfl &1f3+ 37. Exf3
Wel+ oub ) bx¢3 Ea3 avec gain
de pion.

., X, A 5
fxed

34, Fgl

L’ouverture du jeu a laile-roi
apporte immédiatement la déci-
sion. Apreés 35. dxe4 Ef8 36. Wel
£13, les Blancs ne peuvent plus
empécher le Fou de pénétrer en
g2, parexemple 37. £¢2 £g2 38.
We2 Ef3! 39. Eel Exg3! 40.
hxg3 Wxg3. La tentative de con-
tre-attaque sur la colonne «f»
ouverte est également sans pers-
pectives, a cause de la position
faible du &gl.

35. Ef1 el
36. W7+ <h8
37, wWd5 ¢6!

Gagne un temps important pour
l'avance ... e2.

38. Wxe6 H¢8

39. Wedq e2

40. EHel ds!

41. ¢xd5 E¢l
0-1

Un rdle tout a fait différent de
celui des pions qui menacent le
Roi, peut étre rempli par les pions
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centraux avancés, En général, il ne
s'agit pas de menaces tactiques
immédiates, mais d'entraves au
développement adverse, géner la
coordination des figures et res-
treindre leur champ d’action. Les
deux parties suivantes montrent
I'exploitation de tels pions cen-
traux avancés. Dans la deuxiéme,
le pion sert également d'appui
pour la position avancée du Fou,
un cas qui est trés fréquent (cf.
partie 43).

EUWE NAJDORF
Tournoi des Candidats 1953

Défense Est-Indienne

1. d4 o6
2. ¢4 g6

3. g3 27
4. 282 0-0
5. @©¢3 ¢5

6. dS e5!
7.

& g5!

Un trés bon coup, qui prépare
I'avance d6 : en effet, apres cela le
£¢l est moins important que le
Cavalier noir, qui, d'une part, con-
trole la case d5 et, d’autre part,
peut, aprés ... §e8, attaquer le
pion avancé, Maintenant les Noirs
peuvent jouer 7. ... d6 (le meilleur
coup), mais alors ils doivent tenir
compte du fait que, aprés 8. Wd2,
ils ne peuvent plus chasser le Fou
par ... h6, et que les Blancs dispo-
sent de la désagréable menace
h4-h5.

Timg hé
8. &£xf6 W xf6
9. de!

Cette avance de pion a un triple
but :

1. elle rend plus difficile le déve-
loppement de l'aile-dame ;

2. elle limite la mobilité des
figures noires, surtout leur
passage de l'aile-dame & ai-
le-roi ;

3. elle libére la case d5 pour les
figures blanches.

Mais un tel coup comporte éga-
lement toujours un risque, car le
pion avancé peut étre attaqué par
des figures noires (par exemple ...
HeB-e6, £1R) et, finalement, cap-
turé. Maintenant il s’agit, pour les
Blancs, d'obtenir des chances d'at-
taque a 'aile-roi, avant que la fai-
blesse du pion ne se fasse sentir.

9. LAY
10. e3 bé
11. &d5 & h8

Menace de prendre le pion d6
(ce qui n’est pas possible immédia-
tement & cause de 12. £ x{7+),
mais aussi la contre-poussée .. f5-

12. Ded wds
13. h4! f5
14. &gs 2b7!

Un joli sacrifice de qualité '
Aprés 15. &f7+? Exf7 16. & x{7
b4 17. f3 e4d, les Noirs ont un
avantage décisif.

2. We4!.

. gd! e4

Noirs veulent se défendre
nent en ouvrant la diago-
-h8. Mais ce coup a le dés-
ge de libérer f4 pour le
lier blanc. Aprés 15. ... Wf6,
cs ont deux bonnes suites :
f7+ B xf7 17. g5! ou 16. gxf5
5 (16. ... gxf5 17. WhS5) 17.

£ xb2

Blancs doivent attaquer
ir compte de pertes maté-
Apres 17, ... &xal 18.
(Non pas par exemple 18.
Wi6 19. Hixgo+ gl)
¢3+ 19. &f1,ils ont certes
ur en moins, mais une forte
, a laquelle les Noirs ne
t guére résister (19, ...
» 20, hxg5+ &g7 21. & hS!

Blancs veulent récupérer au
une figure. D’aprés Brons-
cela n'améliore que trés peu
perspectives défensives pour
Noirs. Plus précis était pour-
20 @f4!, par exemple 20. ...
21. &f1 hxgs 22. hxgs
23. Bh7+!!ou 2l. ... B xf5

K¢3+

Ce, car aprés 20. ... Wxf5?
Xal+ &xg6 22. Egl+, les
perdent la Dame.

Wxfs
& h8!

: eilleure défense, car retirer
rotéger le Fou perd la Dame :

8) 22 .. %e523 Dgll Why

24 Wed+ ;

b) 22.... 21623 Hg3 WeSs 24,

Wgd+t ;
c) 22. ... We5 23, Wgd+
(Euwe).
23. &xe3

23.

Les Noirs veulent empécher
Ded et se préparent en méme
temps a rendre la qualité. Plus de
perspectives donnait 23. ... £d8,
pour pouvoir, aprés 24, Hgl, se
défendre par 24. ... &h7! ;aprésla
meilleure suite 25. £ xb7 fixb7
26. @ d5, les Blancs conservent
une attaque dangereuse mais la
position reste extrémement com-
plexe.

24. &Hge2
25. hS!

Aprés 25. L xg8 Hxg8, les
Blancs ont certes un pion de plus,
mais cela est compensé par la
force du £b7.

255 S Hg5s
26. Hg3 HExg3

Il est impossible de conserver la
qualité (26. ... Wf6 27. §ed ou 26.
... WeS5 27. ) g6+.) : en la rendant
aubon moment, les Noirs gagnent
au moins le pion e3. Malgré tout,
la position active des figures blan-
ches ameéne la décision en peu de
coups.

X ae8?

Hg8!
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27. fxg3 H xe3
28. &2 Hel8
29, Hel! H xel
30. Wxel &g7
31. Wes We2+
32. &gl Wdi+
33. &h2 We2+
34. Qg2 wis
35. W8+ & f6
36. Wh8+ L g5
37. Wal+ 1-0
E 4R -
MIKENAS CHASSINE

Demi-finale 23¢ cht. U.R.S.S.
Partie Anglaise

l.c4e6 2. 013 nf6 3. b3 ¢54.
£b281¢65. D¢3?(5.€3) 5. ...d5
6.¢xd5exd57.e3(7.d4 £.g4!) 7.
... 44 8. & b1 d3!?

Sinon, aprés 9. & b5, les Blancs
peuvent reprendre efficacement le
combat pour le point d4. Mainte-
nant ils ont des problémes pour
développer normalement l'aile-
dame. En tout cas, ultérieurement
la faiblesse du pion d3 pourrait se

faire sentir.

9. g3 fKel
10. fg2 £15
11. &a3 0-0
12. 0-0 Wes

Plusfaibleest 12.... £g413. h3.
Maintenant les Blancs devaient
jouer 13. &\h4! g4 14. {3, par
exemple 14. ... £e6 15. e4 g5 16.
&5 £ xf517. exf5 Wxf5 18, {4 g4
19. & x¢6 bxc¢6 20. &¢d hS 21.
Hel avec contre-jeu pour le pion.
Aprés le plus faible 13¢ coup, le

102 pion d3 gagne beaucoup en force.

13. Hed?

£ g4!
GG

La position blanche est déja trés
difficile. Tét ou tard (quand la
Dame ne sera plusclouée) le Cava-
lier devra jouer, de sorte que le
% g4 pénétreene. lln'y a qu'une
seule parade : la manceuvre W¢l,
&hl, &gl et 13, mais cela prend
beaucoup de temps.

14. %Wbi

15. &eeS5(?)
La manceuvre indiquée est plus

forte que le coup du texte, qui

permet a ladversaire d’occuper

Iimportant point e2 et d’entamer

une attaque de figures a l'aile-roi.

Ed8

; %, D xes
16. &Hxes Se2
17. Eel Dgd!
18. Sxgd

Aprés 18. £h3, la suite indi-
quée par Chassine n'est pas cor-
recte : 18. ... Hixe5 (7 19. & x¢8
3+ 20. g2 Baxc8, a cause de
21. B xe2! fxe2 22. & xf3 B xd2
23. £¢3! Edl 24. Wb2 ou 20. .-
Oixel+ 2] Wxel Baxc822. E¢l.
mais par le simple 18. ... 5 les
Noirs peuvent conserver learavan-
tage.

Yoona Wxgd
19. el ¢d!

Un joli sacrifice de pion, Q}’i
augmente la force du £e7. Apres

x¢4 Wxcd 21. bxgd £ b4!
¢l (22. £¢37 D x¢323.dx¢3
22. ... Hag8, les Blancs sont
nts face 4 la pression des

21. h3 Wxc4! (21. ...

'xb2 H x¢4 25. Hegl, et les
¢s se maintiennent.), les Noirs
nt également leur avan-
ge, par exemple 22. Wxc4 B x4
2ecl Ec2!ou23. Hagl Ead

s ce sacrifice de qualité, il
4 quel point la position

Wxd4

e W2+

Hx¢d4

plus fort que I'immédiat
e de la Dame, car mainte-
Tour est préte 4 pénétrer

24. Wp2 Wxf2+!
25. %hi 213

26. Egi H¢2
27. Wxh7

voit pas le beau sacrifice de
qui va suivre. Aprés le

We3 21623 Wb3 & xb2

Iin’y a pas d'autre parade contre
.. Exd2.

2 e
28. EH xb7
0-1
29. & xgl £¢5+ 30, $hl Zel+
31 £f1 2 xfl+ 32 bg2 B2+,

Bien entendu, chaque poussée
en position avancée doit étre bien
pesée : le pion avancé peut devenir
un intéressant moyen d'attaque
mais aussi une faiblesse. Surtout
en finale il devient souvent la cible
de violentes attaques.

£ xb7
Wxgl+!

Dans la partie suivante, les
Noirs ne parviennent pas & com-
biner 'avance du pion avec suffi-
samment de menaces tactiques, et
apres 1'échange forcé des Dames,
les Blancs gagnent assez facile-
ment en exploitant la position
exposée des pions noirs,

1.9 . S
PACHMAN LOUMA
Championnatdela C.S.S.R. 1946

Défense Est-Indienne

1.d4 16 2.¢4d6 3. DHg3e54.
d5g6(4.... £e7!)5.e4 £876.13
0-07. & g5! (Inusité a I'époque, ce
coup provoque l'affaiblissant ...
h6.) 7. ... h6 (?) 8. Le3 Hh7 9.
h4!f510.h5f411.hxgé Hg5(11.
... fxe3 12 gxh7+ & xh7 13. Wd3
Wg5 14, $e2 avec gain de pion.)
12. 212 2d7 13. Wd2 £e8 14.
0-0-0 £ xg6 15. ¢5 (?)
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Une avance prématurée ; il fal-
lait la préparer méthodiquement
par £d3, @ge2, &bl et b4, Les
Noirs n’ont pas de contre-jeu, vu
que leurs Fous sont passifs ; en
plus il leur manque la possibilité
d’attaquer le point f3, la base de la
chaine de pions blancs.

IS Nnd7
16. ¢xd6
Aprés 16. ¢6 bxgb 17. dxgb

& b6, les figures noires se reveil-
lent (... £17, ... &eb).

16, b ¢xd6
17. &bl a6!
18. Dge2 b5
19. &gl £\ b6
20. £ xbé6!

Dommage pour la paire des
Fous, mais I'occupation de ¢4 par
le Cavalier ne peut étre tolérée.
Maintenant les Noirs seraient trés
bien si leurs piéces légéres n'étaient
pas si mal mises.

2051t Wxbh6
21. &£d3 fe8
22, D3e2 as

23, S b3!

Ce coup semble douteux car,
aprés ... a4, le Cavalier doit retour-
ner, offrant ainsi aux Noirs le
temps nécessaire pour l'avance de
pion apparemment forte sur la 4¢

rangée. Mais, par un jugement
correct de la situation, je compris
que cette avance n’est pas mena-
¢ante, vu que le Roi blanc est biep
protégé par ses figures, et que leg
pions sur la 4¢ rangée constitueny
de bons points d'appui pour les
figures blanches.

233 a4?

Le tempérament connu de mon
adversaire ne peut résister a la ten-
tation. Correct est 23, ... Ef7!24,
Dal B¢725. &¢2et Eglavecun
jeu a peu prés en équilibre.

24. &gl b4

La suite logique du coup précé-
dent, vu la menace 25. a3 et
Da2-b4.

25. &¢4 217

Si 25. ... E¢8, alors tranquille-
ment 26. b3 ; l'attaque blanche
contre le pion b4 est plus efficace
qu’une éventuelle tentative noire
de tirer profit de la colonne « a »
dégagée.

26. Hd3 Eb7
27. Eel Eab8
28. &al!

Menace 29. a3, et bientot les
Noirs auront un désavantage déci-
sif 4 l'aile-dame. La raison fon-
damentale est la faiblesse du pion
ad et la possibilité blanche d’agir
sur la colonne « ¢ », ol, en plus,
les Blancs possédent un fort point
pour leur Cavalier (&b4-¢6). L2
réponse noire est forcée.

7 4. IS a3
29. bxa3l bxa3
30. £b3

Ici la situation est toute dififé‘
rente de la partie 46 : les Noir$
n’ont pas de sérieuses menaces, €
bient6t la faiblesse du pion a3 €

sentir dans le combat pour la
nation de la colonne « ¢ ».

e ibS?

e faute tactique peu voyante.
saire est 30. ... &f7. Alors,
blant les Tours, 31. E¢2et
les Blancs conservent la
rité positionnelle,

ournure tactique, quin'est
ussi simple qu’elle parait a
iere vue : en effet, si 31. ...
32, dxg6+ Ef7, alors 33,
+? n'est pas bon, car les
enacent la dangereuse per-
d5 ; donc il faut jouer 33.
W7 (33, ... Wxb4? 34,
T xb4 35. & xf7+ et 36.
Wxa3, avec net avantage
. 31. ... WdR 32. Ehcl n'est
on non plus. Donc les Noirs
passer dans une finale

We3

fxe3

10n encore plus avancé, qui
€ un pion passé, augmente
es soucis.

2¢3 Sf7!
seule défense possible du
3. Si 34. &idgl, alors 34. ...
35. Exe3 B¢B!.et, viags. le
oir intervient trés fort dans

le jeu. Impossible est également
34, £¢4? £a4! 35, Exal £¢2!.

4. 22! 216

Le pion a3 ne peut étre couvert
a cause de 35. Ebl. Aprés 34, ...
£ xd3 35. £xd3 Eb2 36. Ebl!
HExbl+ 37. £xbl Eb2 38. £d3
et Hxa3, les Blancs gagnent sans
problémes.

35, Exa3 2d8 36. Ebl 2d7
37. Exb7 Exbh738. Eb3 E xb3
39. axb3! (Le pion passé le plus
¢loigné ne gagnerait pas apres 39.
£ xb3, car il manque au Cavalier
le point d’appui ¢4.) 39. ... h5 40.
&b2 hd 41. H¢3! Dg542. Hb2!
(Aprés un autre coup, la percée ...
h3 pourrait déja suffire pour la
nulle.) 42. ... h3 43, gxh3 & x{3
44, D4 Del (Ou 44, ... £b545.
2d3 fxcd 46. & xcd Dgs 47.
& bSet gagnent.) 45. Hxe3 Hx¢2
46. & x¢2 £ xh347.Hg3 £a5 8.
@ gfS 2bd 49. Hd3! (49. He4?
£ xf5 50. exf5 ed4 nulle.) 49. ...
D17 50. D¢d? (50. S¢d £¢551.
b4 & xe3 52. Hixe3 e 53. &bS
&d7 54. &@b6 gagne beaucoup
plus vite.) 50. ... &£f1+ 51. He3
2 x4 52. bx¢d Le8 53. £d3?
(Un plan erroné ; le gain ne s'ob-
tient qu’en contournant l'aile-roi.)
53....&1754. ¢2 £1655. £d3
(L'aveu que pour la marche vers
l'aile-dame il manque un temps :
55. ©b3? 2¢5 56. Had g5 57.
&b5 &4 58. &¢6 T xed 59.
Dxd6 £ xd6 nulle)) 55. ... 2f7
56. e3 &6 57. &3 £.¢5 58.
Lgd4 £a359. Lh5 £b460. Dh6
L£¢5(60.... £d261. Hgd+ et 62.
¢5.)61. Dgd+ £f762. g5 &1
63. &5 &.d4 64. &Hf6 DeT 65.
S g6 18 66. Hh5 £12 67. L6
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Le8 68. Heb L¢5 69. DHgT+
&d8 70. DS £¢771. 2eT £ b4
72. Hg7 &b6 73. De8 ¢S5 74.
fHxdé Hdd 75. Leb L¢5 T6.
b7 1-0

III. Les points faibles de la
chaine de pions

La marche des pions se distingue
de celle des autres piéces par une
caractéristique particuliére : le
pion ne peut jamais reculer. Par
conséquent, chaque coup de pion
doit étre bien pesé.

Steinitz fut le premier a énon-
cer le principe que le pion est le
plus fort sur sa case d’origine. En
I’occurence il s’agit surtout des
pions 4 l’aile ol on est dans la
défensive. Dans les exemples pré-
cédents nous avons vu que l'avan-
ce des pions est une condition
nécessaire pour l'exploitation
d’une supériorité matérielle ou
spatiale 4 l'aile ou au centre, et
qu'une avance de pion bien pré-
parée constitue un important
moyen d’attaque. Il en va autre-
ment pour la défense. Aux débu-
tants on donne généralement le
conseil : « Ne jousz pas avec les
pions la ot vous étes menacé, quand
ce n'est pas absolument nécessai-
re ». Chaque coup de pion peut
provoquer de sérieuses faibles-
ses. La nature de ces faiblesses
peut étre expliquée a l'aide du
diagramme suivant.

{ voir diagramme n° 90 )

De partet d’autre lesavances de
106 pions ontdécouvert des cases qu'il

n’est plus possible de protéger par
des pions. A l'aile-roi ce sont les
cases f3et h3 pourles Blancs, et g6
pour les Noirs. Des figures adver-
ses peuvent y pénétrer si on ne
parvient pas a les couvrir de fagon
satisfaisante par des figures. Il est
évident que la faiblesse de ce genre
de points est relative et que la posi-
tion des figures est primordiale.
Parexemple, avec la formation de
pions f2-g3-h2, s'il y a un Fou
blanc en g2, la faiblesse des cases
{3 et h3 peut ne pas se faire sentir
aussi longtemps que les Noirs ne
parviennent pas a concentrer leurs
figures de fagon adéquate (par
exemple W¢8, £ g4, Hes).

A l'aile-dame aussi il y a, au
diagramme 90, des faiblesses cau-
sées par l'avance de pions. Pour
les Noirs le point b5 est particu-
lierement faible, ot une figure
blanche pourrait aller se nicher.
L’avance des pions« a net« ¢ »a
également affaibli le pion b6. Cette
faiblesse peut devenir néfaste,
méme lorsque la colonne sur
laquelle il se trouve n'est pas
ouverte (les Blancs peuvent atta-
quer ce pion par exemple avec uft
Cavalier depuis ¢4, un Fou depuis
¢7 ou une Tour depuis d6). Dans
la position blanche a l'aile-dame.
les pions ¢3 et b4 sont faibles. L2
faiblesse de b4 se fait sentir lors-

pour I'une ou l'autre raison,
cs ne peuvent jouer ¢3, par
iple lorsquune figure noire
en ¢3.

faiblesse d’'une case est sur-
ge par l'avance du pion sur
nne voisine. Cette avance

gt étre due A diverses menaces

ues. La création et l'exploi-
de cases faibles dans la posi-
dverse, est un élément impor-
la stratégie moderne. La
e d'une seule case décide
puvent de l'issue de la partie.
nous insistons sur le fait que
faiblesse d'une case ne
e pas un facteur absolu,

\ Prague il y avait un joueur

u qui ne pouvait pas jouer
irtie sans voir partout des
5. Aprés chaque coup de
il redoutait les faiblesses que
1p pouvait provoquer et, si
l'autorisaient, il aurait
remettre le pion a sa case
e.

aiblesse d'une case peut
ne pas se faire sentir. Tout
nd du caractére de la posi-
du matériel disponible, de la
lon des figures de chaque
etc. Pour reconnaitre une
le faiblesse qu’on peut
ter, il faut une évaluation

dfonde de la situation et un sens
a position acquis par la pra-

HER PANNO
Buenos Aires 1970
Défense Sicilienne

Led¢52.0)13e63.d3 &6 4.

5.2822276.0-02ge77.

Eel d6 8. ¢30-09. d4 ¢xd4 10.
¢xd4 d5 11. e5 &d7 12. &3
H¢8 13. 14 HasS 14, Ec¢l b5
15.b3 bd 16. He2 £b5(Si 16. ...
Hx¢l, alors 17. & x¢l et Hd3.)
17. Wd2

Maintenant les Blancs ont un
sensible avantage d’espace. Ils doi-
vent essayer de le transformer en
attaque sur le roque, aidés en cela
par le fait que le roque noir est
affaibli. Afin d'exploiter la fai-
blesse des cases f6 et hé, les Blancs
doivent évidemment, au moment
opportun, échanger le £g7.

17 Hagh
18. g4!

Enléve la case f5 au Cavalier
noir, assurant en méme temps la
case g3 pour son propre Cavalier.

| ¢ - as
19, Hg3 Who
20. hd SHb8

Dans de telles positions on peut
souvent éviter I’échange du Fou,
mais ici 20. ... Hfe8 21. £h6 2h8
est faible & cause de 22. &g5,
menagant 23, W{4,

21. 2hé! ad7
22. Wgs!
Maintenant 23. £ xg7 & xg7
24, {hh5+ peut devenir dangereux
pour les Noirs. 107



22.
23.
24.
25.

Les Blancs ont atteint leur but
stratégique. Mais entre-temps la
position s’est beaucoup simplifiée,
de sorte qu’il n'est pas clair com-
ment I'attaque peut étre renforcée.
Fischer trouve une voie combina-

toire.
26. h5 Wds
27, Dgs 18

Ce coup affaiblit la case 6, et
cela est déja décisif.

28. Rfed!

Simaintenant 28. ... dxe4, alors
29. &ixed et &f6+, Sinon, méme
apres la meilleure défense, la mena-
ce Dxh7 termine rapidement la

partie :

28. .. wd7
29. &xhT7! D xh7
30. hxgé fxg6
31. Kxg6

Menace 32. & xh7+ et 32.
Wxe6+ ; si 31. ... &f8, alors 32.
DhS! et D6+, Aprés le coup dés-
espéré, Fischer ne prend pas la

figure ; la Dame vaut plus !
Mivsen Hegs
108 32. &Dhs! D3+

33. &g2 D hda+
34. g3 Dxg6
35 -E)l‘&l- &17
36. Wh7+ 1-0

En réalité, la manceuvre d'%.
change & h6 fait partie de la pano.
plie standard de I'attaque contre
les positions affaiblies par ... g6,
mais défendues par un Fou en g7
(g2). Dans beaucoup de cas, laz.
taque sans roque (ou avec deg
roques opposés) est effectuée ep
ouvrant la colonne « h » (souvent
avec un sacrifice de pion), ensuite
la Dame en h6 lie son action 4 celle
de la Ehl.

1
KARPOV KORTCHNOI
Match 1974
Défense Sicilienne

1. e4 ¢S5
2. &13 dé
3. d4 ¢xdd
4. Hixd4 afe
5. &¢3 g6
6. RKe3 Lg7
7. 13 AT
8. Wd2 0-0
9. ¢4 247
10. h4! E¢8
11. &b3 Hes
12. 0-0-0 Y
13. R x¢4 Ex¢d

14. hS!

Dans une position si aigué, les
Blancs ne peuvent pas hésiter un
instant, car les Noirs veulent mon-

ter une contre-attaque avec ... Wa5
t .. Bfc8.

B0k, D xh5
15. g4 &f6
16. &de2!

trefois on jouait 16. .ﬁ.hﬁ,
ors la contre-action 16. .
est prometteuse, par exem-
We3 Ex¢3 18. bxg3 &f6
g7 &xg7 20. Eh2 Eg8!,
quoi les Noirs peuvent défen-
efficacement leur roque et
ré la qualité en moins) ils
it plutdt mieux.

€2 le Cavalier n’est pas moins
f gu'en d4. En effet, via f4 ou
il peut intervenir rapidement
l'attaque,

Was
£ xhé

. &h6
-1 Efc8

attaque directe selon le sché-
g5 @hS, Hg3 ou Hf4. Mais
r l'instant cette attaque est
yossible, car les Noirs disposent
ntre-sacrifice ... Ex¢3. De
me 19. g5 Hh5 20. Exh5P?
h5 21. &d5 est insuffisant, &
se de 21. ... Bxc2+ 22. bl
8!, par exemple 23. g6 fx g6 24.
Hxb2+! 25. & xb2 We5+.

Hd3!

enforce la case ¢3 et menace
20. g5 ainsi que &f4 ou Hg3
attaque victorieuse. Aprés
' Ed5!?, les Noirs peuvenl se
endre efficacement par 19.

We7, et si 20. g5 &hS 21. B4
(&g3), alors encore 21. ... B x¢3!,
Possible serait également 19. ...
E 8¢S, avec la méme idée : sacri-
fier la qualité en ¢3.

| A E 4¢57

Semble trés logique (les Noirs
veulent empécher g5), mais per-
met une jolie attaque finale. Ce
n'est que 19, ... Wd8! qui pouvait
maintenir encore tout juste la posi-
tion noire. Apreés cela, 20. e5!7 ne
va pas  cause de 20. ...dxe5 21. g5
&h5 22. & g3 Hd4!. Donc le
mieux est 20. g5 @h5 21. &f4
W81 22, W xf8+ & xfR 23. &ixh5
gxh5 24. Exh5 g7, et si 25.
E d2, alors, ici aussi, le sacrifice de
qualité 25. ... Ex¢3! 26. bx¢3
H x¢3 est encore tout juste suffi-
sant pour la nulle.

20. g5! Exg5
21. Eds! E xd5
22. &xd5 Ee8

Maintenant les conséquences
fatales de l'affaiblissement du
roque se font clairement jour. Si

.. Wd8g, alors apres 23. §iefd,
les Noirs n’ont plus de défense, car
les Blancs menacent surtout 24,
Hxfe+ exfo 25. Hh5L. Si 22. ...
W xa2, alors les Blancs n’ont pas &
se préoccuper pour la qualité :
dans ce cas aussi 23, Def4 décide.

23. Defd!

Menace 24. Hixf6+ exf6 25.
Wxh7+ &8 26. &d5, et si 23. ...
f.e6, alors les Blancs peuvent
jouer 24. §xeb fxeb 25, L xf6+
exf6 26, Wxh7+ &8 27. Wxb7
Ee7 28 Wbs+.

p - £¢6
24. oS!

Evidemment pas immédiate-
ment 24. & xf6+ exf6 25, &Hh5!, a
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cause de 25. ... Wg5+ 26. Wxg5
fxg5 27. @f6+ &Hg7 28. @ xe8+
& xe8, et les Noirs sont plutdt
mieux.

y 7 £ xd5s
25. exf6 exf6
26. Wxh7+ &8
27. ¥hs+ 1-0

Plus difficile est l'exploitation
de points faibles a I'aile-dame. La
partie suivante est un exemple
instructif.

i BRI

BOGOLIOUBOV
CAPABLANCA

New York 1924
Systéeme Colle - Zukertort

1. d4 0nfe

2. &1f3 ds

3 el e6

4, £d3 ¢S5

5. b3 AT

6. 0-0 £ dé6

7. £b2 0-0

8. Hbd2(?) WeT!

9., Hes ¢xdd
10. exd4 £ a3!

L'utilité de ce coup est compré-
hensible au vu de nos explications
antérieures : aprés la disparition
du £ b2, la faiblesse de l'aile-dame
blanche se fait sentir.

11. £ xa3 Wxal3
12. Hdf3

Aussi aprés 12, §ix¢6 bxg6 13,
¢4, les Noirs sont mieux, par exem-
ple 13. ... £a6 14. 13 dxg¢4 15.
bxgd4 EfdR 16. We2 ¢5!.

1200 £4d7

Le plan noir est clair : pression
sur la colonne « ¢ ». Tot outard [e
pion ¢3 devra avancer et sera
exposé aux attaques des pidces
lourdes. Remarquons que tout
cela estdiiau fait que, aprés 5. b3,
les Blancs n’ont pas empéché
I’échange de leur £ b2 (par exem-
ple par 8. a3). Aussi 13. ¢4 dx¢4
14. bxgd Hfd8 est défavorable
apres la disparition des Fous des
cases noires : la paire de pions iso-
Iée est faible, tandis que I'absence
du 2 b2 se ressent aussi bien en
défense que dans la recherche de
chances d’attaque a l'aile-roi.

13. Dx¢6 K x¢b
14. Wad2(?)

Un peu meilleur est 14, W¢l.
L¢change des Dames facilite la
défense blanche mais n'égalise pas
totalement ; le retrait de la Dame
noire soulagerait un peu les Blancs.

14. ... Eag8
15. ¢3 a6!
16. Hes £ b5!

Une importante condition pour
l'attaque & l'aile-dame est 1’élimi-
nation du Fou blanc. Cela enléve
aux Blancs toute possibilité de jeu
actif (f4-f5) et menace en plus de
faire pénétrer le Cavalier noir en
e4. En méme temps les Noirs sont
débarrassés de leur « mauvais »
Fou et ouvrent la colonne « ¢ ».

- 3
\ peine meilleur est 17. £ xb5
18. f3 E¢7 19. Efcl HEf¢8
-2 HeB et ... Hd6.

£ xd3
H¢7
Ef¢8
He8
aHdeé

ilite I'attaque finale des
rs. Correct est 22, ¢3! avec
ention de neutraliser la fai-
¢3. Alors les Noirs doivent
avec beaucoup de précision :
b6 23. a4 E¢6 (Pas 23. ...
24, ©¢5 @ b725.b4.) 24. Wd3
let... 9b7, et c’est seulement
qu'ils peuvent chasser le

0 la menace 23. ... &Yb5. Le
D du texte affaiblit le point b3,
€s 23. nd3 9 b5 24, &S, les
jouent 24. ... b6 25. Ha4
! (25. ... &d6 26. ¢4!) et ...

Lt wbﬁf

&d3

A perte d’'un pion est inévita-
€, par exemple 24. b4 a5! 25, b5

&4 26. Hxgd Excd 27. BEa2el!
ou 25. Ebl axb4 26. Exbd
Wxbd!. La tentative de contre-jeu
moyennant un sacrifice de pion
échoue sur le jeu précis de Capa-
blanca, qui est couronné par une
jolie combinaison finale.

2430 Wxh3
25. &¢5 Wheo
26. Eb2 Wa7
27. Wel b6
28. &d3 Hcd
29. a$S bxas
30. &5 abSs
31. Ee2(?) A xd4!
32. ¢xdd E 8x¢S5!
0-1

Ici les faiblesses furent causées
par un jeu imprécis. Le camp actif
n'eut qu'a les exploiter par des
manceuvres adéquates. L'adversai-
re n'est pas toujours aussi gentil de
s’attirer lui-méme ces faiblesses.
Ainsi, I'avance de ses pions, qui
provoque l'affaiblissement de cer-
tains points, doit, en principe étre
d’abord forcé. Cela est possible de
deux facgons :

1. par une attaque de figures,
forgant I'avance affaiblissante de
pions adverses menaceés ;

2. par une poussée de ses pro-
pres pions, qui force une modifi-
cation favorable de la formation
de pions adverse.

La premiére fagon est la plus
courante. Si par exemple, aprés le
roque adverse, on joue un Cava-
lier en f5, on peut ensuite, par
Wgd forcerlecoup...g6. Detelles
manceuvres de figures peuvent éga-
lement étre utilisées pour 'affai-
blissement de l'aile-dame adverse.
Dans la partie suivante les Blancs
manceuvrent encore avant I'aché-
vement de leur développement
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afin d'affaiblir le point f6. Finale-
ment c’est aussi sur cette case que
la partie se décidera.

o
GELLER UNZICKER
Interzonal 1952
Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. ¢4 ¢6
3. &f3 anf6
4. D3 dxcd
5. ed b5
6. e5 Hds
7. a4 eb
8. axb5 fxe3
9. bx¢3 ¢xbS
10. Hg5! £b7

11. Whs

Force ... g6, ce qui toutefois ne
termine pas le combat pour le
point f6. Maintenant les Blancs
doivent échanger les piéces |égéres
adverses qui peuvent protéger ce
point (surtout le 2 f8).

. & g6
12. Wgd Le7
13. fe2 &Hd7
14. 213 W7 (?)

Défavorable est également 14.
v Bxf3 15, Wxf30-0 16. hd avec
forte attaque blanche. La suite
correcte pour les Noirs fut trouvée
dans la partie Szabo - Petrossian,
match Moscou - Budapest 1955 :
14. ... W¢8, et maintenant, aprés
15. & e4, les Noirs pouvaient jouer
15. ... f5! et, apres 16. exf6 & x{6
17. &y xf6+ £ x{6 18. & xb7 Wxb7
19. Wxe6+ We7, ils avaient la

112 meilleure finale.

15. &Sed

Le Cavalier a accompli sa tiche
en g5 et intervient dans le combat
pour la domination de f6.

| e Db6

Certains commentateurs con-
seillerent 15. ... h5. Ainsi les Noirs
empécheraient certes 16. £h6,
mais aprés 16. Wg3 leurs perspec-
tives ne seraient absolument pas
meilleures que dans la partie, car,
vu la faiblesse de I'aile-roi, le roque
est également impossible.

16, 2h6! Eg8

Vula menace 17, £ g7et Df6+,
Apres 16. ... ©d5, les Blancs peu-
vent préparer cette manceuvre par
17. 0-0, par exemple 17. ... a6 18.
£g7 EgB 19. 216 & xf6 20. exf6
et Wh4 ainsi que & ¢35 (Stahlberg).
La suite recommandée par cer-
tains commentateurs 16. ... & xe4
17. £ xed 0-0-0!7 ne satisfait pas
non plus, par exemple 18. ¥f3
£1819. £o5 £720. £d2 &f8
21. 0-0 &©d5 22. Ea6et Efal.

17. 2g5!

Par leur 16° coup, les Blancs ont
empéché le roque, ralentissant
ainsi considérablement la rapide
mobilisation des piéces lourdes
noires. C'est pourquoi maintenant
ils nont pas a craindre 'échange

je toutes les piéces légéres, car
at un certain temps ils ont
. Tour en plus en jen.

Bl ... 2 xed

2 xed §ds

es 18, ... 0-0-0, les Blancs
e attaque décisive: 19. Ea5
0-0 b3 21. & xe7 Wxe7 22.
iwe recommanda la défense
‘E¢8 19. 0-0 Da4 ; cela per-
ux Blancs de jouer fort 20.
xel 21. Wf3 Wd7 22. d5
... W7 22, 2b7 EbB 23,
Zel 24. Wi+ Hf8 25. d5
. &f8 24, Efel et dS.

& xds exds5

£ xe7 Wxe?
18
ab

miére vue les Noirs ont
nté toutes les difficultés.
23. Exb5axb524. B xa8+
ils seraient méme mieux,
t de libérer le pion « ¢ »
percée ... b4. Mais mainte-
la faiblesse du point f6 va se

We6?

irrémédiablement et rapi-
4 la perte, Le seul espoir
age était de rendre immé-
dtement le pion par 23. ... &g7!
. ®xd5 Efb8. Aprés 25. E xb5?
Xb5 26. H xa8 B xa8 27. Wxa8.
Noirs obtiennent un excellent
re-jeu par 27. ... b4! ; meilleur
les Blancs est 25. f4! avec de
nes chances d'attaque a laile-

.~ ( voir diagramme n° 97 )
24, wie!
Décisif, vu que, pour l'instant,

Roi ne peut s'enfuir de la 8¢
te. Aprés 24, ... Wxf6 25.

exf6 e 26. E xb5 et 27. E xd5,
la finale de Tours est sans perspec-
tives pour les Noirs.

2455 Wl
25. 14 Wh7
26. Has Del
27. Ebal b4

Ou 27. ... ©d7 28. Wd6+ &c8
29. B xa6.

28. ¢xbd Wxbd
29. Exds Wh7
30. e6 1-0

Une fagon usuelle de forcer des
avances de pion affaiblissantes
chez l'adversaire est I'avance du
pion a la bande, par exemple h4-
h5-h6. Si I'adversaire laisse avan-
cer un tel pion jusqu’a la 6° rangée,
il doit généralement jouer ... g6, ce
qui provoque une sérieuse faibles-
se en f6.

S il
ALEKHINE RUBINSTEIN
La Haye 1921
Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. 513 eb
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3. ¢4 a6 (?)
4. ¢5 g6
5. &4 Dgel
6. D¢l Dg6
7. Ke3! b6

8. ¢xb6 ¢xb6
9. h4! £d6

Aprés 9. ... h€ 10. h5 Dge7 1.
£ f4, les Noirs ont des problémes
pourachever leur développement.

10. hS
11. hé g6

Les Noirs ont méme obtenu une
avance de développement. Mais le
Fou, qui a pu pénétrer en {6 griace

" a l'affaiblissement de cette case,

dil 4 I'avance h4-h5-h6, resserre
complétement la position noire et
signifie une menace permanente
pour leur Roi.

¥ - b5

Il est compréhensible que les
Noirs aimeraient trouver du con-
tre-jeu & 'aile-dame. Mais le coup
du texte affaiblit en plus ¢5 ; Ale-
khine va en profiter en expert.

14. €3 £d7
15. £d3 E¢8
16. ad!

Le début d'une manceuvre bien
réfléchie du Cavalier blanc, qui
vise 'occupation de ¢5.

16. . .0 b4

17. &e2 Whe
18. &¢l E¢7
19. &b3 Has
20. DeS!

Une figure blanche vient d’oc-
cuper un deuxiéme point impor-
tant ! Cela fut rendu possible gra-
cea la tournure tactique suivante :
20. ... £x¢5 21. dxg¢5 WxgS5 22,
Rd4 We623. He5WbT 24. g4,
et la catastrophe en f6 est inévita-
ble. Ici on peut constater un fait
intéressant. La seule faiblesse du
point ¢5 ne se ferait pas sentir, vu
que les Noirs peuvent le contrdler
suffisamment avec leurs figures.
Mais liée & la deuxiéme faiblesse
f6 elle devient sensible, et les
Blancs peuvent y pénétrer de fagon
décisive dans la position adverse.

20. el
21. Lx¢d dx¢4
22. e5(Y)

Dans le méme style (occupation
d'un autre point stratégique !).
mais malgré cela pas précis. A un
gain de qualité méne 22. Hed HdS
(Vu la menace 23. £g7 et 24. &6
mat.)23. £ g7, puis D xd6et Le5.

- £ xeS

23. Lxe7 £dé6
Comme 23. ... Ee8 24. dxe5

E xe7 25. Hed avec les menaces

3 et Wd6 est sans espoir,
stein donne la qualité. Le
e la partie est une exploita-
technique précise de 'avan-
ratériel :

ois le pion de la bande

emple, dans le diagramme
s extrait d'une partie du
noi de Noél, New York 1954,
NS ont nettement 'avantage
€ 4 'aile-roi.

( voir diagramme n° 100 )

ulement, 'avance de pions {4,
) est impossible 4 cause de la
€ tactique du pion €5, En
S, la premiére condition pour

EVANS SHERWIN

une attaque réussie de figures est
I'affaiblissement préalable du
roque. Il fut joué 12. h4! a5 13.
214 226 14. H1h2 W7 15. hS
b4 16. ©gd ad (Menace .., a3l.)
17. ¢4! dx¢d 18. dx¢d 2 x¢4 19,
Wxad Db6 20. We2 b3!? 21.
axb3 &Ob4 22. W3 5 4d5 23.
Wel 2 xb3 24, £ 5! Hb4? 25,
He3 £d526.h6!,etapres lecoup
forcé 26. ... g6, les Blancs purent
rapidement exploiter la faiblesse
du point f6 : 27. Eea3! &i¢4 28.
£ xe7 Hxe7 29. Wf4! (Menace
30, ¥f6.) 29. ... Wd8 30. L fe+
&h8 31. DAxh7! E¢7 (31. ..
& xh732. Hg5+.)32. Lhg5 We7
33. Ea7! Exa7 34. Exa7 Eb7
(34. ... &b7 35. &xf7+,) 35.
Hal+ 1-0

Comme le lecteur s’en est aper-
¢u, dans la partie 54 il ne s’agit pas
de la faiblesse d'un point dans la
position noire mais de tout un
groupe de cases (noires) : f6, e5,
¢5. Nous en avons déja donné
quelques exemples au Tome 1,
chapitre « Les pidces légéres »,
paragraphe « Le bon et le mauvais
Fou ». Nous avons vu que dans
presque tous les cas un des dés-
avantages du mauvais Fou est la
faiblesse du complexe des cases
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qui n’ont pas la méme couleur que
le Fou. La partie suivante est un
exemple trés clair de I'exploitation
de la faiblesse de tout uncomplexe
de cases noires.

~Sach &
SCHLECHTER
Barmen 1905
Gambit de la Dame

JOHN

1. d4 d5
2. ¢4 eb
3. D¢3 f5(7)

Cette formation de pions s’ap-
pelle « Stonewall ». Les Noirs (Ou
les Blancs aprés 1.d4d52.e3 &f6
3. f4.) s’efforcent d’obtenir, par ...
f5 (f4), un bon contrdle du point
e4 (e5) et de se construire une posi-
tion active a l'aile-roi. Mais en
méme temps, l'avance ... f5 (f4)
affaiblit sérieusement le point e5
(e4). C’est pourquoi, en principe,
cette construction n'est acceptable
que lorsque 1’adversaire n’est pas
en mesure de profiter de la fai-
blesse de ce point par un dévelop-
pement favorable de ses figures,
par exemple lorsque son Fou-
dame est enfermé. Ici la faiblesse
du point e5 influe sur tout le
déroulement de la partie.

4. of3 ¢6
5. &4 £d6
6. e3!

Beaucoup meilleur que le coup
également bon 6. £ xd6. Tot ou
tard les Noirs seront eux-mémes
contraints d'échanger ; alors, aprés
exf4, non seulement les Blancs ont
la possibilité de contrdler e5 avec
la Tour en el, mais en plus le pion
arriéré e6 devient une sérieuse

116 faiblesse.
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7. £d3 W7
8. g3! 0-0

9. 0-0 HDed

Cette position avantageuse dy
Cavalier est le point positif de |3
construction « Stonewall ». Mal.
gré cela, e4 ne peut étre considéré
comme un point faible de la posi-
tion blanche, vu que le &e4 peuy
étre chassé par f3.

10. ¥b3 &h8

Vula menace 11. ¢xd5exd5 12,
& xed fxed 13. £ xed.

11. Hagl % xfd

Le coup naturel de développe-
ment 11. ... &d7 échoue sur 12.
¢xd5 exd5 13. @b5 ou 12, ..
&yx¢3 13. dxe6. 11 n'est dés lors
pas étonnant que les Noirs se
décident pour cet échange straté-
giquement défavorable. Aprés 11.
... We7, leur Dame serait constam-
ment liée 4 la protection du £ .d6.

12. exf4 Wi7(?)
13. &Hes We7
14. & xed!

En combinaison avec le coup
suivant, c’est la meilleure fagon
d’éliminer le puissant Cavalier
noir.

: 7 fxed
35,13 exf3
16. EHgel We7
17. ¥a3!

( voir diagramme n° 101 )

Petit & petit la faiblesse de tout
le complexe noir devient tangible-
Maintenant ou au prochain coup,
si ... &1d7, alors We7.

| Ea g8
18. Exf3 fa6
19. b3 wds

20. ¢5!

ns des circonstances trés
orables aux Blancs s'est créée
formation de pions ¢5, d4 contre
. Les Blancs dominent entié-
la case e5. A laile-roi ils
lement une nette supério-
: d'espace et peuvent dés lors
er simultanément aux deux
sans laisser a I'adversaire la
dre chance de jeu actif.

&De7
£d7

. Wh2
. [7]
mme il est encore difficile
‘ectuer la poussée b4-b5, il est
avantageux de différer I'ac-
4 l'aile-dame jusqu’au
ent ol les Noirs seront plei-
occupés a parer aux mena-
de 'autre coté.

.. We7
Hae8
‘ g4! £¢8

Force I'affaiblissement suivant.

- g6
b4

ien que, pour l'instant, les
cs n'aient nullement linten-
de percer a l'aile-dame, ils
cent leurs pions de telle sorte
e la percée bS soit pratiquement
jours possible.

26. ... w16
27. Ehf3 He?
28. a4 a6
29. adi!

Le Cavalier est nécessaire en 3
afin de permettre la manceuvre g5,
Dgd, 6 ou Dhé+.

2% .. Hg7
30. &Hel Wel
3L g5 &d7
32. »3gd Se8
33. &S he+ & h8
34, We2 Wds
35. Hegd! £d7
36. WesS Hed
37. ER3 We7

Impossible est 37. ... We7? 38.
Wb8 avec gain blanc. Une nou-
velle preuve que les figures blan-
ches peuvent se mouvoir a discré-
tion sur les cases noires.

38. afe!

Le point culminant de la straté-
gie des cases noires de Schlechter.
Maintenant I%change en e5 est
forcé, et bientot les Noirs seront
obligés d'échanger également en
f6. Alors non seulement le Roi
blanc aura la voie libre vers le
camp adverse via f4 et 5, mais le
fort pion passé f6 deviendra éga-
lement désagréable.

A8siiie Wxes
39. fxes He7
40. Ehf3!
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Menagant 41. &ixd7 (Ou 41.

fHxd5.) 41. ... Exf3 42, Exf3
HExd7 43. Ef8+ &g7 44. Hgl
mat.

40. ... H xf6

41. E xf6 H xf6

42. exf6 He8

43. af7+ g8

44. HDes Ed8

45. &g2 &8

46. h4 Le8

47. &f3 &17

48. &f4 Fel

49. Ebl &8

50. b5! 1-0

Un complexe de cases faibles
d'une certaine couleur se présente
également souvent lors ducombat
de Cavalier contre Fou, ou dans
des positions avec des Fous oppo-
sés. Les deux parties suivantes en
sont des exemples typiques.

A
TARTACOVER LASKER
Saint-Pétersbourg 1909

Partie Anglaise

l.¢de52. g3 &6 3. g3 R e7
4. £g2 0-0 5. »f3 d6 6. 0-0
Zbd77.d3¢6 8. el b6 9. ed
d5 10. ¢xd5 ¢xd5 11, exd5
D fxds 12. D xd5 DHxdS 13. d4
exdd 14. Wxd4 2e6 15. D2
£16 16. Wed Wa5 17. H1d4
% xd4 18. Wxd4 Efd8 19. & g5
() (19 £d21) 19. ... Ed7 20. a3
S\b6! 21. Whd D4 22. b4 Wh6

Par la manceuvre précédente les

Noirs ont forcé la poussée b4 et

ainsi ’affaiblissement du point ¢4.
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dans le camp blanc se ressent déja_
vu que les Noirs peuvent toujours,
par ... £d5, forcer I'"échange des
Fous des cases blanches.

23. Efel hé
24. fel W7
25. &¢5 Qes!
26. Le3 Hd3

Encore un trés bon coup :end3
la position du Cavalier est forte
(pointdappuiavancé !)etil limite
la liberté de mouvement des Tours
blanches.

27. EHedl
28. EHfl

Si28. Ed2,alors28. ... We¢3lest
désagréable. Maintenant les Noirs
peuvent échanger les Fous et pas-
ser au combat Cavalier contre
Fou.

£b3

. 2ds
29, £ xd5s E xd5
30. Wed wd7
31. Ea2 Eel
32. Wa2 b6

33 @l Hd8
34, Wed b5!

Avec une précision remarqua-
ble Lasker est parvenu & exploiter
la faiblesse des cases blanches, en
occupant d'importants points sur
la colonne « d » et en bloquant
'aile-dame. L'aile-roi blanche est

ment sensiblement affaiblie
le cas échéant, étre mena-
I’avance ... f5-f4,

ire la défaite en affaiblis-
autre point (ed), ou la
oire va bient6t apparaitre.

He8
We6!

xa7? est réfuté par 37, ...

s Ed7

&g2 Wh3!
ivasion a laile-dame doit
r la Dame blanche pour la
du pion a3 menace, décou-
-ainsi la diagonale a8-hl.

Hed8

'féjouissant est également
¢3 Wb2 41. gl Hixf2 42,
dl+43. &g2 Wal.

e wWds+

&gl Wed!

. Wh3 g3!

vele la faiblesse dela case f3 ;
et,43. fxg5 échoue sur 43. ...
et les Noirs gagnent.

Wa2 gxfi4
He2 Wgb
We2 &h7
W3 2 g8
. ©hi Whs
Ed2 fxg3
£.xg3 Exg3
- W6 Qes
Weq+ Hg8
Edf2 Hegs
E¢2 2d1!

T
KOTOV BOTVINNIK
Cht. U.R.S.S. 1939
Défense Nimzovitch

1. d4 Df6

2. ¢4 eb

3. &¢3 £bd
4. We2 AT

5. &3 d5

6. €3 0-0

7. a3 £ x¢3+
8. Wx¢3 £d7
9. b3!

La construction noire n’a qu’'un
seul but : manceuvrer sur les cases
blanches, dont I'affaiblissement va
étre provoqué par les coups sui-
vants. Le coup du texte, une « sur-
protection » du point ¢4, est meil-
leur que 9. b4 a5! 10. bS Ha7 11.
a4 ¢6!, et l'aile-dame serait sérieu-
sement affaiblie.

D aiitee as!
10. £d3(?)

Le systéme choisi par les Noirs
n’est plus considéré, de nos jours,
comme particuliérement bon, par-
ce que, aprés 10. 2b2! a4 11. b4
dxcd 12, £ x¢4 Da7! 13, Hes!
£b5 14. Ra2 &H¢B 15. hdl, la
supériorité d'espace a laile-roi
offre aux Blancs de meilleures
chances qu'une éventuelle domi-
nation de ¢4 aux Noirs.

10. ... a4
1. Hd2(?)

Encore maintenant il fallait
jouer 11. b4, En tout cas, par rap-
port a la suite donnée dans la
remarque précédente, les Noirs
auraient ainsi déja un temps de
plus et, de ce fait, I'égalité totale.

1 1) R He8!
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L’affaiblissement du contrdle
blanc sur le point €5 permet aux
Noirs une modification favorable
de leur plan. Maintenant les
Blancs peuvent empécher la pous-
sée ... €5 par 12. f4; mais cela
affaiblit le point e4, et les Noirs
peuvent reprendre avantageuse-
ment le combat pour la domina-
tion des cases blanches: 12. ..
$as513.0-0axb3 14, Hxb3 D xcd
15. £ xc4 dxgd 16. Wxgd £ ¢6.

12. 0-0 es
13. dxe5

Botvinnik tient ce coup pour
imprécis. De toutes fagons, méme
aprés 13. £b2ed 14. £e2 Has 15.
b4 @ixcd dxgd 17. £ x¢4 L6 18.
£e2 & dS la position est peu attra-
yante pour les Blancs.

) i X Dxes
14. £b2

Sil4. £e2, alors 14. ... Ded! 15.
Hxeddxed 16. £b2 Weg517. £hl
He6, et les Noirs ont de dange-
reuses menaces a laile-roi, ol la
position blanche est resserrée par
le pion e4.

14. ... axh3
15. &Hxb3?

Nécessaireest 15. Wxb3. Main-
tenant les Blancs perdent le con-
trole du point e4.

1 . P fed!
16. W2 Dixcd
17. 2x¢4 dxcd
18. Wxcd Wes!
Avec la double menace ... £b5
et ... £h3.
19. 14 Wo6

( voir diagramme n° 104 )

Maintenant, grace au £d7, les
120 Noirs dominent les cases blanches

et vont pouvoir attaquer g2. lis
menacent d’abord ... &e6, ...
£ xb3 et ... Dd2. Si 20. Wx¢?,
alors 20. ... £h321. We2 Eac822,
We2 £1d6! donne une forte atta-
que ; Botvinnik donne les varian-
tes suivantes :

a) 23. Hagl Hxe3 24. E x¢8+
DNxg8 25. Wd2 HEd3 26, We2
Wxg2+!

b) 23. &d4 Hxel 24. W2
Ded 25. 15 Wed ;

c) 23. Ef2 20424 Wel Hed
25. BEfl E¢2 26. Wbl Ee2 ou
Hxg2+ ;

d) £d4 E¢2.

20. Efdl
21. Wd3

Ou 21. Wx¢7 £¢6 22. Ed2
&4,

& dé6

2. 215
22. ¥¢g3 Sed
23. Ed2 26

Meilleur que 23. ... &5 24. 8¢5
$¢6 25 Eel.

24. %d3 Dfs
25. Res f6

26. £ x¢7 Exe3
27. Wedt &h8
28. 2bé6 Ee8
29. Wf1

Afin de répliquer 4 29. ... &h4
par 30, &hl.

h5
Sxd4

immédiatement un pion.

prés 31. Exd4, les Blancs
‘également en mauvaise pos-
... 8e332. Ed8+ Exd8

Hed

cé, vu la menace ...
Wed4/ HEe2. Apres la péné-
ndela Tour sur la deuxiéme
ée, g2 ne peut plus étre cou-

s ﬂ xel

: Hxa3

e reste fut joué en zeitnot, ce
plique les imprécisions de
et d’autre :

&h1? Ha8? (34. .. B3
Ee2 &h7 36. h3 Ee8 37.
Wxg2+! 38. Wxg2 Exe2
0-1

‘Déja dans la partie 53 nous
s vu que, parfois, un seul
e pion peut suffire & affai-
ieusement le roque. La par-
- suivante est trés intéressante
la fagon dont Lasker force
ce des pions adverses a
oi, obtenant ainsi unimpor-
affaiblissement des cases 3,
h2.

_EKHINE LASKER
New York 1924

Gambit de la Dame

1.d4d52.¢4e63. D3 H16 4.
D3 Hbd7 5. ¢xd5 exd56 £14

¢6 7. e3 (7. h3!) 7. ... @hS 8.
£d3? (8. £e50u8. £g3) 8. ...
Hxf4 9. exf4 £d6 10. g3 (10.
De517Whd 11. g3 Wh3 12. We2)
10. ... 0-0 11. 0-0 Ee8 12, W¢2
1813, Hd1? (Meilleur 13. &g5!
g6 14. h4! {6 15. &3 avec des
chances d’attaque a l'aile-roi.) 13.
.. 16 14. Be3 Re6 15. Dh4?
(Meilleur 15. £15.) 15. ... £¢7 16.
b4 £b6 17. &3 217! 18. b5?

Une nouvelle erreur, déja déci-
sive cette fois-ci. Nécessaire était
la « surprotection » du pion d4,
afin de ne pas étre obligé, aprés ...
£ hS5, de jouer g4, par exemple :
18. Efdl £h5 19. £e2 ou I8.
Wb2 £h519. £d2. Plusfaibleest
la suggestion de Tartacover 18,
£f5£h519. £g4, acausede 19.
.. Exe320. £xhS Eed421. £g4
g6, puis ... f5 et ... Deb.

 { S KhS!

Une manceuvre trés fine. Jus-
qu’ici les Noirs n'avaient pas eu
'occasion de tirer profit de la fai-
blesse des cases blanches affaiblies
4 l'aile-roi (f3, h3). Maintenant ils
forcent les Blancs a avancer les
pions g3 et f4, aprés quoi les cases
noires affaiblies leur permettront
rapidement une attaque décisive.

19. g4 217
20. bxg6 E¢8
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21. Wb2 bx¢6
22." 13
Sinon les Noirs jouent ... $eb.
225 wdé6
La Dame veut occuper le point
f4 affaibli.
23. Hg2 K¢7
24. Hfel hS!
25 “h3

La menace de mat ne pouvait
étre conjurée que par le sacrifice
de deux pions : 25. g5 fxg5 26.
Qes5 &d7 27. 4 gxf4 28. &f3.

28 nos Hh7!
26. H xe8+ B xe8
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27. Eel Eb8
28. Wel Dgs
29. &Hes

Egalement sans espoir est 29
D xg5+ Wh2+ 30. &f1 fxgs 31

@De3 (31.f3 £g3) 31. ... Wxh3+
29 i fxeS

30. Wxgs ed

31. fé6 g6

32. 14 hxg4!

33. fe2 gxh3

34. &h5 Eb2!

35. Hhd Wxf4

36. Wxfd £ xf4

0-1

hy

LEMENTS DE JEU DYNAMIQUES

e caractére d’une position est déterminé par plusieurs éléments,
ertains de Iongue durée. Il s’agit surtout du genre de matériel,
rmation des pions, des faiblesses de pions durables etc. Ce
des éléments stathues D’une autre nature est I"avance en déve-
ment, la position plus active des figures, la concentration de
our ’attaque sur une partie de I'’échiquier. Il est évident que,
jéral, ces éléments ne jouent un rdle que pendant un petit
nt de la partie. Chaque temps a son importance dans la ques-
e savoir si le camp actif parvient a transformer sa supérioité
ire en avantage matériel ou a achever la partie par une
de mat ; ou bien si le camp en défense réussit a écarter les
s immédiates, & améliorer la position de ses figures et a
peu & peu, I’équilibre. Donc le facteur le plus important est le
Dans les circonstances citées, aucun camp ne peut exécuter de
manceuvres. Un seul temps perdu ou un coup superflu
nt déterminer l'issue de la partie. De tels éléments qui détermi-
caractére de la position, ol le temps joue un réle décisif,

appellent élément dynamiques (puissants). Dans ce chapitre nous
traiter de quatre groupes thématiques :

L’avance de développement
Le gain de temps en échange de matériel
La collaboration entre figures et pions

Le sacrifice positionnel

. L'avance de développement

Le droit de pouvoir jouer peut
xploité de plusieurs fagons.
ins coups servent a déve-
rdes figures ou a améliorer
action, d’autres concourent
mer de fagon adéquate la
e de pions. Il y a des coups
nt nécessaires pour parer a
menaces adverses ou pour la
rité de la position. Maisilya
ement des coups superflus
des coups qui aident a ralentir

I'avance adverse. Surtout dans
I’ouverture, lorsque les deux
camps ne sont pas encore déve-
loppés, le gain de temps est pri-
mordial. Les coups superflus
dans l'ouverture (par exemple
avec les pions-tour, les « oreilles
d’ane ») sont des fautes typiques
de débutants. En milieu de partie
et en finale nous rencontrons
parfois des coups d’attente ; mais
dans 'ouverture il faut utiliser
chaque coup pour développer
ses forces.
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Un des grands principes de
I'ouverture, je l'ai expliqué au
chapitre préliminaire de « La
théorie moderne ». Résumons-
les ici : dans 'ouverture il s’agit
toujours de développer le plus
vite possible les figures et de
controler le centre. A cet égard il
faut tenir compte des principes
suivants :

1. Sans perte de temps, placer
les figures la ot elles exercent la
plus grande activité ;

2. a moinsd’une raison sérieu-
se, ne pas jouer une deuxiéme
fois avec une figure déja déve-
loppée ;

3. ne pas placer les figures sur
des cases d’otl elles peuvent étre
chassées par des coups qui ser-
vent le développement adverse ;

4. n'utiliser les coups de pions
que comme adjuvant au déve-
loppement des figures et pour le
combat au centre ; donc les limi-
ter au strict minimum.

Cependant, aucun de ces prin-
cipes n'est dogmatique, il faut
tenir compte des circonstances
concrétes. Ainsi, dans la partie
54 contre Rubinstein, Alekhine
joua quatre fois avec la méme
figure pendant les treize premiers
coups et, malgré cela, prit net-
tement l'avantage. En effet, ses
manceuvres étaient fondées sur
la mobilité restreinte des figures
adverses et la faiblesse de cer-
taines cases chez l’adversaire.
D’un point de vue mécanique,
aprés ces treize coups (1. d4d5 2.
Dfle63.¢4a64.¢580¢65. &4
DgeT 6. D3 Hg67. Le3! b6 8.

124 ¢xb6 ¢xb6 9. h4! £d6 10. hS

Deg7 11. h6 g6 12. 2¢50-0 |3
£ f6), Rubinstein avait une avap.
ce en développement. En réalits
la liberté de mouvement de se;
figures était limitée et son roque
sérieusement affaibli. Donc icj |
simple décompte des temps de
développement n’est pas un éta.
lon adéquat, car le sens du déve.
loppement des figures réside
dansle déploiement de leur force
maximale.

En général, enfreindre un de
ces quatre principes revient 2
aider l'adversaire a obtenir un
avantage de développement et
une supériorité dans l’activité de
ses figures. Le camp qui obtient
un avantage de développement
sans contrepartie (par exemple
matérielle), prend linitiative,
qui, selon les circonstances, peut
étre passagére ou décisive.
L’avance en développement peut
conduire A une attaque de mat
directe, & un avantage matériel
ou parfois & un avantage posi-
tionnel permanent. Ainsi, I'ad-
versaire qui se défend contre une
attaque de figures, doit par exem-
ple tolérer la création d'un pion
faible, abandonner la paire des
Fous etc. De cette fagon 1%élé-
ment dynamique devient stati-
que.

Une cause fréquente de la perte
d’un temps important dans 'ou-
verture, est l'intervention préma-
turée de la Dame. L'exemple l¢
plus simple est la Défense Scan-
dinave : l.e4d5 2. exd5 Wxd5 3.
$e3.

Souvent la perte de temps est
due a la tentative d’attaquer la

le développement. Des
d’attaque insuffisamment
s dans I'ouverture peuvent

Gambit de la Dame

ds

A% ]

¢6

¢xd5

AT

E Was (?)

si les Noirs veulent monter
taque contre le point ¢3 (...
/| £b4). Dans la position
ce plan est mauvais, vu
‘Blancs peuvent couvrir le
L menacé par des coups natu-
e développement, tandis que
perdent du temps lors de

DNed

e6

£b4

Dxg3
2a3(?)
combinaison avec le coup
, un plan douteux. Meil-
11.... £e712.0-0 (Menace
4.) 12. ... WdR. Entout cas les
obtiennent une initiative

use au centre et 4 'aile-roi
3. ed.

Eb1 b6
( voir diagrarmmme n° 106 )

s Noirs veulent, par ... £a6,
nger le « bon » Fou adverse.

Mais jusqu’a présent les Noirs ont
déja perdu 2-3 temps (on ne peut
guére considérer la Dame comme
développée, au contraire, sa posi-
tion se révéle une sérieuse faiblesse
tactique) ; il n'est donc pas €ton-
nant que Botvinnik ouvre le jeu
par une simple percée centrale et
que les Noirs se retrouvent en
difficultés.

13. ed! dxed

Ce coup, les commentateurs
'ont pourvu d’'un point d'interro-
gation. Mais eu égard 4 la mau-
vaise position de la Wa5 et du
£ a3 (résultat de I'action erronée
entamée au 6° coup), la position
noire n’est plus guere défendable,
par exemple :

a) 13....R8a614. & xa6 Wxab
15. exd5 avec gain de pion ;

b) 13. .. b7 14. exd5 exd5
15. 0-0 0-0 16. ®¢2 avec la double
menace £ xh7+ et b5 ;

c) 13....2e714. £b5 £2d715.
exd35, encore avec gain de pion.

14. 2b5! 247
15. &d2 ab

Il n'y a pasd’autre parade contre
la menace 16. &¢d.

16, L x¢6 £ x¢6
17. &H¢d wfs
18. 4dé6 e3!
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Non jouable est 18. ... £d5 19.
£ xa3 b5 20. d6+.

19. SDxel Wxbl+
20. Wxbl £ xdé
21. Wxbé6 &d7
22. Whb3 Eab8
23, We2 Ebs
24. 0-0 HhS
25. h3 Eb8
26. ¢4 26

27. &gd =4 i}
28. DeS+ £ xe5
29. dxeS H xe5
30. Wd2+ 1-0

30. ... &¢7 ou Fe7 31. EdI.

Le retard de développement
n’est pas toujours nécessairement
le résultat d’une perte de temps.
Parfois c’est également une figure
mal placée qui géne le développe-
ment des autres figures.

— =

PETROSSIAN TAIMANOV
Championnat d’U.R.S.S. 1955

Gambit de la Dame

1. d4 af6
2. ¢d e6

3. &13 ds

4. el ¢6

5. e3 & bd7
6. 2d3 £b4
7. 0-0 0-0

8. W¢2 £.dé6

Pas une perte de temps car le
développement « a terme » du Fou
estfondée du point de vue tactique
(Si6. ... 2d6, alors 7. ed est fort ;
par contre, 9. e4 est faible & cause
de9....dx¢4 10. & x¢4e5.). Dans
cette position relativement fermée
un temps est moins important que
la position la plus active possible

126 des figures.

9. b3! dx¢d?

Une trés grave erreur, qui cayg,
des probléemes aux Noirs poy,
achever leur développement. Cop.
rectest9. ...e5! 10. ¢xd5 ¢xds |
&bS &£b8 12. dxe5 Dxes |3
DxeS & xe514. £b2 & xb2 15:
Wxb2 £d7, et il ressort de nom.
breuses parties que, dansdes pos;i.
tions de ce genre, en cas de défenge
correcte, I'avantage blanc ne pey
étre mis 4 profit.

10. bxc¢d e5
11. 2b2

L’incorrection du 9¢ coup noir
est évidente : aprés "échange en
¢4, la menace... e4a disparu, et les
Blancs n'ont pas besoin d'échan-
ger en e5. Le & d7 limite la liberté
d’action du £ ¢8, dont le dévelop-
pement est difficile. Le mieux est
encore 11. ... exd4 12. exd4 Zed
13. Efel E xel+ 14. B xel DB,
bien que, dans ce cas aussi, les
Blancs conservent I'avantage grace
& leur domination du centre et de
la colonne « e » ouverte, Différer
I’échange en d4 ne ferait qu'aggra-
ver les perspectives noires.

& ok Ee8 (?)
12. Sed Hixed
13. & xed h6

Vu la faiblesse de la diagonale
al-h8, le coup 13. ... g6 est certes

attrayant, pourtant il aurait
aux Noirs de meilleures
s défensives.

adl exd4
e 14. ... We7 (14. ... WeT?
,) 15. Efell, I'échange forcé
‘exd4 16. exd4 oblige les
s 4 une perte de temps sup-
taire (vu la menace £ h7+,
doit se retirer).

5. &h7+!
‘Les Blancs empéchent systéma-

h6. Les Blancs ont déja une
avance en développement

f¢5
mauvais est 16, ... £¢7 17,
We7 18. Eed WIR 19. Ehd.

We7

Hed

S précis est immédiatement
h4! avec la menace 19.

& xg7+ ;aprés la meilleure défen-
se 18. ... &f6 (18. ... {8 19. W¢3
f6 20. £g6 Ed8 21. Exf6!.) 19.
& xf6 gxf6 20. &f5, les Blancs,
griace aux faibles pions noirs, sont
positionnellement gagnants. Alors
I'avance en développement se
serait transformée en élément sta-
tique : une faible position de
pions.

j ¢ AERAP w8

Taimanov a sans doute prévu
que, aprés 18. ... Wd8 19. Hf4!
We7, les Blancs jouent désagréa-
blement 20. & h4 ; il veut 'empé-
cher. Mais cela entraine une fin
encore plus rapide.

19. Eh4!
Non 19. Egd? &f6 20. & xf6
2 xg4,

198 6

Vu la menace 20. E xh6, qui ne
peut étre parée par 19. ... @f6.

20. £g6 Ee7
21. EhS! 2dé6

Avec lintention de se libérer
par ... @e5. Mais les tentatives
noires d’achever leur développe-
ment restent vaines.

22. Hdl es
23. $£a3 ¢S
24. Hh4! 1-0

Il n'y a pas de parade contre un
coup du £ g6 et H g6+, par exem-
ple 24. ... Wd8 25. fed Hg8 26.
£ xd5+ ou 24. ... Wg8 25. & h7!
Wxh7 26. Dgb+.

L'avance de développement se
ressent surtout dans les positions
ouvertes ou dans les cas ou le
camp actif peut ouvrir le jeu par
une percée au centre. Mais elle a
moins d'importance dans les posi-
tions fermées, ol, en général, la
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position statégiquement avanta-
geuse des picces est plus impor-
tante que le nombre de figures
développées. 1l s'ensuit d'impor-
tantes lignes de conduite pour les
cas oll un camp a une avance de
développement : essayez toujours
d’ouvrir le jeu (percée au centre
par 'ouverture de colonnes et de
diagonales) quand vous avez déve-
loppé plus de figures que l'adver-
saire, mais gardez toujours la posi-
tion fermée lorsque l'adversaire
possede une avance en dévelop-
pement. Cette régle est tellement
logique et naturelle qu’elle vaut
pour tous les cas, et son non-
respect constitue une grave erreur
stratégique.

II. Le gain de temps en
échange de matériel

Jusqu'ici nous avons parlé des
cas les plus simples d’avance de
développement, qui est le résul-
tat d'un jeu incorrect (négliger le
développement des figures).
Mais le retard en développement
ne se présente pas uniquement a
cause d'un non-respect des prin-
cipes des ouvertrures. Dans 1'état
actuel des connaissances théori-
ques des ouvertures, de telles
erreurs se rencontrent rarement
dans les parties de joueurs expé-
rimentés. Plus fréquentes sont
les positions ot I'avance en déve-
loppement d'un camp est annulé
par un avantage matériel de I'au-
tre. Alors le caracteére de la posi-
tion est déterminé par deux élé-
ments tout différents, un statique
(avantage matériel) et l'autre
dynamique (avance en dévelop-

128 pement). Danscecas la partie est

un combat aigu entre deux cop,.
ceptions stratégiques : le cam
en infériorité matérielle essaje
d’exploiter la supériorité immg.
diate de ses figures pour upe
attaque, tandis que 'adversajre
doit parer aux menaces, achever
son développement, et simplifier
la position, pour que son avap-
tage matériel finisse par se faire
valoir.

L'idée de sacrifier du matérie]
afin d’accélérer le développe-
ment, est a la base de la plupart
des ouvertures classiques de gam-
bit. L’exemple le plus typique est
le Gambit Nordique : 1. ed4e52.
dd4exd4 3. ¢3dxc3 4. £cdgxb2
5. &xb2, et, pour les deux pions
sacrifiés, les Blancs ont trois
temps d'avance en développe-
ment. De telles ouvertures de
gambit se sont révélées des armes
assez dangereuses a I'époque ol
la technique défensive se trou-
vaitencore a un niveau modeste :
le camp en défense sévertuait
presque toujours aveuglément &
conserver l'avantage matériel et
n’était pas disposé a I'échanger
contre d'autres avantages. Pra-
tiquement tous ces gambits
furent réfutés lorsque, au cours
du développement des connais-
sances stratégiques, on décou-
vrit les méthodes de défense
adéquates. Il y en eut principa-
lement deux :

1. rendre le matériel au mo-
ment opportun, égaliser 'avance
de développement adverse et s€
procurer, si possible, un quel-
conque avantage positionnel ;

2. refuser le matériel offert et

jiter la construction posi-
llement insuffisante de
ire.

les ouvertures classi-
la caractéristique du Gam-
rdique est que les Noirs
ent utiliser les deux métho-

- Gambit Nordique
e5

exd4

dx¢3

| donc Maroczy choisit la
méthode. De nos jours
p de joueurs donneraient
ence au simple refus par 3.
exd5 6!, parexemple 5.
@ xd5 (5. ... Wxd5 est aussi
6. £¢4 Bebet ... High.

¢xb2
. xbh2 dé

rie nous apprend qu'en
es deux pions, les Noirs
vent facilement égaliser, par

ple : 5. ...d56. £ xd5S &f67.
I+ & xf7 8. Wxd8 £ xbd+,
signifie-t-il que, par le coup
te, Maroczy veut absolu-
réserver l'avantage maté-
La suite de la partie montre
n’est pas le cas. Mais, pour
e les pions, il attend un
t encore plus favorable.

6. De2

-4 plupart des livres d’ouver-
donnent 6. f4 comme dange-

reux pour les Noirs. Mais en ana-
lysant soigneusement cette suite
du point de vue de la défense cor-
recte contre ce gambit, on constate
quainsi le Gambit Nordique ne se
justifie guére, par exemple : 6. f4
&\ ¢6 (Meilleur que le théorique 6.
e 2667, & xe6fxe6 8. Wh3 Wes
9.8f3.)7. »f3 2e68. & xebfxeb
9. Wb3 Wd7 (9. ... d5 est égale-
ment bon.) 10. &g5 0-0-0! 11.
Hxel Ee8ou 11. Wxe6 6!

6 i @ ¢6

7. 0-0 Le6

8. &ds afé6

9. b3 W8
10. &4 £ xds
11. exd5 & es
12. Eel

Les Blancs ont une avance de
développement pour les pions. Si
les Noirs défendent le matériel
acquis par 12. ... &fd77, ils connai-
tront de graves difficultés apres
13. Wg3. Mais maintenant Maroc-
zy obtient un net avantage en ren-
dant les deux pions.

: by IR £2e7!
13. £ xeS dxe5
14. E xeS wd7!
15. g3

Mauvais est 15. Wxb7 0-0 16.
We6 Wed 17. He2 £d6 ou l6.
Hel £d617. &d3 & xdS5.
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Le coup du texte ne sauve plus
non plus. Les Noirs n'ont pas
besoin de protéger le pion attaqué.

B ads 0-0-0!

Les Noirs ont déja une avance
de développement et de loin la
meilleure coordination des figures.
Les Blancs veulent au moins égali-
ser matériellement, mais perdent
la qualité :

16. Wxg? wd6!
17. Wgs Zhe8
18. &d2 hd7
19. E xe7 Wxe?
20. Wg3 Whi
21. &f3 Hg8
22. Whd W3
23. Ebl Wxf3
0-1
Mg
PODGORNY STULIK

Demi-finale Cht. C.S.S.R. 1956
Gambit du Roi

1. ed4 es

2. 14 exf4
3. &f3 fLe7
4. R¢d anf6
5. &Higdn? D xed
6. Des AHde
7. &b3 2 hd+
8. g3 fxg3
9. 0-0 gxh2+

10. &hi

( voir diagramme n° 110 )

Les Noirs ont trois pions de plus
(compte non tenu du pion h2, que
les Blancs ne prennent pas parce
que, pour l'instant, il protége bien
leur Roi), mais doivent parer a
une dangereuse attaque et n'ont

encore développé que deux figures,
Aussi est-il nécessaire de mobiliser
au plus vite des forces supplémen-
taires par 10. ... 0-0! 1 1. ¥h5 b6! ;
inefficace serait alors 12. Q) x{7
Dxf7 13. B xf7 Exf7 14. & xf7+
2h8 15. £g6h6 16. d4 Lb7+ 17.
@ xh2 & g5, et les Noirs se défen-
dent. De toutes fagons, les Blancs
peuvent forcer la nullité par répé-
tition des coups aprés 12. H x{7!
B xf7 13, & xf7+! &xf7 (13. ...
&187 14. Wxh7! b7+ 15. &d5.)
14. Wxf7+ &h8 15. Wh5! £ b7+
16. & xh2 g8 17. W{7+. Apreésle
10¢ coup blane, la position est en
équilibre dynamique.

g 2167

Les Noirs veulent conserver
également le pion f7, perdant ainsi
un précieux temps de développe-
ment. Ainsi I'équilibre est définiti-
vement rompu en faveur des
Blancs.

11. d4

Prometteur est également 11.
Wh5 0-0 12. d4 &6 13. Leld ou
11. ... g6 12. We2 0-0 13. d4. Le
coup du texte est plus logique :
avant l'attaque finale, les Blancs
mobilisent leurs autres figures.

} b6
12. Whs £b7+
13. &xh2 g6

idée spirituelle, mais les
voient pas le joli sacrifice
au 15¢ coup. Egalement
nt est 13, ... 0-0, car aprés
g4! les Noirs sont sans

4. ... &xd4 15. L5 Wes
 WeB 16, Hael Qed 17.
£ xed 18. Exf7 Exf7 19.
) 16. R16! gxf6 17, & xf6+
18. E xf6, et il n'y a pas de
ontre Hgl et Eho ;
| 14.... De8 15. £g5! & xg5
+ &h8 17, Lg6 916 18.
619. \h7 E g8 20. Hxgs
21. Wxg5 hxgs 22, &g3
23. d5 ©a6 24. Ehl+ &gs

aremment l'attaque est

¢e, vu que 15. Wxg7??

est sans discussion et aprés

4 0-0, la position noire est
ée

3. Qxf7!! £ xhé

D xd6+ ¢xdé
6....&e7 17. £ xh6 &xd6
4+ be6 19. £dS mat.

L K7+ e’
. & xh6 Wes

‘mat ne peut plus étre empé-
par exemple :

a) I8. ..d519. Eael+ &dé
20. £f4+ &¢621. £ xd5 mat ;

b) 18. ... W¢7 19. Rg5+ &f8
20. £d5+ &g721. Ef7+ &g822.
£h6et23. Ef8 mat ;

c) I8. ... We8 19. £g5+ Hf8
20. £d5+ &g721. 216+ HI](21.
... 2h6 22, &gl g5 23, 217 Weo
24. d5.) 22. & xh8+ Fe7 23.
Eael+ &d8 24. &f6+ &¢7 25.
£ b5 mat.

19. R xg8 1-0

19. ... Exg8 20. £ g5+ del 21.
Hael+.

Un probléme stratégique diffi-
cile est la question de savoir
quand, dans I'ouverture, on peut
négliger le développement pour
gagner un pion. Une telle manceu-
vre doit étre bien pesée, car, en
général, une position non déve-
loppée ne résiste pas a4 une brus-
que attaque a l'aile. Dans la litté-
rature échiquéenne il y a un grand
nombre de parties (souvent des
miniatures d’a peine vingt coups),
perdues justement & cause d'une
chasse au pion dans 'ouverture. Il
n'est guére possible d’énoncer des
principes généraux dans quelles
circonstances le jeu pour le gain
d’un pion est possible. A cet effet,
il faut toujours bien vérifier les
possibilités défensives de sa pro-
pre position et les chances d'atta-
que adverses. Méme les théori-
ciens ne parvenaient pas, durant
un certain temps, a évaluer correc-
tement la valeur de certaines
variantes ol il y a un échange de
matériel contre des temps de déve-
loppement. Ainsi, ces derniéres
années, la variante suivante fut
souvent I'objet de discussions et le
résultat des complications n'est
pas du tout clair : 1. e4 ¢5 2. &3
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d6 3. ddgxd4 4. Hxdd Hf65. Qg3
a6 6. £g5e67. f47 Wb6!?8. Wd2
Wxb2.

En général il est plus dangereux
de remporter un pion-cavalier ou
un pion-tour qu'un pion central.
En effet, la prise d’un pion central
ne signifie pas seulement un gain
matériel, mais généralement aussi
'occupation d'une case centrale.
Cela explique le principe de Nim-
zovitch (« Mon Systéme ») : « Pre-
nez chaque pion central si vous
pouvez le faire sans danger ! ».
Mais dans le petit mot « si » réside
déja tout le probléme.

Dans la partie suivante, les
Noirs prennent le pion central d4,
conservant apparemment une
position trés solide. Malgré cela,
le gainde deux temps procure aux
Blancs une attaque dangereuse.

b T e
BOLESLAVSKY FLOHR
Moscou 1950
Défense Caro-Kann
1. e4 ¢6
2. 4¢3 ds
3. &f3 L4
4. h3 $ xf3
5. Wrxf3 eb
6. d4 af6
7. 4£d3

Apres 7. e5, se présente une
chaine de pions semblable a celle
de la Défense Frangaise ; mais les
Noirs ont des perspectives quel-
que peu meilleures, vu qu'ils ont
déja pu échanger le £¢8, qui, en
général, joue un rdle trés passif
dans la Francaise ; et de ce fait ils

132 peuvent facilement achever leur

développement. Par le coup ¢,
texte les Blancs sacrifient le pigy
d4 pour deux temps de dévelop.
pement. La viabilité de cette sujte
fut clairement démontrée dans de
nombreuses parties ces derniéreg
années.

185 dxed
8. &Hixed Wxd4
9. 2e3! wWds

L’acceptation du 2¢ sacrifice de
pion est dangereux : aprés 9,
Wxb2 10. 0-0, les Blancs mena-
cent11, Eblet E xb7, et les Noirs
ont des probléemes pour dévelop-
per leur Dame, par exemple :

a) 10...WeS11. 214Wa512
Habl, et le pion b7 ne peut guére
étre couvert (12. ... e5 13. £d2) ;

b) 10... &xed 11. Wxed W6
12. Eabl We7(12....b613. £f4)
13. Efdl, et les Noirs n’ont pas le
temps d’achever leur développe-
ment ;

c) 10, .. Dxed 11, Wxed 2d6
12. Eabl WeS5 13. Wxe5 & xe5
14, E xb7 a5 15. &¢5.

Dans la partie Boleslavsky -
Makagonov, 12¢ Cht. U.R.S.S.,
les Noirs se défendirent par 9. ...
£b4+ 10. &e2 Wd8 11. Ehdl
Dxed 12. & xed We7 13. &f10-0
14, Wg3 fa6 ; ils purent certes
achever leur développement mais
les Blancs eurent une forte paire
de Fous et finirent par avoir une
attaque sur le Roi.

( voir diagramme n° 112 )

Les Blancs ont presque achevé
leur développement, tandis que les
Noirs n’ont qu'une figure en jeu-
Mais leur position est solide et n€
peut étre ébranlée que par uné
attaque des figures blanches.
Maintenant les Blancs devraient
jouer 10. & xf6+ Wxf6 11. Wel!

ace 12. W¢7.) 11. ... Wd8 12.
, ce qui leur procurerait une
position agressive. Le coup
ouent est moins précis.

Hbd7

pvre la colonne « d », et en
temps les Blancs envisagent
eurement un sacrifice en e6.
‘bon maintenant est 1. ...

, & cause de 12. £.g5 Wb6 13,

- Was

2. %42 Whe (?)

il était possible de préparer le
roque sans perte de temps :
. Wad 13. Hxf6+ D xf6 14.
Wed 15. Wg3 0-0-0 ; de
s fagons, aprés 16. £e3 les
Cs ont de bonnes chances d'at-

Ehel & xed?

rd un temps important, Cor-
13.... £e7!(Nonpas 13. ...
14. @g5.) : 14. ©g50-0 15.

3. ... &e7, les Noirs mena-
&@e5 avec échange de I'im-
t Fou d’attaque, de sorte
Blancs n'ont pas mieux que

£¢3 0-0 15. Wg3 avec des

ces d'attaque.

14. Exed 16

Aprés l'erreur précédente, les
Noirs n'ont plus guére de possibi-
lités défensives :

A) 14. ... g5 15. Ee2 £e7 16.
£¢30-017. W3 g6 18. Wes ;

B) 14. ... £e7 (1) 15. Re3 W¢7
(15.... £¢5 16. Exd7!.) 16. £4
W8 17. £ xeb! fxeb 18. X xeb.

a) 18. ... @¢5 19. E xeT+!
& xe7 20. £d6+ ;

b ) 18.... &8 19. Wh5+! g6 20.
B xe7+ dxeT 21. WesS+ Heb 22.
L5+ 7 23. Wie+ Sg8 24.
£ h6 We8 25. Ecl W(7 26. H xeb
W xf6 27. E xf6 avec gain ;

c) 18.... Ef819. We3 E{7 20.
Hel Wd8 21. £d6 avec gain ;

d) 18... 719 E xe7+ & xe7
20. £d6+ &d8 21. Wf7 Eel 22.
W xg7 avec gain.

1l est instructif de bien étudier
ces variantes compliquées, car elles
donnent une trés bonne idée des
possibilités liées a un développe-
ment judicieux des figures.
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15. £ xe6!

Maintenant aussi ce sacrifice de
figure offre de jolies tournures,
bien qu’elles soient un peu plus
simples que les variantes analysées
au 14° coup. 133



} fxet
16. E xe6+ 2e7

Apres 16. ... 217, décide le
sacrifice 17. E xf6+! gxf6 18.
Wh5+, par exemple :

A) 18....%g719. £ h6+ Hg8 20.

E d7 avec gain ;
B) I8...&e719. Hel+ &d620.
L4+ ;

C) 18.... g8 19. Wed+ 7 (19.
e 287 20 Web+ I8 21. £14.)
20. Wed+

a) 20... Dg721. 2e3Wh422.
BEd7+ $g623. W7+ &f524. gd+
&ed 25, ¢3 et 26. W xf6 ;

b) 20. ... g6 2l. Wed+ Hf7
22. £aS! £h6+ 23. &bl Ead8
24, Wed+ g7 25 Wed+ &f7 26.
£ xb6 avec gain.

17. Edel Ads

Le coup apparemment fort 17.
...0-018. E xe7 &yd5 estréfuté par
une jolie attaque de mat: 19.
B xg7+! &xg7 20. L¢3+ Hxgl3
21. Ee7+ ©h6 22. Wxc3 et les
Noirs sont impuissants devant 23.
Weo7+ (E g8 24. Wf6+).

18. £g5

Les Blancs récupérent la figure
tout en conservant un pion de
plus :

18. ... 0-0-0 19. & xe7 D xe7
20. E xe7 Ehf8 21. Wgd+ & b8
22. Wxg? Wxf2 (22. ... Exf223.
He8.) 23. b3 (23. Exb7+? &a8.)
23.... Eg8 24. Wxh7 E xg2 25.
H xb7+ &a8 26. Ebe7 W¢S 27.
h4 a5 28. He8 Wdd4 29. &bl
Ed230. Exd8+ Wxd8 31. Wed
W6 32. hS 1-0

Trés dangereux et presque tou-
134 jours mauvais est un gain de pion

qui non seulement se fait aye,
perte de temps, mais en plus ouyre
des colonnes 4 'adversaire, dont i)
peut profiter pour attaquer, com.
me dans la partie suivante.

Ve s
FUDERER MILIC
Agram 1955
Gambit de la Dame

1. ¢4 eb
2. &3 ds
3. d4 Df6
4. £¢5 Se7
5. e3 0-0
6. Hg¢l hé
7. &h4 Hed
8. & xe? Wxe?
9. We2(?) ¢6
10. 2d3 Hxg3
11. Wx¢3 Weos?

Une chasse au pion totalement
non fondée. Les Blancs n’ont pas
joué correctement l'ouverture, et
aprés 11. ... ©d7 12. Hf3dx¢4 13.
£ %64 b6 le jeu serait en équilibre.

12. &f3!
13. &e2

Wxg2

Maintenant la position noire es!
perdante ; ils n'ont que la Damé

1jeu, et c’est précisement sa posi-
xposée qui va leur cofiter
e des temps. Les Blancs ont
lan précis pour attaquer le
pres que leur adversaire leur
rt imprudemment une colon-

Wh3

5

Forcé car le pion g7 doit abso-
ment €tre couvert par ... Ef7 ;si
&d7 15. Eg3 Whs 16.
. g6 17. &ell, les Blancs
nt déja 18. E xg6+ fxgb

nace 19. Wd6 et 20, HQes.
irs n'ont plus de défense,
utes leurs figures sont liées
. Db6 19. &re5).

¥ v dxq4
2 xc4 4

ndedonner un peudairala
;. Aprés 19. ... b6, la partie
e ¢galement par une tour-
légante :20. Wde! dyxcd 21,

©h7 22. We8 (Menace 23.
+1) 22, ... g5 23. Hxg5!
24, E xg5 avec gain.

). EHxp7+! Hxg?
1. %xe&h %h8
& Hxgl & xg7?
3. WeT+ ©h8
4. Hes! fxe3

cutable est 24. ... & xe5 25.
Les Noirs ont certes une
de plus, mais leurs figures ne
nt plus intervenir dans le

1-0

Une fin élégante. Egalement
possible était 25. Hf7+ &g7 26.
Dgs5+ &gb27. 47+ avec gainde
la Dame. Maintenant il n’y a plus
de parade contre la menace encore
plusforte 26. &7+ &g727. Higs+
g6 28. Wh7 mat.

La partie suivante contient un
motif intéressant : les Blancs pren-
nent un pion en perdant un temps
considérable, mais se débarrassent
de toutes les difficultés en rendant
le pion au moment opportun.
Ainsi ils rattrapent le retard en
développement et obtiennent
méme une dangereuse contre-atta-
que. Au fond, un motif semblable
a celui de la partie 61.

LY S e
LISSIZYNE ESTRINE
Demi-finale 16° Cht. U.R.S.S.
Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. ¢4 eb
3. &¢3 ¢5
4. ¢xdS ¢xdd
5. Wad+ £d7
6. Wxd4 exds
7. Wxds 16!

Plus précis que 7. ... @3¢6. Main-
tenant les Blancs ne peuvent pas se
permettre de prendre également le
2¢ pion, car aprés 8. Wxb7 &¢6,
les Noirs ont une avance de déve-
loppement décisive, par exemple :
9. Wh3 §Hd4 10. Wdl &5 11. ¢4
Dxed 12. Wad+ HeTl.

8. Wdi1 AT

9.0 &3

Encore plus précisest 9. &\ {3, ce
qui permet également aux Blancs
de poursuivre par g3et £g2.
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En jouant simplement ...
£¢5/We7/0-0, les Noirs conser-
vent certes une certaine avance en
développement, mais n'ont pas de
réelles chances d'attaque. Clest
pourquoi ils préparent ... 0-0-0 et
tentent d’obtenir une pression sur
la colonne « d ».

10. &f3

0-0-0
- 115 -

Touta coup les Blancs semblent
avoir de grosses difficultés. Ainsi,
ils ne peuvent pas jouer 11. Wb3
Wxb3 12. axb3 £Hb4! 13. E xa?
& b8 14. HaS b6, et la Tour ne
peut plus reculer (15. Eg5 h6 16.
Eg3 &h5 ou 15 EeS5 &gd 16.
Hed &215).

11. 2d2!

Ainsi les Blancs maintiennent
leur supériorité. Par la priseen b2,
les Noirs abandonnent leur avance
de développement, et la colonne
« b » peut servir pour l'attaque.

i by Wxh2
12. Ebl Wa3
13. 2e2(?)

Plus fort est 13, £¢4!, afin
d’empécher le coup naturel ...
£e6. Sil3. ... 2g4 14. 0-0 Qes,
alors 15. £e2 &Hixf3i+ 16. & xf3
£ xf3 17. Wxf3! Exd2? 18.

136 Wxb7+ 19, Wb8+ &e7 20. Eb7+

@eb6 21. Db5 peut mener a up,
attaque percutante. Apres 14,
£.b4, les Blancs disposent du coup,
simple mais fort 15. Eb3. Aprés e
coup du texte, se présentent de
grandes complications, et un jey
précis aurait permis aux Noirs
d’annuler.

| K Le6
14. 0-0 £b4

- 116 -

Les Noirs menacent ... £ x¢3ou
... Exd2. Dés lors, 15. Wcl est
apparemment forcé, ce qui donne
un jeu au moins égal aux Noirs.
Mais, grice a la position exposée
du Roi noir, les Blancs peuvent
entamer une attaque intéressante.

15. &@b5! Wxa2

Pas bon est 15. ... Wa5 16.
£ xb4 Hxbd 17. Wel ou l6. ...
Hxdl17. £ xa5 E xfl+ 18. & xfl
HxaS 19. HixaT+ avec gain de
pion.

16. E xb4! Hxbh4
17. Wel+ AT
18. &Hd4 &d7?

L’erreur décisive. Correct est
18, ... £d5!, un coup que, sans
doute, les Noirs ont rejeté a cause
de 19. e4 (7) Hxed 20, fpgdt:
pourtant ils pouvaient parer a 1’at-
taque en rendant la qualité par 20-
... Ed7!. Dés lors, plus fort est 19

&b8! (19. ... a6? 20. Ha7+
21. &4+ &aB 22. Hgl+
. & xd5+ &a8, et les Blancs
nt donner l'échec perpétuel
‘intéressante tentative de gain
al échoue sur un sacrifice de
: 24, ... Dxe2+ 25, Hhl
1(25. ... Wxal?? 26. b6+
f 27. E xal mat.) 26. Wxa2

E¢8
fxe6

.. Wxe6 perd immédiate-
21. Rcdet22. & ba+,

Wad
@ds
Forcé, car si 22. ... &e8, alors
Bd6+ H18 24. £a3! Hd8 25.

£ xd5 Wx b4
& x¢6+ el
5. Wal! &8

Blancs ont un avantage
el et positionnel décisif et
nt gagner immédiatement
26. Hd7e527. £ xb7 Ee8 28.
. Mais a cause du zeitnot de
et d'autre, la fin ne fut pas
avec précision :

). & xb7 H¢527. Hdd &7
2 £37 (28. Wxa7!) 28. ... a5?
Ha$ permettait plus de
nce.) 29. N xe6! E¢3 (29.
B xe6 30. Wxg7 HdB 31.
) 30. Dg5+ g6 31. Hed
2. WeSh6 33. We6+ Hh7
W5+ 1-0

gain de pion motivé par un
temps ne se présente évi-
nt pas uniquement dans
erture (gambit) mais aussi
Souvent en milieu de jeu. Un
ifice de pion permet de gagner

des temps importants pour ouvrir
la position adverse. En général,

ces sacrifices ont un caractére tac-
tique et sont liés au calcul de
variantes. En milieu de partie,
lorsque la position adverse =st
complétement développée, il faut
étre encore plus prudent que dans
I'ouverture quand il s’agit de sacri-
fier un pion pour gagner du temps.

Dans beaucoup de cas, on ne
sacrifie pas seulement un ou plu-
sieurs pions, mais également des
figures, pour obtenir une avance
de développement. En général, le
sacrifice d’'une piéce légére ou
méme d’une Tour repose sur des
variantes forcées. On rencontre
également assez souvent des sacri-
fices de qualité dont le but est de
gagner le temps nécessaire 4 une
avance de développement oud’ob-
tenir une augmentation de I'acti-
vité des figures.

Un exemple intéressant est la
partie suivante, ou les Blancs ren-
dent le pion gagné dans |'ouver-
ture, tout en sacrifiant la qualité,
afin de gagner le temps nécessaire
a l'achévement de leur dévelop-
pement et de pouvoir entamer une
attaque.

iRty U
BONDAREVSKY MIKENAS
18¢ Cht. U.R.S.S.
Gambit de la Dame

1. d4 ds
2. ¢4 es
3. dxes d4
4. &Of3 Ay
5. g3 Lgd
6. Dbd2 wd7
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Cette position est caractéristi-
que du Contre-gambit d’Albin :
pour le pion, les Noirs ont une
avance en développement et il
semble que la menace ... 2d3
force les Blancs a 12. &f1, ce qui
ralentit encore plus leur dévelop-
pement. Au lieu de cela, Bonda-
revsky achéve le développement
par un sacrifice de qualité et de
pion, ce qui lui procure une atta-
que vigoureuse a l'aile-dame.

12. &b2! £d3

Vu la menace 13. b5 avec prise
du piond4. Un peu meilleur est 12.
.. d3, méme si, aprés 13. e3, les
Blancs ont un bon jeu grace a I'ac-
tivité de leurs Fous.

13. 0-0 £ xe2
14. Wad £ xf1
15. E xf1

La situation s'est complétement
modifiée : les Blancs ont une
avance de développement, et les
Noirs doivent parer a des menaces
directes (b5 et Wxa7). L'avantage
de la qualité est sans importance,
vu que les Tours noires ne peuvent

138 plus intervenir & temps.

15.5 .l & b8

16. b5 &ds
17. &xd4 K65
18. &2b3 £ xdd
19. % xd4 b6

Pire encore est 19. ... a6 20.
Wa$. Ici les Fous blancs sont plys
forts que les Tours noires.

20. ¢S HeT?

Une plus grande résistance était
possible en rendant la qualité con-
tre un Fou blanc :

a) 20... Eed 21. £ xed Hixeq
22. ¢xb6axb6 23. & xb6 ¢xb6 24,
Wxed Wxb5 ou

b) 20. ... Ee6 21. ¢xbb ¢xb6
22. £e3 (Menace 24. &f4+ et
& d4.) 22, ... Exe3 23. fxe3 Ee8,

Dans les deux cas, les Noirs ont
un pion de moins, et la situation
de leur Roi n'est pas brillante.

21. ¢xhé ¢xbé
22. £ xb6! axb6
23. Wal+ &¢7
24. WaTl+ & dé
25. Edi+ &es
26. Exd7 Hixd7

Les Blancs ont Dame et deux
pions contre deux Tours, et la
mauvaise position du Roi rend la
défense impossible :

27. W7+ Se6 28. Ddd+ &1
29. &5 (Un échec de rancune !)
30. &h2 Bdl131. W¢2  1-0

II1. La collaboration entre
figures et pions

Figures et pions de chaqu¢
camp constituent une unité. Leu’
pleine force ne se manifeste qu°
moyennant une collaboration

proque. La valeur d’une picce
e collabore pas avec les

peut étre nettement moin-
e sa valeur moyenne (cf. le
u Tome 2, partie 82). Par
re, une bonne collaboration
. piéces peut compenser une
sortante infériorité matérielle.
dans la phase finale de
suivante de Sachodcha-
se présente trés curieuse-
une position ot les Noirs,
rait, ne peuvent gagner mal-
importante supériorité
elle (Dame contre Cava-

=318 =

aison en est I'excellente col-
tion des piéces blanches, le
le @h6 et le pion g5 : les
S ne peuvent gagner, par un
vec la Dame, nile Founile
(& cause de @f7+). Le Cava-
ir ne peut jouer a cause de
et le contrdle du point e5
18 Dame (aprés 1. ... We2+) ne

m non plus, car cette case
tégée indirectement par la
ette & f7+. Les Noirs ne
t gagner parce que les pié-
hes collaborent de fagon
et, ensemble, menacent
ment le Roiadverse. D'au-
. les Noirs ne peuvent
uivre le Roi blanc qu’avec la

Dame, qui ne peut collaborer avec
les piéces noires : le Roi est pri-
sonnier dans I'angle, et le Cavalier
doit, en g7, parer 4 la menace
fLes+.

- 119 -

Un autre exemple est connu
dans la théorie des finales (dia-
gramme 119). Cest la seule posi-
tion de nullité avec W contre & et
4, Les figures blanches se cou-
vrent mutuellement, et consti-
tuent en méme temps une barriére
pourle Roinoir. Dés lors les Noirs
ne peuvent exploiter la collabora-
tion entre & et W pour une atta-
que de mat ou pour capturer une
figure blanche et doivent se conten-
ter de la nullité. Les Blancs ne
jouent qu’aver leur Roi.

Ce genre de positions, ot figures
et pions se couvrent mutuellement,
s'appellent positions consolidées.

La collaboration des piéces peut
étre de deux especes. Dans quel-
ques cas, les figures et les pions se
complétent pour effectuer certai-
nes menaces tactiques, par exem-
ple lors d'une attaque commune
sur un point de la position adver-
se ; ou, au contraire, en parant &
une menace adverse, en couvrant
un point important dans leur pro-
pre position. dans ce cas il s'agit
d’une collaboration tactique.

Dans d’autres cas, une bonne
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collaboration entre figures et pions
permet la réalisation d'un plan
stratégique. Ainsi par exemple, la
bonne position des figures facilite
I’avance d'un pion passé ou la réa-
lisation d’une supériorité quanti-
tative ou qualitative de pions. De
méme un pion adverse isolé de ses
figures peut étre bloqué et menacé.
Alors il s’agit d’une collaboration
stratégique.

L’obtention de la meilleure col-
laboration possible entre figures
est 4 la base de nombreuses com-
binaisons en tous genres. Ainsi
par exemple, dans une partie con-
tre Fuderer, Interzonal [955, je
parvins, moyennant un sacrifice
de Tour, & obtenir un maximum
de collaboration entre figures et
pions dans l'attaque sur le Roi :

FUDERER PACHMAN

a8 o Hgd+!
46. fxgd Wed+
47. &g3 Wxgdt
48. &f2 Wi4+
49. g2 Led+
50. &h3 Wi+
51. &h4 Wi2+!
52. g4 213+
53. &f4 Le2+
54. g5 Weld+
0-1

Si 49, &e2, alors mat en deux

coups :49. ... £ g4+ 50. £d3 W4
mat.

Comme on peut le constater, |
collaboration de toutes les pitceg
noires est une condition sine qug
non.

ROTLEVY RUBINSTEIN

Dans la partie Rotlevy - Ru-
binstein, Lodz 1907-08, décida
également une combinaison repo-
sant sur la collaboration de toutes
les pi€ces noires :

22. ... Ex¢3!! 23. gxh4 (23.
£ xb7 Exgld 24, Ef3 Ex{3 25.
& xf3 @2+ 26. dgl Ded+ 27.
&fl Dd2+ 28, &g2 Hxf3 29.
Wxf3 Ed2+ou23. & x¢3? & xed+
24, Wxed Wxh2 mat.) 23. ..
Ed2!! 24, Wxd2 & xed+ 25.
Wg2 X h3!0-1(diagramme 122).

ROTLEVY RUBINSTEIN

_ Unexemple encore plus difficile
je I'exploitation de la collabora-
tactique entre figures se trou-
ve dans la partie suivante :

) KOTOV
~ 12°Cht. URSS.

Partie Espagnole

l.ede52. D3 D63, £b5aé6
a4 &6 5. 0-0 L7 6. Eel
£b30-08.d3d69.¢3 Das
R¢2¢511. 2bd2 W¢7 (Plus
sest 11. ... Dgbet ... Hel.)
@11 @¢6 13. He3 Ee8 14.

sacrifice de pion que cela
orte, les Blancs ont dii le cal-
déja au 14¢ coup. En échange
mportant pion central, les
S pagnent quelques temps
la collaboration maximale
leurs figures dans une action
laile-roi.

e @ b4

demment I'immédiat 16. ...
ne va pas a cause de 17,
avec gain.

17. &b1!

Faible et 17. e5 ¢xd4 18. exf6
dxe3, et par la menace ... & x¢2les
Noirs gagnent un pion (19.
£ xh7+? & xh720. Dg5+ &gbl.).

i S Dxed

18. 2b2

La finesse du sacrifice de pion
réside dans le fait que les Blancs
doivent faire d’abord quelques
coups tranquilles, avant d’en arri-
ver a une opération active. Ainsi,
18. a3 ne va pas a cause de 18. ...
&\g3,

18. %0
19, d5s!

Ce n’est que maintenant que les
Blancs menacent 20. a3 (19. a3?
&\dS5). Apres la suite naturelle 19,
...a520.a3 Da621. & xed! B xed
22. &1g5, les Blancs auraient une
attaque encore plus forte que dans
la partie. Les Noirs trouvent une
défense plus forte :

£b7

19, i ¢4!
20. bxgd bxcd
21. £ xed!

Si 21. a3, alors les Noirs dispo-
sent de la contre-action efficace
21. ... ¢3!, par exemple 22. R xe4
¢xb223. £ xh7+ & xh724. Hgs+
& h6é! avec gain.

74 st E xed
22. Hgs HeT?

Les Noirs sous-estiment les
chances adverses, qui se présen-
tent grice a la parfaite collabora-
tion entre les figures blanches dans
la pression sur le roque.

Insuffisant est également 22. ..,
He8 23. Wed!, par exemple :

a) 23....%d324. &5 (Menace
25. &h6+!) 24. ... g6 25. &xhT!
§yxb2 26. @fe+
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b) 23. ... £¢8 24. &f5 & xf5
(24. ... Exel+ 25. Exel ¢3 26.
D h6+.) 25. W xf5 g6 26, W{6avec
gain ;

c) 23.... h6 24. §ied (Menace
25. &)f6+ ; c’est pourquoi les Noirs
ont retiré la Tour en e7.) 24. ...
& h8 25. D5 {6 26. Hixf6! gxf6
27. £ xf6+ &h7 28. Ee7+! E xe7
29. & xe7 avec gain.

De meilleures perspectives que
le coup du texte présentait le sacri-
fice de qualité contre deux pions :
22. ... E xe3, méme si apres 23,
H xe3 HixdS 24. We2 g6 25. Eh3
ou 23. ... h6 24, Hed HixdS 25.
E g3, les Blancs conservent 'avan-
tage grace a l'activité de leurs

figures.

23. Whs hé

24. His! E xel+
25. Hxel

Maintenant les Noirs sont
impuissants face 4 l'assaut des
figures blanches. Ils ne peuvent
parer a la fois aux deux menaces
26. HeT! et 26. He3 suivi de 27.
£ g3 ou 27. Eh3, par exemple :

a) 25. .. d3 26. Ee7 & xe7
27. W xf7+ avec mat au prochain
coup ;

by Sc i g 26 Te3

(Menace 27. © xh6+!et 28. Eg3.)
142 26. ... hxg527. Eh3 {6 28. Wgb ;

c) 25...¢326. & x¢3let 26
Wx¢3 échoue sur 27. @xh6+)
gxh6 28. Wxf{7+,

Y hxg5
26. He3 £¢8

Empéche certes la menace 27,
Hh3, mais permet un autre
dénouement rapide. Les deuyx
exemples suivants montrent & quel
point les Noirs sont soumis a |
parfaite collaboration des figures
blanches :

a) 26. ..1627. Wg6 (Menace
28. Bhiet 29. h6+.)27. ... &c8
28. &Hh6+ L h8 29. & xf6 et 30.
D7+ ainsi que 31. &xg5 ou 30,
Ee8 ;

b) 26. ... g4 27. &h6+! gxhé
(27. ... ©h7 28. &y xgd+ &gl 29.
Eh3.) 28. Wxgd+ Lh7 29. W5+
g8 30. Eg3+ avec gain.

27. £ xg7! £ xg7
28. He8+ 1-0
Aprés 28. ... £ 18, se présente un

mat connu :29. E xf8+! & xf8 30.
Wh8 mat.

Dans cette partie, les Blancs
sacrifient un pion afinde gagnerle
temps nécessaire a la parfaite col-
laboration entre leurs figures dans
I’attaque sur le roque. Cette colla-
boration est le résultat d'une
manceuvre qui permet aux Blancs
de décider rapidement la partie de
fagon tactique moyennant un¢
combinaison & sacrifice. C’est
pourquoi nous parlons, dans €
cas, de collaboration tactique.

La partie suivante est également
remportée par les Blancs grace a
une attaque de figures a l'aile-roi-
La collaboration entre figures
(Dame et deux piéces légeres).
obtenue dans 'ouverture, n’est pas
le résultat mais le point de départ
de tout le plan stratégique. Il s'agit

d’une collaboration straté-
car ici c’est précisément la
ollaboration entre les figu-
i détermine le caractére de la
on et, de ce fait, le choix du

IGORIC RABAR
Cht. Yougoslavie 1955

Défense Nimzovitch

4 ) f62.¢4e63.H¢3 2bd
MS £d3¢56. Hf3b6 7.
78. £d2 (8. Had)) 8. .
9. exdd4 d5 (9. ... £e7 IO
35) 10. ¢xd5 ﬁx;S il.
ds

eurest 11, ... Wxd5! com-
la partie Reshevsky -
, tournoi des Candidats

: Wde

s 12, ... &bd7 13. He5!
Dxd7 Hxd7 15. Hel,les
ont, grice a leur paire de
de bonnes chances, tant a

ie-roi (Wh5) qu'au centre (¢4).
. £ xf6! W xf6
Wds

. Des

La préparation nécessaire au
développement du & b8. Mainte-
nant il est clair que, par leur 13¢
coup, les Blancs ont rendu trés dif-
ficile le développement normal des
figures noires. Limprécis 11°coup
noir a donné une avance en déve-
loppement aux Blancs ; en plus
leurs figures sont plus actives.
Maintenant les Blancs vont exploi-
ter leur bonne collaboration afin
d’affaiblir sérieusement le roque et
de mener une attaque de figures a
Paile-roi.

15. Whs! g6

Plus faible encore est 15. ... h6
16. Wf5g6 17. Wh3. Aprésle coup
du texte, les cases f6 et hé sont
affaiblies désagréablement (cf. le
paragraphe « Les points faibles de
la chaine de pions »).

16. Whé £a6
Une tentative nécessaire de sim-
plifier le jeu. Apres 16. ... ©d7 17.

f4, les Blancs menacent la manceu-
vre Ef3-h3 ; échouent alors :

a) 17. ... Ef¢8 (Pour jouer ...
f8.) 18. & xf7! D xf7 19.
Wxh7+ ;

b) 17. ... &axeS 18. fxe5 We7
(18. ... Wa3 19, Ef4 Wx¢3 20.
Edlet21l. Eh4.)19. Ef36(19.
... Bac820. Eafl Ex¢321. Eh3)
20. & xg6!hxg621. Egl3g5(21. ...
Ef7 22, Exg6+ Hg7 23. exf6.)
22. exf6 Wxf623. B xg5+ &f724.
Efl avec gain.

17. £ xaé6
18. Hael

De nouvelles réserves sont dépé-
chées vers le thédtre de l'opération
décisive. Les Noirs ne peuvent
plus chasser le &e5 de sa forte
position, car 18. ... f6 échoue sur
19. & xg6 hxg6 20. Wxgb+ L h8
21. Ee3. Il fautd’abord parera la

&\ xab
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menace Ee3-h3, mais ainsi le
Cavalier noir n’a plus le temps
d’occuper une meilleure position.

; 1 Hac8
19. EHel H¢7
20. EHfel fo
21. Qg4

Les Noirs ont certes évité la
catastrophe en h7, mais malgré
cela leur position est trés mau-
vaise. La principale menace est 22.
He6t Wd8 23. Hixfe+ Hxf6 24.
He8+. La meilleure paradeest 21.
.. Hef7 22, Ee6 Wal 23. Wi4
& g7, mais méme alors l'attaque
blanche est irrésistible (23. ...
Wxe3 24. Ecl Wa3 25. E¢g6).

;.3 EE wWds?
22, Ee8! H xe8
23. E xe8+ W xe8
24. Hxf6+ & 17
25. D xe8 & xe8
26. h4 217
27. hS gxhs
28. Web+ 1-0

La collaboration entre figures
et pions est un facteur stratégique
extrémement important. Aux cha-
pitres « Les pions » (Tome 1) et
« Lasupériorité auxailes » (Tome
2), de nombreux exemples mon-
trérent qu’une avance efficace de
pions n'est possible que moyen-
nant soutien de figures, qu’il
s’agisse de pions passés ou d'une
majorité de pions quantitative ou
qualitative. La partie suivante
montre & quel point la bonne posi-
tion des figures augmente la valeur
d’un pion passé.

TR < T

GELLER SOKOLSKy
18 Cht. U.R.S.S.

Défense Francaise

1. e4 e6

2. d4 ds

3. &¢3 £b4

4. €5 ¢5

5. a3 £ x¢3+

g }Stgqj :i:l; ul probléme pour les Blancs

8. &2d3 W7 osition de leur Dame, qui

9. &Hel dx¢3 le pion passé ; mais il y a une
10. Wxg7 £g8 ion via la manceuvre £g5,
11. Wxh7 Wxes?

Semble logique car, & premiére
vue, maintenant les Noirs ont une
grande supériorité au centre et,
apparemment, aucun danger ne
les guette. Mais déja apres deux
coups il sera clair que les figures
blanches collaborent trés bien et
I’'avance du pion « h » décide rapi-

| Dbg6

13. ... Eh8, alors 14. 2g5
15. {4 Exh7 16. fxe5 Eh8
) @bg6 18. K16, et le pion ne
plus étre arrété. Faible est
ment 13. .., e5 14. R g5 Wg7
xg7 Exg7 16. £16.

dement. Correct est 11. ... @bg6! : .Q,gS Wes
12. f4 £d7 et ... 0-0-0 ou 12. ... hé! 2d7
g xg2!?. wi6 E¢8(?)

€lére la défaite. La seule
bilité était le sacrifice de qua-
. ... Wxf6 17. & xf6 e5 18.

12. 214 w6

Méme I'échange des Dames par
12. ... Wh8 ne soulage pas la
défense noire, par exemple : 13.

Wxh8 Exh8 14, &e5 Ef8 15 We3
£ x¢3 Dbg6 16, f4et 17. hd, et le &5
pion passé, soutenu par Tour ¢t ed
Fous, décide. H xgs
2g4

13. h4!
{ voir diagramme n® 126 )

Les Noirs ont apparemment une Wd2+
position solide avec un pion de R xe2+
plus ; malgré cela ils vont perdré ?-34

rapidement parce qu'ils n'ont pas
de défense satisfaisante face 2
I'avance du pion « h », quiest sou-
tenu de fagon idéale par ses figures.

ans cet exemple de la collabo-
n entre figures et pions, le

role principal est joué par le pion ;
lors de sa marche victorieuse vers
la promotion, il est soutenu par
des figures. Au paragraphe « Les
figures en position avancée » nous
avons expliqué une autre forme de
collaboration mutuelle de figures
et pions : les pions avaient la tiche
d’assurer une protection a une
figure en position avancée. En
contrdlant un point stratégique-
ment important, les pions exer-
¢aient une action statégique. Au
combat pour des points d'appui
pour des figures, les pions peuvent
également étre actifs. Dans son
ouvrage « La collaboration entre
figures et pions », Alatortsev don-
ne un exemple intéressant (dia-
gramme 127) et écrit & ce propos :

- 127 -

« Dans la position du diagram-
me, les Blancs, par les coups 1. g5
& g8 2, b5!, réussissent un encer-
clement du point d5, par exem-
ple : 2. ... ¢xb5 3., ¢xb5 fe7 4. f6
gxf6 5. gxf6 g6 6. nd5. La col-
laboration stratégique est assurée
par les pions « g», « b», «¢»,
« f ». A remarquer également l'ac-
tion du pion e4 ; il agit directe-
ment sur le point d5. Il s’agit d’une
action statique, tandis que les
pions « g », « b », « ¢ », « f », par
leur mobilité et leur action dyna-
mique, participent au combat pour
le point d5 ».
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Le renforcement de la collabo-
ration entre ses propres figures et
pions et 'enraiement de la colla-
boration entre les piéces adverses
constituent un plan stratégique
important, applicable dans diver-
ses circonstances. Voici encore
trois exemples. Au premier la col-
laboration entre les figures noires
diminue 4 cause de leur mauvais
développement, au deuxiéme les
Blancs génent la collaboration des
figures noires, et le troisiéme mon-
tre le rapport qui existe entre la
collaboration des figures et 1'es-
pace dont elles disposent pour
manceuvrer.

- w8 -

RESHEVSKY
New York 1955

EVANS

Systéme Barcza

1. &1f3 LAY (]
2. g3 ds
3. 222 &f15
4. 0-0 6
5. d3 e6
6. 9bd2 Ha6

Pendant un certain temps, ce
coup était considéré comme étant
le meilleur : il fallait empécher 7.
Wel, ce qui est usuel aprés 6. ...
&$bd7 (Maintenant 7. Wel peut
étre suivi de 7. ... @ b4.). Malgré
cela le coup du texte a des incon-
vénients : depuis a6 le Cavalier ne
peut guére intervenir dans le com-
bat pour les cases centrales et na
pas de contact avec les autres
piéces légéres.

7. a3l Le7

Faibleest 7. ... ¢58. b4 a4 9.
146 ¢4 (9. ... g3 10. Wel).

8. b4 0-0
9. £b2 hé
10. Eel &Hd7?

Ainsi les Noirs négligent le cop.
trole des points centraux et lajs.
sent a I'adversaire les mains libreg
au centre. Meilleurest 10. ... &¢7,
de sorte que le Cavalier joue ay
moins un role passif au centre
(fixation du point d5) ; ainsi leg
Noirs peuvent, par ... a5, chercher
du contre-je a l'aile-dame.

11. o4 £h7

12. ¢4 dxe¢d (7)
Ainsi les Blancs obtiennent éga-

lement la supériorité quantitative

de pions au centre. Dés lors, meil-

leur est soit 12. ... dxed, soit 12, ...

AgT.

13. Cxg¢4! ¢S5

Sinon les Blancs jouent 14. d4 et
obtiennent le centre de pions
« classique ». Le coup du texte
affaiblit davantage l'aile-dame
noire,

14. b5
15. a4

DeT

Il ne fait pas de doute que 12
position noire ne soit trés mau-
vaise : toutes leurs figures sont
rassemblées sur les 7¢ et 8¢ tra-
verses et ne collaborent pas.

wee ﬂrﬁ

« ;xd4
£ xdd £ xd4
xd4 b6

on le pion b7 sera bientdt
par & dé6 et e5. En méme
le coup du texte assure le
t ¢5 pour le Cavalier noir.

échange le Cavalier blanc

AT
We7
£ fd8

La collaboration entre les figu-
res est définitement com-
. Les Blancs forcent la
ion par une jolie percée tacti-
laile-dame, oti les figures en
ration mutuelle font une
le chasse aux figures adver-
principalement 4 la Ea8.

€s 28. ... 167 29. Wb2 Ha6
1, les Noirs perdent la qua-

Wha!
ace non seulement 30. &f1,
aussi 30. Ed8. Sans discus-

sion est 29. ... & xed 30. & xe4
fixed 31. £1d7 avec perte de la
Dame ou un mat rapide.

29, s 226
30. Ed8 f6

31. &f1 E xbé
32. Wxbé Dxed

Vu la mauvaise position du Roi
noir, la qualité est assez facile a
exploiter.

33. Wxas & 4d6
34, Wa7 217
35. Eb8 es5
36. Wd7 g7
37. DeT Wh8
38. &d3 h5
39, afs+ O xfs
40. & xI5 &18
4. Eb7 W7
42. Wel+ g8
43. 2e6 1-0
& U s
KERES UNZICKER
Match 1956

Partie Espagnole

1. ed e5

2. 913 De6
3. &bS anf6
4. 00 DNxed
5. d4 fe7
6. We2 Hdé
7. &xg6 bx¢6
8. dxe5 ab7
9. &Hie¢3 0-0
10. &d4 &¢5
11. Ed1 £ xd4
12. Exd4 ds
13. exdé6 ¢xd6
14. b4!

Le coup le plus fort, qui exclut
pourlongtemps le & b7 dujeu(14. 147
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.. 657 15. bxg5 &xg5 16. &4
A b717. Eadl.)eten méme temps
bloque les pions noirs (14. ... d5?7
15. b5! ¢xb5 16. E xd5.).

14. .. Ee8
15. Red Keb
16. 3!

Empéche I'avance du pion « d »
noir : aprés 16. ... d5 17. b5! ¢xb5
(17. ... ¢57 18. Ed2 avec gain de
pion.) 18. &xd5, les Noirs sont
mal, par exemple :

a) 18. ... Kxd5 (?) 19. Exd5
Wa5? 20. Ed7 avec gain ;

b) 18.... E¢819. Eadl et 20.
£14(19. ... Ex¢2?20. &b4.) ;

c) 18. ... &¢5 19. Eadl E¢8
20. Ef4 & xd521. B xd5 We7(21.
... Wa5 22. h3) 22. g3 &eb6 23.
E h4 avec forte attaque blanche.

1y wd7
17. &ed 215()

Aprés le correct 17. ... 2d5! 18.
c4 (18. &f6+7 gxf6 19. Egd+
Hf8!.) 18. ... £ xed 19. K xed a5,
le jeu est pratiquement en équili-
bre. Maintenant les Noirs vont
avoir des difficultés.

18. &Hg3!

Un sacrifice de pion pour géner
encore davantage la collaboration
entre les figures noires.

3 5 £ x¢2
19. Eg¢l £2a4?

Perd rapidement car maintenan
les deux piéces légéres noires son
hors-jeu et l'attaque concentrée
des figures blanches a l'aile-roi ne
peut plus étre parée. 1l fallait rep.
dre le pion par 19. ... £ g6!. Alors,
aprés 20. hd h6 21. Exg6, les
Blancs ont un gros avantage grice
4 la mauvaise position du &b7,

20. @hS

20. &f5 gagne encore plus sim-
plement ; la menace est alors 21,
£ ho!, et si 20. ... Eeb, alors 21,
Wed g6(21.... Eg6?22. Dh6+ ou
21. ... 167 22, &xgl.) 22. Ef4,
Maintenant les Blancs disposent
des deux menaces dangereuses 21,
Dfe+ gxf6 22, £ ho6let 21. Egd.

200755 15!
21. Ef4!

Pas 21. £h6 a cause de 21. ...
We6!, Par le coup du texte les
Blancs attaquent le pion f5 et libé-
rent en méme temps la case d4
pour le Fou, La pression sur g7
décide en peu de coups.

21 s e He?

Impossible est 21. ... Ef8 22.
&d4 Ef7 23. & xg7!. Les Noirs
rendent le pion (beaucoup trop
tard !) et espérent pouvoir échan-
ger les Tours,

22. EHxf5 217
( voir diagramme n° 131 )
23. SHxgM!

La collaboration stratégique
entre les figures blanches perme!
cette jolie combinaison finale. S}
23. ... &xg7, les Blancs gagnent
par24. £h6+! &xh625. B xf7,¢et
si 23. ... Eaf8, ils jouent efficacc
ment 24. &e6!, par exemple : 24

* £h6 We7

e625. Wed+ HhB 26. £ d4+
527. B xf6! W xgd 28, Hf8 mat
. Exf525. Wgd+ Hh8 26.
et 27. £d4+.

Hxg?
24. ... EeB 25. h4!, et les

s sont impuissants face a 26,
et 27. Hg5. Toutes ces

rnures montrent I'impuissance

eces légéres noires mal pla-

£ xg7
h4

u26.... Ef827. B xf8+ Wx{8

Wxg7
hé

£2b531. Wb+,

1. Ec4 1-0

. ... ©h8 28. Hgd Wal+ 29.

2h2 et 30. 2 8+.

R T

IELMANN RUBINSTEIN

Karlsbad 1911

e des quatre Cavaliers

L ed e5 2. D3 &1¢6 3. &¢3

- 2b5 £b45.0-00-06.d3

07, 295 & x¢3 8. bxg3 We7 9.

Hel d810.d45e611. £¢1¢6
12. &f1 Ed8 13. g3 W¢7 14.
D hd d5 15. 14 exf4? (15. ..
Dxed! 16, fxeS Hixegl 17. Wf3
Ded.) 16. e5 Hed 17, gxf4 {5

Prendre en ¢3 serait déja trop
dangereux ;aprés 17, ... &ixg3 18,
Wd3 &ed 19. f5, les Blancs ont
une forte attaque.

18. exf6!

Enacceptant le sacrifice de pion
17. ... {5, les Blancs pourraient
s'exposer a une attaque dange-
reuse ;: 18. & xf5 Ef8 19. &g3
D xf4 20. xed dxed 21. Exed
@h3+ 22. $xh3 &xh3 23. Ef4
Wd7. Aprés le coup du texte il ne
reste de la formation d'attaque
blanche e5/f4 qu'un seul pion,
isolé. Mais c’est justement ’'avance
de ce pion qui géne les mouve-
ments des figures noires, et grice
au point d’appui e5 et la colonne
« g » ouverte, les Blancs peuvent
placer leurs figures de fagon trés
active.

i D xf6
1. 15! Of8
20. Wf3 w7

Pas bonest 20. ... ©1e4 21. £d3
Dxg3 22. Kg5.

21. &£d3 £d7
22, £14 Ee8
23. ReS




Les figures blanches jouent bien
ensemble, ce qui compense les fai-
blesses dans la position des pions
(pions doublés ¢2, ¢3 et pion isol‘é
f5). Les Noirs ont certes une posi-
tion solide, mais ils ont beaucoup
moins d'espace pour manceuvrer
avec leurs figures. Cet inconvé-
nient se fera sentir trés fort par la
suite.

3. ¢S5

Les Noirs veulent améliorer la
collaboration entre leurs figures et
préparent l'occupation du point
edpar.. Rebet... Ded. Par23. ..
Wh5 les Noirs ne peuvent forcer
I’échange des Dames car les Blancs
répliquent 24. Wf2 (@g4 25.
We3).

24. Hhl!

Le pion ¢5 n'a pas d'impor-
tance, tandis que chaque temps
pour préparer l'ataque a une
grande valeur.

24, .. ¢4
25. fe2 2¢6

Menace 26. ... B xe5! 27. dxed
d4 avec gain de la Dame,

26. W4 9 8d7
27. Xf3 Be7(D)

Une défense passive n’est pas
indiquée et n'offre aucune pers-
pective de salut devant l'attaque
combinée des figures blanches.
Aussi fallait-il tenter de compli-
quer le jeu, par exemple : 27. ...
Hed 28. Egl DxeS (28. ... D2+
29, &2 fHed 30. & xed dxed 31.
£12.) 29. dxe5 Ph8. Alors les
pions e5, f5 sont certes trés forts,
mais les Noirs ont du contre-jeu
grdce a la position active de leur

Sed.

28. Ee2 Ef8

29. Egl Wes
150 30. Eeg2 g 8f7

31. Whe!

Début de I'attaque finale, oli les
combinaisons élégantes ne man-
quent pas. C'est le résultat logique
de la différence de collaboration
entre les figures : les blanches sont
trés mobiles, tandis que les noires
sont & 1'étroit et se génent mutuel-
lement.

T -y &f8

32. &Hg6+! hxgé
33. Whe+ Dgs
34. &d6!

La belle pointe ! Les Noirs sont
impuissants face 4 la menace 35.
Exgbet 36. Hxgl.

M. .. Wds
35. HExg6 &f6
36. X xf6! £ x{6
37. Exg? 1-0

IV. Le sacrifice positionnel

Le sacrifice matériel est le fac-
teur esthétique le plus important
d’une partie. De jolies combinal”
sons & sacrifice restent gravees
dans I'histoire du jeu immortel.

Qu’est-ce qui fait la valeur
esthétique du sacrifice ? La sul”
prise, ainsi que le fait que I'év3~
luation des piéces et I'importanc®

je la supériorité matérielle est
ente de la conception habi-
. Bien entendu, le sacrifice
avoir des motivations va-
. Souvent il est suivi d’un
t rapide ou d'une manceuvre
ée ot le camp actif récupére
atériel sacrifié, parfois avec
éts. Alors il s’agit d'un sacri-
e tactique, et toute la manceu-
, au centre de laquelle se
ve le sacrifice, s’appelle com-
son (cf. les explications au
€ « Les principes élémen-
», Tome 1). Mais dans
tres cas le sacrifice ne s’ap-
pas sur une manceuvre for-
mais repose sur des facteurs
giques. Les conséquences
n tel sacrifice ne peuvent étre
ées mais seulement éva-
es. A ce moment-1a il s’agit
n sacrifice positionnel (stra-
que). Nombre de ces sacrifi-
ont déja surgi dans cet ouvyra-
nsi, au chapitre « La valeur
iéces », Tome 1, nousavons
ntré des sacrifices basés sur

gement de valeur des pié-
arties 14 - 18).

s les deux derniers para-
s, le lecteur a fait la
sance de sacrifices qui
n gain de temps (parties
ou une meilleure colla-
ion entre les figures (par-
67, 69, 71). Des exemples
nts de sacrifices posi-
, restreignant la mobilité
es adverses, se trouvent
es parties 3 (17. ... bS!)et 4
= aee 54!).

sacrifices positionnels de
s sont les plus fréquents. Les

deux exemples typiques suivants
sont fondamentalement diffé-
rents I'un de 'autre.

93w

EUWE ALEKHINE
Match 1935

Défense Griinfeld

1. d4 &Hfe
2. ¢4 g6
3. &3 ds
4. Wp3 dxcd
5. Wxedq 27
6. 214 ¢6

7. Hdl Was
8. 242 b5
9. Wp3 b4
10. &Ha4 9ab
11. €3 Le6
12. W¢2 0-0
13. b3 Hab8
14. £d3 HEif¢8

A ¢5!

Un sacrifice de pion bien fondé !
Les Noirs ont une avance en déve-
loppement. Si les Blancs parvien-
nent a égaliser, la faiblesse du
point ¢6 peut se faire sentir. Main-
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tenant les Noirs retiennent le Roi
adverse au centre, et bientdt ils
vont pouvoir ouvrir le jeu.

16. £ xaé6 Wxab
17. &x¢s Wb
18. &Hf4?

Comme dans beaucoup d’autres
cas, les Blancs perdent & cause de
leur souci de conserver 'avantage
matériel. Une finale équilibrée se
présente aprés 18. e4! &d7 19.
£e3 £ xd4 20. Hxd4 Wxgs 21.
W5 Hixg5 22. Hxeb Dxeb 23.
&e2.

18,4 i 2 g4!
19. 13 e5!
20, &9fd3 exd4!

Ce sacrifice de figure découvre
définitivement la position royale
adverse. Il est difficile de savoir si
Alekhine a fait ce sacrifice aprés
un calcul précis des complications
suivantes ou en se fiant a son sens
positionnel.

21. fxgd4
22. £xe3
Une variante intéressante est
22. £xb4 &d5 23. a3 (23. £a3
Was5+)23....a524. Wgdl axb4 25.
WxdSbxa3 26. Efla2!27. E x{7

dxe3

£¢3+ et ... Ex¢5 avec gain
(Alekhine).

22, Dxgd

23, 214

Aprés d'autres coups les Noirs
gagnent facilement :

a) 23. 8¢l £¢3+24. &1 Eb6
t i RIOT ;

b) 23. &2 S¢3+ 24, &1l
Hg6! 25. gl Dxf2 26. Wxf2
Hd® avec la double menace ...

£ddet.. ExgS.
75 SR K3+
24. Ed2 E x¢5!

152 25. &xg5

Non pas 25. £ xb8 WeB+ et
De3+. Maintenant les N01r5
gagnent le plus vite par 25,
He8+ 26. Ded 15 ou 26. &4
£xd2.

28ty WS
26. K xb8 WeT+
27. &dl De3+
28. &¢l Dx¢2
29. Exg2 hs

Malgré I’équilibre matériel, leg
Noirs ont, ici aussi, grice a g
mauvaise position du Roi blanc,
une supériorité positionnelle suffi-
sante.

30. a1 2g7
31. h3 as

32. &f4 Wed
33. R¢7 Wel+
34. &bl ad!
35. bxad b3

36. axb3 Wxb3+
37. ¢l 2 hé+
38. E1d2 Wxad
39. fe5 &h7
40. 2¢3 Wps!
41. fd4 We2
42. g4 Wel+
43. &b2 £ xd2
44, E¢8 Rol+!

0-1

Dans cette partie, le sacrifice de
pion se trouve  la limite entre le
sacrifice tactique et stratégique ;
le sacrifice de figure au 20° coup 2
un caractére similaire, Probable-
ment Alekhine n'a pas calculé les
variantes avec précision et a fait
les sacrifices d’aprés un jugement
d’ensemble de la situation. Ce né
sont que des analyses plus pous-
sées qui ont démontré que, dans
les deux cas, le sacrifice de maté-
riel, rendait possible la manceuvr®
favorable au camp actif.

Quant & la partie suivanté.
méme les analyses ultérieures n'ont

détermmer avec certitude que
sacrifice de pion était sans faille,

oirs, au prix d'un pion,
nent une nette compensa-
ositionnelle (paire des Fous
iblissement des cases blan-
dverses) et, peu a peu, peu-
augmenter leur pression jus-
‘obtention d'un avantage

N 7
AN LIPNITZKY
i-finale 19¢ Cht. U.R.S.S.

Défense Nimzovitch

1. d4 (3
¢4 e6

D¢l £b4
e3 0-0
Hi3 ds
£d3 (ATY)
0-0 dxcd
£ xcd £d6
- &DbS es!?
Un sacrifice de pion similaire se
e dans la partie Capablanca -

ine, Moscou 1936 : 1. d4
2.¢4e63. N3 £b4 4. Wb3
3665, &f3d56.e30-07.a3dxc4
L x¢4 £.d6 9. £b5 e5! ; mais
10. & x¢6 exdd 11, & xd4
612, xg6 Wd7 13. §id4, les
poursuivent par 13. ... Wgd!,
ant une attaque directe sur le
Ici les Noirs n’ont pas cette
ibilit¢ parce que les Blancs
déja roqué et que leur Dame
mieux en d1 qu'en b3, Ici le
ice de pion est motivé par des
nents positionnels plus fins.

- Kx¢6
£ xb7

exd4

Aprés |1, Hyxd4bxgb 12, Dxch
We8 13. &Hd4 & b7, la partie prend
un caractére semblable. Le refus
du sacrifice de pion conduit, aprés
11. exd4 bxg6 12. £g5 &f5 13.
Hel He8 14. Wd2 Wd7 15. & xf6
gxf6, 4 une position aigué€ aux
chances égales ; les Noirs ont des
pions faibles mais, grice a leur
paire de Fous, un bon jeu de
figures.

1l pis £ xb7
12. &Hxdd wd7

Bon est également 12. ... We8,
de sorte que, le cas échéant, la
Dame puisse, via e, attaquer
I'aile-roi blanche. Le coup du texte
est un piége positionnel intéres-
sant, dans lequel les Blancs don-
nent a cause de leur tentative d’en-
lever la paire des Fous a l'adver-
saire.

13. &dbs?

Correctest 13.f3 2e5 14. b3
We7 15. e4, et les Blancs ont beau-
coup plus de perspectives de jeu
actif que dans la partie.

;1. TN W6
14. 13 Ke5!
Plus fort que 14. ...
& d4 Wd6 16. Dadou 15. ...

16. 4b3 £.d6 17. ed.

&5 15.
wd7

Les conséquences du sacrifice
de pion se font sentir. Les figures
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noires sont trés actives, et leur col-
laboration mutuelle est encore
augmentée par |'occupation de la
colonne « d » par les Tours. Cer-
tes, les Blancs peuvent échanger
un Fou par 15. & d4 Wd6 16. f4,
mais aprés 16. ... & xd4 17. Wxd4
W6 18. Wd2 Ead8 19. W2 Hfes,
les Noirs exercent une forte pres-
sion sur les cases blanches. La
situation rappelle la partie 57.

15. We2 Hfd8
16. a4

16. e4 2a6 17. a4 Wbo+ 18.
£ hl ¢6 perd la qualité. Dés lors
les Blancs surprotégent le &bS
afin de donner, aprés un ultérieur
€4, plus d’espace a leur £¢l.

gL 2 Wod!

Début d’'une action quia comme
but d'exploiter la faiblesse des
cases blanches. En méme temps le
coup du texte gagne un temps, vu
la double menace ... £ xh2+ et ...
Wh4.

17. %2

Les Blancs pouvaient également
parer aux meances par 17. f4, mais
alors,aprés 17. ... £ x¢3 18, & x¢3
(18. Wxc3? Wed) 18. ... Ed3, se
présente encore une position ol
les Fous inégaux constituent un
gros avantage pour les Noirs (sur-
tout a cause de la pression sur la
diagonale a8-h1).

17085 Ed3
18. &hl Had8

( voir diagramme n° 136 )

Les Noirs ont atteint le but du
sacrifice de pion : leurs figures
dominent une grande partie de
’échiquier, et les Blancs ne peu-
vent se soustraire a leur pression.
La suite va montrer l'intéressante
exploitation de la plus grandeacti-

154 vité des figures.

19. e4 a6
20. Ha3 Wh3
21. 4“abl

Trop passif. De meilleures chan-
ces défensives offre 21. £e3 (21.
L85 h6 22. & xf6 & xf6 donne
aussi peu de perspectives que le
coup du texte.), par exemple : 2],
...a522. Hfcl,etles Noirsdoivent
d’abord chercher la voie pour
’exploitation de leur avantage
positionnel.

;I 244
Le Fou vise ¢5, ot il serait
mieux quen e5. En méme temps

les Noirs empéchent un éventuel
Hal.

22. We2 K¢5
23. Eel as
24. &Hd2

Ainsi les Blancs vont se retrou-
ver bient6t dans une situation dés-
espérée. Mais sinon les Noirs
jouent fort ... £a6.

24, . ..
25. &f1

25. ¢4 B x¢3! perd immédia-
tement, et aprés 25. Edl, décide
2500, Kb

252k Wxe2
26. Exe2

Apres 26. &yxe2 £12, la Tour
est prise de facon amusante.

W2

- Edi!

gne deux figures pour la
ur, et, comble de malheur, le
oi blanc se retrouve dans un

u de mat
7. Dxdl H xdl
8. h3 B xf1+
), S h2 Lgl+
. Sg3 D h5+
g4 g6
b4 £d4
£2b2 £ xb2
B xf1 0-1

s Noirs annoncérent mat en
coups : 34. ... £¢B+ 35. Hg5
- 36. &h6 Kg7+ 37. &gs
38. & h4 &6 mat.

Un motif pour un sacrifice posi-
] de pion est l'affaiblisse-
du roque. Nous en avons
vu des exemples. Egalement
la partie suivante, les Blancs
iennent une forte attaque
nant un sacrifice de pion.

£ f5
SNOSKO-BOROVSKY
Londres 1922

Gambit de la Dame

1.d4d52.¢4e63. H¢3 D16 4.
 @bd75.e3 L7 6. D130-0
¢2 ¢5 8. Edl ¢xd4 (Meil-
:8....Wa5.)9. exdddx¢d 10.
¢4h611. £h4 HHb612. £ b3
13.0-0 E¢8 14. We2 a6

wvec 'intention 15. ... @bdS5 6.
d5 exdS5, aprés quoi 17. £ xf6
f6 18. £ xd5 £b5 ne va pas.

Efel

Pare a la menace mentionnée et
prépare en méme temps la percée
typique 16. d5!.

1S, e £b4

Le coup 15. ... &¢6, autrement
si logique, est réfuté par un sacri-
fice de figure : 16. & xe6! fxe6 17.
Wxe6+ Hf7 18. Se5 &£d5 19.
Dxd5 WxdS 20. Wxb6. Aussi
mauvaisest 15. ... HfdS5 16. &HHxd5
&Hxd517. & xd5 & xhd 18. & xb7.
Un peu meilleur que le coup du
texte est peut-étre 15, ... Ee8.

6. QDeS!

La menace 17. &g4 force I'af-
faiblissement ... g5. Pour le pion
sacrifié les Blancs auront bient6t
une forte attaque.

20 £ x¢3
17. bx¢3 g5

18. &g3 Hx¢3
19. h4! afds

Les Blancs menacaient 20. hx g5
hxg521. Wd2avecdouble attaque
surla E¢3 et le pion g5. Aprés 19.
... ©1bd5720. hxg5hxg521. Wd2,
le pion g5 ne peut également plus
étre couvert. Aprés le coup du
texte, la Dame pénétre a l'aile-roi.
De méme 19. ... E¢8 est insuffi-
sant, 4 cause de 20. f4!, car la posi-
tion du Roi noir est trop faible.

20. Whs Sg7
21. & xdS! exds
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Le Cavalier ne peut pas prendre
car aprés 22. @xd7 Wxd7, le
point g5 n'est plus protégé par la
Dame.

=138 -

Maintenant les Blancs peuvent
mettre & profit la position exposée
du Roi pour une trés jolie combi-
naison, dont la pointe est le 27¢

coup :
22. & xf7! B xf7
23, fe5+ ife6
L’unique défense, apparemment
suffisante.
24. hxg5s hxg5s
25. WxgS+ &17
26. Wh5+ g8
27. Ebl!

Un coup trés subtil, qui permet
a la Tour blanche de pénétrer a
l'aile-roi. En effet, les Blancs mena-
cent 28. WeS+ et 29. Wxf6, et
apres 27. ... b5, ils gagnent par
une autre belle combinaison : 28.
H xb5! axb5 29. & xf6 Wxf6 30.

HeB+.

&1 e H3¢6
28. Eb3 Le8
29. Hgld+ £ g6
30. Exg6+! Hxgb
31. Yhs+ &f7
32. Wxds8 H¢8

156 33. Wh4 1-0

Les sacrifices positionnels de
qualité sappuient également soy;.
vent sur un affaiblissement dy
roque adverse. Typiques a ce pro-
pos sont les échanges de Tour
contre une piéce légéreenf3 oufg.
Souvent ces combinaisons song
liées & un calcul exact menant ay
mat. Dans d’autres cas, le camp
actif n’obtient qu’une pressiop
constante sur le Roi.

_ 7 =
SMYSLOV TRIFUNOVIC

Agram 1955
Partie Anglaise

1. ¢4 16 2. g3 e6 3. D3 d5
4.e3 2e75.b30-06. £b2¢57.
¢dS HxdS 8. Hxd5 Wxd5 9.
£ ¢4 Wd8 10. QeSS H1d7 11. 0-0
(Plus précis est 11. f4 &ixeS 12.
fxe5.) 11. ... & xeS 12. 2 xe5
£f613. d4

Ce n'est qu'ainsi que les Blancs
peuvent conserver un léger avan-
tage. Si les Noirs échangent le
Fou, d6 devient un bon point
d’appui pour les piéces lourdes des
Blancs.

1300, ¢xd4
14. exd4 £4d7
15. Whs £¢6
16. Eadl Led (D

Ici les Noirs pouvaient égaliser
enéchangeantene5 : 16. ... £ xe5
17. dxe5 Wa$5 et ... Ead8. Le
transfert du Fou en g6 cofite deux
tempsimportants, desorte que les
Blancs peuvent préparer la pous-
sée dS.

17. Efel £¢2
18. Ed2 26
19. We2 Se7

Gi 19. ... & xe5, alors les Blancs
jouent trés fort 20. WxeSet 21. h4.

3. E2dl Wh6?

omme le montrera la suite,
la faute décisive. Correct est
0.... 2b421. Efl We7.

ds! exdS

fenace 23. £ xg7. Sur 22. ...
décide 23. £d4! W7 24
5 &8 25. Hxe7! Exel 26.
g7+ Pe8 27. £b5+ &d8 28.

216

. Exf6!
sacrifice de qualité bien
. Certes, les Blancs, malgré
osition menacgante de leur Fou
, ne disposeront pas d'une
e de mat immédiate, mais
menaces occuperont telle-
les: Noirs que ceux-ci ne
ont plus manceuvrer libre-

e gxfﬁ

Whs

Noirs doivent engager leurs
ces les plus fortes dans la
se. Aprés 25. ... W¢6 (mena-
ant H feR), la conclusion suivante
t possible selon Smyslov : 26.

Wb2! Hfe8 27. E¢l b5 28. 2h8
&8 29. 2p7+ &g8 30. £h6 et

gagnent.

26. We3 hé

27. h3 wis
28. 2¢3 &h7
29, g4! Lgs

Aprés un autre coup de retraite,
30. £d2 gagne.

30. 14
31. &g2!

Prématuré serait 31. 5, & cause
de3l. .. Hae8!32. fxgb+fxgb33.
f£e5 Hxe5 34, Wxe5 W2+ avec
échecperpétuel, ou 32. W2 Wxh3
33. HExeB (33. fxgb+ fxgb 34.
H xe8 Wxgd+.)33. ... Wxgd+ 34,
21 Wh3, et les Blancs doivent se
contenter de la nulle. Maintenant,
ils menacent fort 32. f5et alors 32,
... HaeB échoue sur 33. Wxe8!
E xe834. E xe8f635. Ee7+ & h8
36. &el et gagnent.

SN Eg8
32. WeT!

La voie la plus simple vers la
victoire. Apés 1'échange des
Dames, les Noirs ne pourront évi-
ter des pertes matérielles ; ils ris-
quent de perdre deux pions et le
Fou.

Whd

%,y SRR W xe?
33. Exe7 Hae8
34. E xe8 E xe8
35. 15 a6

36. &f3 E¢8
37. &d4 b5

38. £d3 He¢l
39. fxg6+ fxgé
40. h4 Ed1
41. He2 Hhl
42. hS Hh2+
43. 412 &g7
44. hxgé h5
45. gxhs E xhS§
46. £.d4+ L g8
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47. RKed a5
48, 213 1-0

Le sacrifice de qualité est un
motif stratégique que l'on rencon-
tre souvent dans des parties de
joueurs soviétiques. Si I'on com-
prend bien la dynamique de la
partie, on peut constater dans bien
des cas, que dans une certaine
phase de la partie, une piéce légére
exerce plus d'activité qu'une Tour,
a qui il faut une colonne ouverte
pour s’épanouir complétement. En
cas de sacrifice positionnel de qua-
lité il est trés important de vérifier
si l'avance de développement, la
meilleure collaboration des figures
et la pression sur les faiblesses des
Noirs mettent ceux-ci tellement a
contribution qu'ils ne peuvent pas
engager leur matériel lourd.

Dans la partie 66, les Blancs
sacrifient la qualité pour de pré-
cieux temps d’attaque, estimant, &
juste titre, que I'attaque sur le Roi
empéche l'occupation en temps
utile de la colonne ouverte et la
pénétration des piéces lourdes.

Dans la partie suivante, je pro-
fite du retard en développement
de mon adversaire pour faire péné-
trer la Tour a la 7¢ rangée, ensuite
la 8¢ rangée, bien que l'adversaire
puisse gagner la qualité de plu-
sieurs fagons. Dans cette manceu-
vre je renonce a calculer toutes les
complications possibles, estimant
que la collaboration des figures
blanches avec la Dame, vu le non-
développement de la Tour noire,
aura un tel impact qu’elle entrai-
nera soit un gain matériel soit une
attaque de mat.

s r L

PACHMAN UJTELKy

Match Bratislava - Prague 1957
Défense Est-Indienne

1.¢4 D162. g3 g63.e4d6 4,
d4 2.g75. 2e20-06. Rg5¢57,
d5Wa5(?)(7....e6")8.... Rd2eg
9. &Hf3 exd5 10. exd5 Whe 11,
0-0 Ee812. Eel DHbd7 13. Wh3!
a6 (Impossibleest 13.... Wxb3 14,
axb3, vu que, aprés 15. &b5, les
Noirs perdent un pion.) 14. £ 4
W¢7 15. 11 Exel 16. Exel
Df817. Had!(Menace 18. Who!.)
17. ... H8d7

18. He7!

Prépare le sacrifice positionnel
de qualité qui va suivre. Il est €vi-
dent que la Tour n'est pas venue
sur la 7¢ rangée pour la quitter au
coup suivant. Le sacrifice de qua-
lité s’explique par le fait que les
Noirs n’ont pas encore achevé leur
développement. Ainsi, les figures
blanches peuvent intervenir rapi
dement et efficacement.

) ¢ FRERE af8

La Tour ne peut étre tolérée suf
la 7¢ rangée. Visiblement faible est

.. ©f8 19. We3 &g4 20.
! &xf721. Web+ &8 22.
et gagnent,

9. We3!

2 1a retraite a la Tour. Les
peuvent gagner la qualité de
urs fagons ; dans chaque cas,
cs obtiennent au moins un
n et une trés forte attaque.
prise immédiate 19. ... £ xe7?
rs de question, car aprés 20.
, les Noirs n’ont pas de
se suffisante contre 21. g5
.. h6 21. & xh6 Qg4 22.
& h7 23. Dg5+! & xh6 24,

tement plus compliquée est
e de 19. ... Wd8, 4 savoir 20.
b b6 (Aprés 20. ... & xe7 21.
et D xc¢S, les forts pions
s décident.) 21. &QeS5!, par
le :

21. ... @ xe57 22. WxeS5
(22....490g4223. Ee8l.) 23.
Sgd 24, & xd8 Hxe5 25.
et les Blancs obtiennent
pions pour la qualité ;

21. ... &xeT 22. g6 Wes
ixe7+ & h8 24. bd!, et les
secréent deux pions passés
1 assurent la victoire.

. .. Dgd
). We2 Dges
. He8 f6

3¢ possibilité de gagner la
€, 21. ... &6, ne donne pas
n non plus : aprés 22,
xf8 23. Hixe5 dxe5 24.
8 (24. ... We7 25. d6.)
¢5, les Blancs gagnent faci-
t. C’est pourquoi les Noirs
Cent 4 la qualité et s'effor-
garder la position fermée.

. &xes dxe5
fxe5 23. £ h6 perd, par

a) 23. ... &1f7 24, ‘B xf8+!
@ xf8 25. W3+ ;

b) 23...b6 24, Wgd4 2 b7 25.
Web+ h8 26. K xfB Hixfy 27.
Wio+ Wg7 28. Wxg?+ Hxg7 29.
H xa8 & xa8 30. @& xbé6.

23. Rel bé

Aprés 23. ... b5 24. ¢xb5 axb5
25. W xb5 & a6, je voulais sacrifier
la Dame : 26. Exa8 & xb5 27.
£ xb5S Wb728. &¢6Wb429. hdet
gagnent ; pourtant, plus simple
encore est 26. W¢6.

24. h4
25. EHeb!

£b7

Les Blancs ont une trés forte
pression. Le role décisif dans ["at-
taque suivante sera joué par la
Te6 ; un bon exemple d’exploita-
tion d’une Tour en avant-poste !

-, M 227
26. hS 25 (%)

Perd en quelques coups. Mais
d’autres coups ne sauvent rien. Si
26. ... b5, alors 27. &¢3, par
exemple :

a) 27. .. bxg4 28. Wxgd4 &b6
29. Wxg5 Wxg5 30, & x5 Hxds
31. £¢4 @xg3 32. Ee8 mat ;

b) 27. ... b4 28. &ed {5 29.
He7!fxed (29.... Wd830. £g50u
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29. ... 82 30. Exd7L.) 30. Wg4
HEd8 31. We6+ &h8 32. Wi7 et
gagnent ;

c) 27.... &f8 28. d6 W¢8 (28.
... Web 29. nd5.) 29. HeT.

27. heé! £ xhé
28. Whs Lf8

Qu28. ... 22729 He7 Ef830.
£d3.

29. Rd3 ed
30. £ xed Des
31. Hxbé6 Zb8
32. Exf6 hé
33. f4! af
34. &h7+ 1-0

Au chapitre « Les piéces lége-
res » (Tome 1), nous avons vu la
grande activité (souvent plus gran-
de que celle d’une Tour) en défense
et en attaque que peut exercer un
Fouen fianchetto en g2 (g7). Il est
dés lors normal que l'adversaire
s’efforce d’échanger un tel Fou. A
cet effet, dans beaucoup de parties
nous rencontrons une manceuvre
de Fou et Dame selon le schéma
(en cas de £g7) Ke3, Wd2 et
£h6. Le camp qui a le Fou en
fianchetto peut se prémunir contre
cet échange e.a. en jouant au bon
moment la Ef8 (f1)ene8 (el),afin
de pouvoir, aprés £h6 (&h3),
retirer le Fou en h8 (hl).

Dans la partie suivante, ce
retrait de Fou est particuliérement
net ; les Noirs l'exécutent sans le
coup préparatoire ... Ee8, sacri-
fiant ainsi la qualité.

e O
PANNOV SIMAGUINE
Moscou 1943

Défense Sicilienne

1. ed ¢5

2. &13 deé

3. d4 ¢xd4
4. DHxd4 &of6
5. &¢3 g6

6. Rel g7
T 13 0-0

8. &b3 Reb
9. Wd2 abd7

Les Noirs jouent le Cavalier en
d7 au lieu de ¢6 pour, aprés un
éventuel 10. HHd5 & xd5 11. exds,
ne pas perdre de temps par la
retraite. La partie Barcza - Filip
(49, Tome 1) montre que, aussi
aprés 9. ... &¢b, les Noirs ont de
bonne chances, et que le jeu blanc
qui débute par 8. &b3 n’est pas
particuliérement bon.

10. 0-0-0 abé
11. g4 Hc8

La facon habituelle de conser-
verle Fouest 11, ... Ee8. Ainsiles
Noirs perdent un temps trés pré-
cieux dans ce genre de positions ;
d’autre part il permet aux Blancs
le coup génant 12. £ b5.

12. K hé6

£ h8!

 coup trés intéressant. Com-
ous l'avons déja vu dans la
50, dans de telles positions
ancs ont généralement de
es chances d’attaque aprés
nge du £ g7. Toutefois, ici il
ncore une autre possibilité :
oirs obtiennent un contre-jeu
également avec le sacrifice
onnel de qualité a lautre
e: 12. ... £xh6 13, Wxh6

get ... We7,

Wxf8

es Blancs sous-estiment la
ittaque. Ils devaient jouer
1, afin de pouvoir, aprés
&¢4, poursuivre par 15.
ce qui consolide leur posi-
1is les Noirs pouvaient
rplus fort 14, ... &fd7 et ainsi
attaque garantit au moins
ibre dynamique.

Ked

Blancs s’activent prématu-
; préférable est 15. £e2.

afd7
e6
Hes

ntenant les Noirs sont déja
, et aprés 18. £ 22 £a6, ils
dosent des fortes menaces ...
4 et éventuellement ... d5 ainsi
b4. Un coup blanc impru-
a permettre une jolie com-
on victorieuse :

. 147
( voir diagramme n° 143 )

| e aﬁ!!
£ x¢3!

Ou20. Wx¢3! & xa2+2]. ©xa2
Hx¢3 22. bxg3 We8 23, Hd3
Wed+ 24. &bl Wb5+ et ... &igd
ou 23. §1d4 Wed+ 24, Hbl Had
avec tres forte attaque.

. ds!

21. Wl Dad

22. exd5s £ xa2+!
23. @al

Ou 23. & xa2 fHixcI+ 24. &b3
s,

. il A Wes
24. dxeé6 Hx¢3
25. EHd4 £ xeb
26. £ xe6 fxeb

Maintenant les Blancs sont
impuissants face 4 la menace ..,
Was+,

27. Had Hxad

28. ¢4 Eds8

29. &a2 Whd

30. EHel 2d3

31. Exe6 Q3+
0-1

Trés souvent nous rencontrons
un sacrifice de qualité qui vise a
ouvrir une diagonale. Une « posi-
tion modéle » se présenta par
exemple dans la 16° partie du
match Spassky - Petrossian 1969 :
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SPASSKY PETROSSIAN

1l suivit 30. ... E¢4!. Sila Tour
est prise, alors, aprés ... dxc¢d,
s'ouvre la diagonale, ou les Noirs
peuvent, le cas échéant, « dou-
bler » leur Dame avec le Fou. En
plus, les Noirs ont une majorité de
pions (3-1) a laile-dame, tandis
que les pions centraux blancs sont
nettement moins mobiles.

La partie continua ainsi : 31.
Wd3 EHe8 32. &3 &£b4! 33,
£a3 & xa3 34, Hxa3 &dé6 35.
Eel 15 36. Eaal Sed+ (Encore
plus logique et plus fort était 36. ...
HecB8.) 37. £ xed fxed 38. Whi
Wd7 39. Ea2 H¢8, et en zeitnot
Spassky accepta maintenant le
sacrifice : 40. & x¢4? (Mieux 40.
#£b3.) et aprés 40. ... dx¢d, sa
position fut bientot désastreuse :
41. d5 (Afin d’obtenir au moins la
colonne ouverte pour ses Tours.)
41... £ xd542. Ed1¢343. H¢2
Wh3! 44. Egl Wegq 45. Sg2
W13+ 46. ©h2 Wxe3 47. {5 W¢S
48. 11 b4 49.16 b3 50. E¢f2 ¢2
51. Weled 52.17+ &8 53. 15
b2 54. Wxb2 ¢1W 55. Wxg7+
L xg7 0-1

.
MAROCZY TARTAKOVER
Teplitz-Schonau 1922
Défense Hollandaise

1. d4 eb

2. ¢4 5

3. &¢3 06
4. a3 (?) Ke?
5. €3 0-0

6. £d3 ds

7. &1f3 ¢6

8. 0-0 Ded
9. We2 %d6
10. b3 ad7
il. &b2 2f6
12. Hfel

Les Blancs doivent déja prendre
leurs précautions contre la menace
d’attaque de figures & I"aile-roi. Le
coup du texte libére f1 pourle Fou
ou le Cavalier.

j i e Ehé
Menace 13. ... &xh2+ 14,

Sxh2 Wh4,

13. g3 w6

14. &f11

La tentative de jouer le Cavalier
en f1 échoue : 14. &d2 &Hxf2! 15.
@ xf2 Exh2+ 16. gl L xg3.

14, .. g5
15. Eadl?

Une importante perte de temps.
Il fallait jouer immédiatement 13-
£g2 et Hd2-fl. Alors les Noirs
ont beaucoup plus de problemes
pour renforcer leur attaque. Iis
devraient commencer par uf
regroupement selon le schéma .-
Wg6-h5/ & df6-gd etapreés h4 (for-
cé), viser une percée par ... f4.

LS g4
16. D xed

rcé car apres 16. £d2?, les
gagnent rapidement par 16.
xf217. &xf2 Exh2+ 18. £2

s Noirs ont engagé trois
(Wf6, Eh6, £d6)contrele
faiblement protégé. Mainte-
ils ne peuvent mobiliser leurs
non développées, sinon les
auront également le temps
er leurs réserves, par exem-
17. ... ©f8 18. £g2 £d7 19,
@ g6 et les Blancs peuvent
entamer une action a laile-
(20. £¢3!,et20.... £ xa3ne
causede 21. b4.). Dés lors
oirs recourent 4 une solution

e : ils sacrifient la Tour,
vant ainsi la collaboration
figures blanches (empéchant
ut la manceuvre Rg2 et
, €t n'achévent leur dévelop-
'nt qu'aprés cela.

o E xh2!!
W2+

‘meilleure défense. Aprés 19.
&f6!, les Noirs ont déja une
ue décisive. Tartakover don-
suite : 20. We3 Wxp3+ 21,
‘el Who+ 22, &fl &hS5 23.
ixed (Sinon ... £d7 et ... Ef8+

décide.) 23. ... dxe4 24. d5 e5 25.
dx¢6 Dg3+ 26. &2 Keb et
gagnent.

19. .. af6

Nonpas 19. ... Wxg3720. & bl.
Les Noirs poursuivent tranquil-
lement leur plan et améliorent la
position de leurs figures.

20. Ee2 Wxg3
21. &bl

Egalement aprés 21. W¢3 &\ hS
22. g2 Wha+ 23. gl Dg3 24.
Eh2 Wg5 25. Ef2 & f5, les Noirs
ont une forte attaque.

;i & hs!
22. Waz £d7!
23. Ef2()

Pour empécher la Tour noire
d’occuper la colonne « f ». Aprés
23. Wel &f34+24. Eg2 Wh3+ 25.
&gl Hf826. Hd2 2g327. Hxg3
Wxgld+ 28, Wxgl Hxgl 29, &¢3
& 1530. Eel h5, les Noirs, grice &
leurs dangereux pions passés, sont
également beaucoup mieux.

> & LRSS Whd+
24. gl g3
25. L¢3?

Facilite la victoire des Noirs.
Beaucoup mieux était 25. Eh2!, et
aprés 25. ... &xh2+ 26. Wxh2
W5, les Noirs ont trois pions pas-
sés pour la figure. Alors, vu la
position exposée du Roi blang, ils
sont certainement mieux mais on
ne voit pas de voie immédiate vers
la victoire.

25 T & xf2+
26. Wxf2 g3

27. Wg2 18
28. fel

Seulement une parade apparen-
te contre la pénétration de la Tour
en f2.
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B xf1+!

28. ELL

Prépare une attaque du 2d7,
jusqu'a maintenant inactif. Selon
Tarrasch, d’abord 28. ... e5 était
préférable ; alors les Blancs peu-
vent jouer tout de méme 29. Ed2
exd4 30. Ef2!, avec complica-
tions.

29. &xfl e5
30. &gl

Trésjolie est la variante 30, &e)
Kgd+ 31. £d2 Wh2! 32. Wy,
gxh2, et les Blancs ne peuveng
empécherla promotion qu'au prix
d’importantes pertes. Rendre
immédiatement la figure par 30
£xg3 Hxg3+ 31. &gl &h3 32
W2 Wed 33, Eel exd4 34. exddq
e3 est également insuffisant,

30. ... Regd
31. &xg3
Ou3l. Ed2exd432.exd4 £13,

N B Hg3

32. Hel Dfs!

33, w2 Wes

34, dxes L3+

35. 2fl1 DHg3+

0-1

Attaque et défense

Le point culminant d’un plan
que actif est l'attaque
e de la position adverse, la
on sur ses points faibles.
part des parties traitées
i renferment des exem-
‘attaques, réussies ou non.
gle générale, la supériorité
onnelle ne peut étre exploi-
e dans l'attaque ; il s’ensuit
principes d'une attaque
‘constituent un élément
nt de la stratégie. En se
t sur l'expérience des par-
edentes, nous arrivons
ncipes suivants ;

'our réussir une attaque, il
osséder un avantage, qui
ndre les formes suivan-
neilleure coordination des
plus grande mobilité des
occupation de lignes et de
es ouvertes, supériorité
ne partie de 1’échiquier
de pions a l'aile, con-
ion de figures a laile) ;

a cible ne peut étre choisie
d. L'attaque doit étre
contre les points faibles
position adverse ;

}nﬂecondition absolue pour
ttaque a l'aile est soit la
orité au centre, soit au
une position centrale soli-
eme si elle est passive ;

‘attaquant doit essayer
ir le jeu et d'exploiter au
num l'activité de ses figu-

5 METHODES DE COMBAT

5. l'attaque est basée sur un
plan stratégique défini, qui se
compose principalement d'él¢-
ments tactiques divers : 'attaque
double, déviation et attraction
de figures adverses, clouage,
combinaisons a sacrifices, etc.

Le lecteur fait bien de se rap-
peler les grands principes d'un
jeucorrect en rejouant les parties
adéquates. Des exemples d'une
attaque de Roi réussie se trou-
vent dans les parties 61, 62, 67,
68,76,82,85,89,92,93du Tome
2,et3,4,6,9, 16,21, 24, 47, 60,
63,64, 66-68,71,72,75,77-79 de
ce tome-ci. De trés bons exem-
ples d’attaque a I'aile-dame sont
les parties 8, 10, 13, 18-20, 27, 44,
55 de ce tome.

Dans ce chapitre nous allons
surtout examiner les méthodes
de défense. Il est logique et com-
préhensible que les buts du défen-
seur soient toujours opposés 2
ceux de l'attaquant. Par exem-
ple, 'ouverture du jeu est un
¢lément important pour l'atta-
que, alors que pour la défense le
premier commandement est de
garder le jeu aussi fermé que
possible. A ces principes de base
on ne trouvera guére une excep-
tion. L'ouverture du jeu se révéle
toujours fautive en défense lors-
qu’elle n'est pas liée 4 une contre-
attaque efficace. Il est remar-
quable que c’est précisément
cette erreur qui se reproduit
extraordinairement souvent, des
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facons les plus diverses. Réti,
dans son livre « Les maitres de
I’échiquier », donne un exemple
intéressant de la pratique :

MORPHY N.N.

Les Noirs ont deux pions de
plus dans une position trés solide.
Les Blancs n'ont qu'une faible
compensation : la pairede Fouset
la supériorité d'espace (petit cen-
tre). Celui qui est familiarisé avec
les principes du jeu positionnel
moderne trouvera sans doute le
plan correct : empécher I'avance
préparatoire e5 et garder le jeu
fermé. Aprés le correct 15. ... {6 16.
f4 &g (ou &gb), les Noirs ont
I'avantage. Mais a 1%poque de
Morphy, n’était pas encore connu
le principe apparemment inepte,
mais en vérité génial, de Steinitz :
« Seules les positions comprimées
sont défendables ». Par consé-
quent, la plupart des maitres de
’époque auraient sans doute fait
la méme faute que I'adversaire de
Morphy : visiblement, par son
coup suivant il veut se libérer : 15.
. §5716. 14 &¢617. L. ¢4+ £ h8
18. £b2! We7 19. Hdel. Touta
coup les Noirs se trouvent dans
des difficultés insurmontables ; si

19. ... fxed 20. E xed4 W6, alors
166 21. He8! décide. Dans la partie,

les Blancs réussirent une tournyre
semblable, sous une forme encore
plus élégante : 19. ... 16 20. exfs
W18 21. He8!! Wxe8 22. Wxig)
We7 23. Wxg7+ Wxg? 24. 16
Wxg2+ (Ou 24, ... W{B 25, 74
@e5 26. fxe5 h5 27, e6+ &h7 28,
£d3+ &h6 29. Ef6+ g5 30,
Egb+ &f4 31. 212.) 25, &xg2
£ xh3+ 26. £ xg3 h527. Eg1
1-0

Toutefois, cela ne signifie pas
que toute tentative de se libérer
d'une position ramassée soit fon-
damentalement erronée. Mais cet-
te libération n’est possible que par
une élimination progressive de la
pression des piéces adverses, une
amélioration de la coordination
de ses propres piéces et un élargis-
sement de l'espace défensif. Dés
lors, la libération ne doit pas étre
un prélude a la défense mais son
résultat.

La partie suivante montre @
quel point il faut également prépa-
rer la poussée libératrice lorsque
la position du camp défensif n'est
pas affaiblie ni que I'adversaire ne
dispose de sérieuses menaces tacti-
ques.

a igg il
EVANS ROSSOLIMO
Championnat E.U. 1955
Partie Espagnole

1. e4 es
2. &13 AT
3. &b5 a6
4. 224 &Hie
5. 0-0 £e7

bloquant le centre, les Blancs
ent la célébre « attaque
gnole » a laile-roi, caractéri-
par les coups @&fl, &hl, g4,
Hgl. Dans beaucoup de
les Noirs ne parvinrent
uver une défense satisfai-
contre ce systéeme. Aussi
trés redouté au début de ce
Mais déja Tartakover esti-
les Noirs, en cas de défense
e, n'ont rien 4 craindre et
€ «l'attaque espagnole » est
81 stéréotypée qu'inefficace.

Noirs disposent de deux
de retraite avec le Cavalier,
lié & une conception stra-
e différente :

prés 13. ... §as, ils comp-
endre l'aile-roi avec le
piéces possibles, et enta-
contre-attaque a l'aile-
Voyons, par exemple, la
Penrose - Pachman, Hel-
L1952 : 14, &\f1 &¢d! 15. Hed

g)u 15b3 &b6 16. De3 ¢dl.) 15. ...
xe3 16. £ xe3 HeB 17. &d2
@d718. £h2¢4 19. g3 &5520.14
a5 21. Wf3 Ra6 22. a3 b4! 23.
axb4 axbd 24. ¢xbd4 &Hd3 avec
avantage noir. Seulement, cette
méthode comporte un inconvé-
nient majeur : les Blancs poursui-
vent par 14. b3!, et la position du
Cavalier en a5 est trés mauvaise.

b ) En retirant le Cavalier en
d8, les Noirs partent de I'idée que
le calme régne a l'aile-dame et que
le combat se limite & I'aile-roi. La
suite de la partie montre que non
seulement les Noirs y disposent de
bonnes possibilités défensives mais
¢galement de la contre-poussée
libératrice ... f5.

14. ad

Si les Blancs veulent prendre
I'avantage a l'aile-roi, le coup du
texte, lié au suivant, est le plus
logique, car il conduit au bouclage
de laile-dame.

¥ 520 Eb8
Prématuré est 14. ... b4 15.
@ ¢4!, menacant 16. & fxes!.

15. ¢4

Aprés 15. axb5 axb5 16. ¢4 b4,
I’attaque blanche a laile-roi a
encore moins de chances, vu que,
ultérieurement, les Noirs pourront
opérer sur la colonne ouverte. Ici,
la théorie considérait 15. ... £d7
comme le meilleur coup. Ensuite
on découvrit la suite prometteuse
16.axb5axb5 17. ¢xb5 & xb5 18,
£a4!, et pour leur Cavalier les
Blancs gagnent I'important point
stratégique ¢4, tandis que les Noirs
ont un trés mauvais £e7. Mais la
partie prouve que, méme aprés le
blocage complet de l'aile-dame,
les Noirs ne sont pas réduits & une
passivité durable. C'est pourquoi,
actuellement, on essaie 15, b4 (!).
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1504 b4
16. £h2 He8
17. g4 g6

Un tel coup affaiblissant peut
surprendre un débutant qui n’est
pas au courant des finesses de
cette variante espagnole. Les Noirs
veulent surtout empécher le Cava-
lier blanc d’occuper le point f5, et,
en outre, consolider leur aile-roi
en postant les Cavaliersen g7 et {7.

18. Hgl f6
19. &f1 a1
20, &Hg3 ATy

Les Noirs ont trés bien placé
leurs piéces et empéché toute
action adverse a l'aile-roi. Typi-
ques dans ce genre de positions
sont les combinaisons a sacrifice,
liées a 'occupation de 5 par un
Cavalier. Ici une telle combinai-
son échoue a cause du @g7 (21.
D57 gxf5 22. gxf5 &h8 et ...
E gB). Dans cette position les
Noirs peuvent sans doute méme
jouer pour le gain. L’unique pos-
sibilité pour un jeu actif est 'avan-
ce...f5, que Rossolimo commence
4 préparer a fond.

21. b3 £d7
22. £e3 & h8
23. Waz H be8
24. Eg2 e8!

Eh1?

Les Blancs révent encore 'y
taque et comptent, aprés &g g,
consacrer aux préparatifs Pour
'avance h4. Préférable est 5
Hagl, aprés quoi les Noirs pey,.
vent préparer la poussée libérg.
trice par 25. ... Eg8.

2504 5!

Aprés une solide préparatiop
les Noirs non seulement se libéren,
de leur position comprimée, majs
en plus s'assurent la meilleyre
position de pions.

26. gxf5 gxfs
27. exf§ D xf5
28. Hxf5 £ xf5
29, Ehgl Hg8

Evidemment pas 29. ... £ xh3?
30. Wd3 et gagnent.

30. &Hgs D xgs
31. & xgs £ xg5
32, Exg5 £ x¢2
33, Wxg2 E xg5
34, Exg5

Maintenant, grace a la faiblesse
du pion f2, les Noirs ont un petit
avantage, Mais ils ne parviennent
a le réaliser que moyennant un jeu
faible de I'adversaire :

34. ... E18 35. We2 Wd8 36.
B gd W6 37. g2 W5 38. Wed
W16 39. Wg3 W5 40. We3 W7
41. h4 (?) W15 42. Wg3 W7 43.
We3 Wf544. $g3 £1745.13()
Ef8 46. ©g2 We2+ 47. vg3
Wf5 48. Hed Hg8+ 49. Egd
E1850. g2 Wf7 51.Ere4a552;
&f2 Wd7 53. g3 Ef6 54. b5
@755, Ehah6 56. L2 E1557-
Wg4 Wi658 Eh3 Eg559. ¥
W7 60. T h4 (60. Wha Wfs) 60
.. Exh5 61. Wgd! Exhd 6
Wxhd &g7 63. Wh3 Wfs 645
Wha W5 65. Wed W4 66. Wel
Wha+ 0-1

Jne défense correcte doit oppo-
s plus grandes difficultés pos-

au développement de l'atta-
, en méme temps, stimuler
ropre plan stratégique (pré-
tion de la contre-attaque,
forcé en finale, etc.). Il est
t que des positions aux
eres différents exigent éga-
t des méthodes de défense
entes. Les principales métho-
s sont traitées ci-apres.
|

: parade des menaces
tactiques

ns beaucoup de cas il suffit
imiter, en défense, a la
e des menaces tactiques.
vaut en premier lieu pour
oul l'adversaire peut,
attaquer (suite A une cer-
supériorité d’espace, une
en développement), mais
n méme temps un certain
tage positionnel, de sorte
a la parade de l'attaque
te rompt I'équilibre en
ur du camp défensif.

\ GELLER
Tournoi des Candidats 1956
- Gambit de la Dame

1.d4d52.¢d4e63. H¢3¢54.e3
6 5. &f3 &¢6 6. a3 ¢xd4 7.
44 £ e78. £d3dxcd9. & x¢d
19, 0-0 a6 11. £g5(11. £a2
12, d5 exd5 13. &yxd5 &HxdS
‘& xd5 £ b7 conduit au méme

jeu) 11. ... b5 12. R a2 £b7 13.
E¢l b4! 14. axbd & xbd 15.

£b1

Les Noirs sont parvenus, grice
a4 des manceuvres adéquates 2
l'aile-dame (11. ... bS5, 13. ... b4), &
obtenir la domination du point d5
et a fixer le pion isolé d4. Les
Blanes, par contre, grice a leur
supériorité d'espace a l'aile-roi
(possibilité d'occuper e§ avec un
Cavalier) et la position active des
figures, ont des chances d’attaque
4 l'aile du roque.

15. Was

Aprés 15. ... £xf3 16, Wxf3
W xd4, les Blancs, grace & la paire
des Fous et le bon jeu de figures,
ont plusieurs possibilités tactiques
(17. Efd] ou 17. &ed). Alors le
jeu est en équilibre dynamique,
tout comme dans la partie.

- 150 -

16. &Hes HEac8
17. Eel & bds

Les deux coups procédent con-
formément au caractére de la posi-
tion en présence du pion isolé d4.
Par leur coup suivant, les Blancs
entament une dangereuse attaque
de Roi.

18. Wd3
Menace 19. Hg4!.
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18.75 g6
19. Wh3!

Avec la forte menace 19, 2 h6et
& x{7,

- Wh4!

Vu la menace citée, les Noirs
doivent donner une protection
supplémentaire au &e7, et lacom-
binent avec du contre-jeu sur le
pion d4.

20. &hé
21. Ra2

Trés importante pour le juge-
ment du jeu noir est la question de
savoir si le sacrifice 21. @ x{7 ne
pouvait pas étre dangereux pour
eux. Voici le résultat des analyses
aprés la partie : aprés 21. @ x{7
& xf7 22. Wxe6+ HeB, pouvait
suivre :

a) 23. &Hxd5 & xd5 24. Wxf6
B xcl 25. Wis+ &d7 26. &f5+
&¢7 27. E xgl+ &b6 ;

b) 23. £a2 Wd6 24. DxdS
W xe6 25. E xe6 H x¢l+26. & xcl
£ xd5 ;

c) 23. £¢2 (Menace 24.
$ad+) 23. ... &x¢3 24. bx¢3
Wd6 25. £ad+ L¢6ou2d Wxf6
Hed!, et les Noirs se maintien-
nent ;

d) 23. £g5! Wd6 24. Wh3
Hxgld 25. bxg3 £d5 26. £ xf6
W xf6 27. Wxh7 &7 avec un jeu
trés tranchant, sensibiement en
équilibre.

21. Edé6

Un coup défensif important ;
pour l'instant, la menace & xf7 est
écartée.

22. kgS Wxd4

{ voir diagramme n® 151 )

Hfd8

Le moment critique de l'atta-
170 que. Maintenant les Blancs de-

vaient jouer 23. D xd5 @ xdS 24,
D xf7! E x¢l!25. Dhé+! g7 26,
f2xcl &4 27, & xf4 Wxf4 28
& g4, avec égalité. La tentative de
renforcer 'attaque échoue sur la
défense active précise.

23. Eed1? 914!
24, f£xf4 Wxf4
25. EHExdé £ xdé6
26. Hxf7

Sans doute Spassky avait-il
compté la-dessus mais n'avait-il
pas vu la jolie contre-manceuvre
tactique. Impossible est évidem-
ment 26. ... @ xf7? 27. & xeb+.

26. e H x¢3!

Le but de ce sacrifice de qualité
est double : 1) la Tour quitte 12
case menacée sans perte de temps ;
2 ) les Noirs gagnent le controle
du point e4, Si 27. bxg3, alors 21
... De4 28. Dh6+ Lg729. Hgdhd
décide.

27. &he+ g7
28. bx¢3 £¢5

Bien entendu, 28. ... De4 st
également bon.

29. Wg3 Wxg3
30. hxg3 & xh6
31. L xeb Hed
32. Eel Hixg3
33. b2 f¢6
34. &h2 2b5

3 g7

2b3 &d4
f¢8 as
Ea3 ad
g4 g5
g3 16
f4 L¢6
&f5 hé6
0-1

Une caractéristique de la défen-

noire, dans cette partie, était la
gombinaison entre la défense (pro-
on des points menacés, parade
menaces tactiques) et le con-
u (pression sur le pion d4 et
fin menace tactique sur le point
De tels coups défensifs actifs
nt évidemment pas toujours
bles. Lorsqu’on est contraint
couverture passive, on doit
oins essayer de faire collabo-
es piéces le mieux possible.
erreur typique de débutant
 de se retirer en défense dés les
iers signes d’une attaque, se
issant méme contre des
s inexistants et renongant a
ntre-jeu actif. Une défense
ctement menée doit toujours
yer de parer & des menaces
avec le moins de moyens
ble, pour que ses propres
s gardent le maximum d'acti-

. La contre-attaque

L'adage « I'attaque est la meil-
défense » exprime un prin-
trés important de la straté-
Lattaque se fait toujours
un certain risque. La pres-
n sur la position adverse
un engagement total,
nt méme la mobilisation de
les réserves, de fagon que
Camp en défense a le loisir de

rechercher I'avantage & une autre
partie de I’échiquier. En plus,
pour renforcer l'attaque il faut
souvent recourir & des moyens
radicaux, surtout l’avance de
pions, ce qui peut provoquer de
sérieuses faiblesses dans sa pro-
pre position. Par conséquent,
une défense active doit constam-
ment guetter la possibilité de
passer, au moment opportun, a
la contre-attaque.

Dans la partie suivante, les
Noirs combinent trés avantageu-
sement la parade de menaces
tactiques avec la préparation
d'une contre-attaque contre la
position adverse, affaiblie par
« l'attaque des baionnettes ».

FATRY o g

BASTRIKOV RAGOZINE
Sverdlovsk 1942

Partie Anglaise

1. ¢4 25 2. §H¢3 616 3. D3
Nc64.dded 5. Hd2 £b4d 6. e3
0-0 7. &d5 (Meilleur; 7. £e2 ou
7.83) 7. .. Dxd58. ¢xd5 De79.
Wh5¢6(9. ... g6 10. Wha.) 10. d6!
£ xd611. Hxed £¢712. £d315
13. ©d2 (Meilleur : 13. &g5 h6
14. £f3.) 13. ... d5 14. 0-0 g6 15.
Wh4 1417 16. D13 fxe3 17. D g5!
h5!

De fagon trés intelligente, les
Blancs ont obtenu une dangereuse
attaque. Impossible était 17. ...
exf2 18, Exf2 hS 19. £ xg6!
@ xg6 20. Wxh5 avec gain, par
exemple 20. ... Ef62]. Wh7+ &18
22. Wxg6!.
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18. £ xe3
19. &e2

A premiére vue, les Blancs ont
'avantage : ils menacent 20. g4.
Mais Ragozine parvient, moyen-
nant une série de coups bien réflé-
chis, a tirer la couverture a lui.

| [ C—_— Wde!
20. g4 Wie6!

La premiére surprise : les Blancs
ne peuvent pas prendre en f5, car
apres 21. gxf5? @ xf5 22. Wh3
Hxe3 23, Wxe3 HaeB 24. W42
£ f4, ils perdent.

21. f4 Haes
22. h3 o8
23. W2 £ b6!
24. Hadl

Evidemment pas 24. gx{5
E xe3! 25. Wxe3 & xd4.

24 N, Hdé6!

Le Fou en prise depuis cing
coups ne doit toujours pas céder :
aprés 25. gxfS @xf5 26. L¢l
& xd4, les Blancs peuvent aban-
donner.

25. 213 247

L'attaque blanche est arrétée.
Apres 26. gxh5? Q1 f5, il serait vite
évident que la position du Roi
blanc est trés inquiétante.

172 26. ad

Afin d'empécher 1'éventuelle
sortie ... @ bS5, ainsi que ... B xe3
et ... & xd4.

208 e
27..83

Enléve la case ¢4 au Cavalier
noir, mais cofite un temps impor-
tant. Meilleur est 27. &g2.

270y Eh8
28. &g2 hxgd

Les Noirs ouvrent la colonne
« h » au bon moment et obtien-
nent une forte attaque de Tour.

Le7

29. hxgd af
30. @axf7 W x{7
31. Ehl

7 bl 102 £¢7!
32. wa2 We7!
33. &1

Aprés 33. Exh8 Exh8 et ...
Whd, les Noirs décident sur l&
colonne « h ». Maintenant le piom
f4 est perdu.

i 5 Ylpeer Wde!
34. fe3 g5

Ainsi le combat devrait étr®
terminé. Les Noirs sont parvenus
brillamment 4 exploiter la faibless®
des pions f4 et g4 pour gagner um
pion. Dans la suite il y aura encor®
des complications, sans doute due®
au zeitnot :

35, Exh8 H xh8
Ehl gxfd
212 B xhi
& xhl Whé+
&g2? £ xgd!
We2 Wh3+
gl £Le6!
Lg2 Wed
&1l &6
£13 Wh3+
Fel Wh7
&d2 £f5?
Wes! £b1?
Wis+?

“Apreés les erreurs des Noirs, les
ncs pouvaient donner "échec

! ni 49. ... &gb 50. Wgs+
S1. W{7+ W{6 52. & g4+ ne
possibles.

LLL] @ gs

Fel Sed
Se2 26
b4 Whi+
- &d2 Weq
Whs f3
- fe3+ 214
Wds+ bgd

ans la partie suivante, les
exploitent, de fagon surpre-

la faiblesse des pions cen-
blancs, par une contre-atta-
Ut percutante.

=s B3 =
PIELMANN
Noodwijk 1938

KERES

Défense Francaise

l.ede62.d4d53. &H¢3 5016 4.
01d7 5. 4 ¢5 6. dx¢5 &¢6 7.

a3 (7. &f31) 7. ... £x¢5 8. Wed
g6!9. &3 26 10. £d3 b5 11. b4
£2a712. hd

14. 157!

Outre le point d’interrogation,
ce coup mérite un point d’excla-
mation, car la réplique surprenan-
te des Noirs était difficile a pré-
voir. Aprés 14. ... gxf5 15. & xf$
exf5 16. & xd5, les Blancs auraient
une dangereuse attaque.

14. ... £ b8!

Met la faiblesse du pion e5 a
Jour. La contre-attaque noire au
centre décide admirablement vite.

15. fxgé

Impossible est 15. £f4, car,
apreés 15. ... gxf5, les Blancs ne
peuvent plus sacrifier la figure (16.
& xfSexf517. & xd5 We6 ; apres
15. 2g5, les Noirs prennent un
avantage matériel par 15. ... &) xe5!
16. & xe5 £ xe5).

15 i Qdxes

16. gxf7+ Wxf7
Menace de gagner la Dame (17.
. @xd3+). Prendre en e5 est

impossible 4 cause de I'attaque

double sur ¢3 et g3 (17. &ixes

£ xe5).

17. &g5 W16
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La suprématie noire est éviden-
te. Relativement le mieux pour les
Blancs est 18. £d2, aprés quoi les
Noirs peuvent jouer aussi bien 18.
& d4 (Menace ... Def3+.) que 18.
. Dxd3+ 19. Wxd3 Des.

18. EHf1?
Cofite une figure.

18. ... Dgd! 19. W3 Wxc3+
20. & d1 Wg7 (Encore plus simple
que 20. ... Wxal.) 21. We2 Ef8
22, Exf8+ & xf8 23. Dxe6+
£ xe6 24, Wxe6 D2+ 25. el
& xd3+ 0-1

Dans les deux derniéres parties,
la contre-attaque €tait basée sur
des tournures tactiques, rendues
possibles par le fait que, au cours
de l'attaque, la position adverse
s'était affaiblie. C’est pourquoi
I'on peut parler d’une contre-atta-
que tactique. Un exemple de la
conduite stratégique d'un contre-
jeuest la partie 9 du Tome 1. Une
contre-attaque similaire a l'autre
aile réussit également dans la par-
tie suivante,

Ty g il
BISGUIER FUDERER
Interzonal 1955
Défense Sicilienne

1. e4 ¢S5
2. 9f3 dé

3. g3 of6
4. d3 bé

5. g2 £b7
6. 0-0 g6
7. &hd

Aprés les coups connus, les
174 Blancs préparent la poussée f4

avec des intentions agressives, up
plan fréquent dans ce genre de
positions, mais peu efficace. Les
Blancs auraient dii se consacreray
combat pour le centre, ol ils poy-
vaient tenter d’obtenir un avap-
tage par ¢3, &bd2, Eel et d4,

W & AT

8. 4 27

9. Hd2 0-0
10. ¢3

La position blanche semble
bonne et élastique. Mais en vérité
les pions ont peu de force dynami-
que, de sorte que leur avance né
peut guére inquiéter les Noirs.

10, i3 2d7

Ce trés bon coup augmente sur-
tout le contrdle des cases centrales.
Maintenant les Blancs ne peuvent
guére jouer d4, par exemple Il
§df3 b5 12. dd? gxd4 13. gxd4
Wb6 14. £ e3e5Savecgainde pion
ou 12. £e3 Who 13. Wd2 b4 14
d4 dx¢3 15. bx¢3 Has avec bor
contre-jeu noir. En méme temps 1€
coup du texte augmente la force
du £g7 et prépare la poussée -
b5-b4.

11. a4?

Ne retarde l'avance ... b5 qu¢
d'un seul coup, tandis que l'ouver

‘ture de la colonne «a » profite
‘aux Noirs. Meilleur est 11. £idf3
oun 11. f5.

- ab

N2 15
. La suite logique du jeu entamé
au 7¢ coup. Les Blancs veulent
rir la colonne « f » et ensuite,
ir 9 df3-g5, renforcer la pression
I'aile-roi. Mais I'inconvénient est

cela abandonne aux Noirs
portant point stratégique e5.

b5
axhb5 axb5s
E xa8 Wxal
fxg6 hxgé
AT RS Wa2!

intenant il devient clair &
 point le coup apparemment
din 11. a4? a nui aux Blancs :

étration de la Dame para-
‘aile-dame et augmente consi-
blement la force de I'avance...
17. d4? ¢xd4 18. ¢xd4 Wa7!
e un pion (19. fe3 e5).

CEf2 Wh1

péche a nouveau 18. d4 ¢xd4

2. ¢xdd G xd4! 20, HHxd4 & xd4
Wxdd Wxcl+.

Hd2 Wal

"Evidemment pas 18. ... Wxd37?
. HEf3. Les Noirs peuvent se

consacrer tranquillement a la con-
tre-attaque a l'aile-dame, apreés 18.
Hd2.

19. W2 &des

Avec la menace ... & xd3. Les
Blancs sont sur la défensive.

20. &f1 Qg4
21. Ee2 b4
22. &b3 Wa7!
23. ¢4

Certains commentateurs con-
damnent ce coup, car le point d4
est abandonné aux Noirs. Seule-
ment, les Blancs ne pouvaient
guere tolérer les menaces tactiques
liées a ... ¢4.

SN s Waq!
24, 913

Dans l'espoir de se libérer, par
25. & bd4, du clouage désagréa-
ble ; mais les Noirs ne le permet-
tent pas.

2. Hal
25. g5 2¢8

Une préparation utile, afin de
conduire le Fou en g4. Dans la
combinaison finale, le Fou couvre
la 8¢ rangée et, en méme temps,
empéche que la Tour ne soit prise
avec échec.

26, EHel
27. &Dxes

Aprés 27. &fd2 £ g4! 28. Eal
Wxal 29. & xal Exal, les Noirs
ont un avantage décisif.

7. " £ xe5
28. Hal?

Les Noirs menagaient de gagner
une figure par 28. ... £1d4. La meil-
leure défense est 28. & g2, aprés
quoi les Noirs ont le choix entre
une finale prometteuse aprés 28.
. d429. xd4 & xd4 30. Wxad

Hes!
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E xad (31. £ xe7 £ xb232. & xd6
£.dd, et le pion b4 est trés dange-
reux.), et le sacrifice de Dame
prometteur 28, ... £g4!729, Eal
Wxal 30. &Hxal Exal.

Par le coup du texte, les Blancs
donnent dans un piege subtil.

- I 1 Wxbh3!
0-1

29. Wxb3 Exal 30. We¢2 £h3
ou 30. g2 Nd4.

Lors de chaque attaque, méme
prometteuse, on doit tenir compte
d'une éventuelle contre-attaque.
Ainsi, dans la position suivante,
les Blancs ne virent pas les possibi-
lités adverses que se présentent,
aprés la capture du pion f6, a
cause de I'ouverture de la colonne
«fw:

DIEZ DEL CORRAL
KORTCHNOI

1968

Les Blancs jouérent 21. Whé?
(Correct est 21. HEx¢4.) 21. ...
£ ¢5! 22. Wxf6, et apres 22. ...
¢xb3 23. axb3 Ee7! (Par contre,
mauvais est 23. ... E187 24, We6+
W7 25. Hxgl+! &xg7 26.
WxeS5+ et 27. Wxc5.), les Noirs

176 menacérent déja fort 24. ... Ef8.

1 suivit 24. Weg5 E18 25. B
Wd7!26. E ¢4(Aussiapres 26. g3
ou 26. £ xe5, cest 26. ... £ xf2+
qui décide.) 26. ... & xf2+ 27,
&hl Hef7! 28. Wh5 Wd2 29,
H x¢6 2 b6! 0-1

La contre-attaque n'est pas seu-
lement la meilleure méthode de
défense, mais également 'une des
formes les plus efficaces de com-
bat tout court. En parant a de
dangereuses menaces il ne faut pas
oublier, méme dans les situations
les plus difficiles, que la position
peut encore receler des chances
secrétes, qui ne demandent qu'a
étre découvertes. En plus, la con-
tre-attaque a un trés important
effet psychologique. Souvent le
moment ou lattaquant devient
défenseur décide de lissue de la
partie.

3. La défense préventive

Comme dans la médecine
moderne, ol on attache de plus
en plus d'importance a la pro-
phylaxie, dans la stratégie
moderne des Echecs on prend
souvent des mesures préventives,
afinde prévenir l'attaque adverse
avant qu'elle ne puisse se déve-
lopper.

Comme défense préventive on
désigne une méthode qui conso-
lide a I'avance les points faibles
que l'adversaire pourrait atta-
quer. Cela évite la possibilité de
menaces tactiques qui pourraient
se présenter par la suite.

On pourrait objecter que cetlé
méthode est en contradiction

avec le principe de la défense
€conomique, qui veut qu'on ne
‘pare qu’a des menaces réelles, et
ce avec un maximum de forces.
- Mais la contradiction n’est qu'ap-
parente. La défense préventive
est toujours correcte et efficace
quand elle réclame moins de
forces et de temps qu'il n’en fau-
drait pour parer 4 une attaque.
Ainsi elle met encore I’accent sur
le principe de la défense écono-
mique.

Dans beaucoup de cas, la
défense préventive est tout sim-
plement indispensable. Sinon
lattaque adverse deviendrait tel-
lement forte qu'elle ne pourrait
plus étre repoussée.

~ Les deux parties suivantes sont
‘des exemples typiques.

2 (9K ine
BINSTEIN YANOVSKY
Marienbad 1925
Défense Quest-Indienne

i
L ¢4 &f6
2. d4 b6
3. &g £b7
4. We2 e6
5. ed £b4
6. £d3 ¢5
‘r7 ds exd5
8. b3 0-0
9. He2 dé
10. 0-0 bx¢4
. bxgd @bd7
f4 Ees
Dg3

Les Blancs ont un net avantage
d’espace a l'aile-roi, et leurs piéces
sont prétes a I'attaque sur le Roi
(Le £¢2 peutaller occuper, en b2,
I'importante diagonale d’attaque.).
Comme les Blancs sont clairement
mieux, les Noirs devraient prépa-
rer une dpre resistance. Il fallait
jouer préventivement ... Q{8 (sur-
protection du point h7), suivi de
... £¢8 (contrdle de I'important
point f5, éventuellement aussi de
h3 contre I’¢ventuelle manceuvre
Ef3-h3).

14. ... £a6?

Début d’un plan erroné. Eloi-
gner une figure de la défense de
I'aile menacée est une des fautes
les plus fréquentes contre les prin-
cipes de la défense préventive.

15. fHeed Dxed
16. & xed & b6?
Maintenant 16. ... &f8 était

déja indispensable. Le coup du
texte va étre puni vite et fort.

17. &b2

Menace 18. &g5 h6 19. 2 h7+
18 20. Dxf7! We7 21. & xg7+!
D xg7 22. Wo6+ &8 23. Wes
mat.

by N f6
18. Ef3
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Les coups fautifs par lesquels
les Noirs ont négligé la défense
préventive, leur cofitent cher : ils
n'ont plus de défense contre les
menaces 19. Eh3 ou 19. &g5 ou
19. Hxf6+.

18180 Ef8
19. &gs! fxgs
20. & xh7+ < h8

21. KxgT+!
Une fin élégante selon un modé-
le connu,

75 & xg7
22, Wgb+ &h8
23, Eh3 Wd7
24, fg8+!  Wxh3
25, 'gxh3 1-0

Les Noirs abandonnent : leurs
figures a l'aile-dame rappellent un
dépot de meubles.

L1 86 -
SAMISCH GRUNFELD
Karlsbad 1929
Défense Nimzovitch
1. d4 Hi6
2. ¢4 e6
3. He3 £b4
4. a3 £x¢3
5. bx¢3 dé
6. f3 0-0
7. ed es
8. £d3 AT
9, Qe2 QHd7
10. 0-0 b6
11. £e3 £a6
12. Dg3 pDas
13. We2 Wes
14. 14 f6
15. Ef3 & h8

16. Eafl

Les Blancs veulent ouvrir g
colonne « f » pour l'attaque sur le
Roi. Mais 16, @fl et 9d2, g4
semble plus prometteur. Sans up
bon appui des pions on ne peut
guere opérer contre le roque intact,

16: i w7
17. fxeS dxe5
18. d5 Qb7

Les Noirs ont un bon contre-jeu
grice aux faiblesses des poins
blancs.

19. &f5

20. Eh3 g6

Evidemment, le &OfS ne peut
étre toléré A son avant-poste. Un
autre moyen de défense, plus sim-
ple, contre l'attaque de figures
blanches était le sacrifice de pion

0.... Dxf521, exf5e4! 22, & xed
&He5 23. £d3 Efe8 avec jeu égal.

21. &hé We7
22. g4 g5
23. EhS AT
24, 2 x¢5 bx¢5
25. Ef3 We7
26. Efh3 £c8
27. W2 DHe8
28. EHf3 NgT
29. E5h3

{ voir diagramme n° 160 )

Les Noirs ont maintenu un€
position assez solide et, vu leur

~meilleur Fou, ils ont apparemment
d'excellentes chances de prendre
'avantage. Mais la concentration
des figures blanches a I'aile-roi est
pujours menagante ; il parait dés
lors indiqué de tenir compte de
{outes les menaces tactiques. La
principale menace blanche est I'ou-
‘yverture de la colonne « h » par
ﬁhg.'! et h4. Les Noirs, par contre,

P . e8! 30. Ehg3
Meilleur 30. X h5 & g7 avec répé-
ion des coups.) 30. ... &g7! 31.

donne le meilleur jeu. I'ab-
2nce de ces mesures préventives
ermet aux Blancs de renforcer,
quelques coups, lattaque de

£4dm?
Ehg3 Ke8
h4! gxhd
Hg2 h3

‘B xh3 L6
E13! Eab8
Wh4!

Les dés sont déja jetés : les
Noirs sont impuissants face a I'at-
ue sur le pion f6, aprés E gf2 et

oa Eb3
Hgpf2 HEx¢3
g5 He8

Ou37.... Exd338. gxf6! E xf3
39, fxe7 E xf2 40. exf8W+ H xf8
41. We7,

38. gxf6 wds

Une jolie conclusion serait éga-
lement 38, ... &xf6 39. Exf6
B xf640. Exf6 Exd34]. E xgb6!
Wxhd 42, g8 mat.

39. Hgd E xd3

Une derniére tentative dans une
situation désespérée.

40. Exd3 £ xed
4]1. Ee3 adé
42. Hxes 215
43. E xf5! Hxfs
44. Dge+ S8
45. Ee7!

Une jolie pointe du 43¢ coup ;
trois figures blanches sont atta-
quées, mais aucune ne peut étre
prise.

481 217
46. E x{7 & xf7
47. Qes5+ &18
48. Wxh7 1-0

L’¢tude de ces deux parties
éclaire la problématique de la
défense préventive et montre les
dangers qu'on court quand on la
néglige. Dans le premier cas, il fal-
lait transférer les figures en temps
utile afin de prévenir l'attaque
blanche a l'aile-roi (Peu importe
que, méme face a la meilleure
défense, les Blancs auraient sans
doute également conservé 'avan-
tage.), dans le deuxiéme cas, la
défense préventive pouvait empé-
cher I'ouverture d'une importante
colonne d’attaque et ainsi le ren-
forcement décisif de l'attaque
blanche.

Trés importante est la défense
préventive contre 'avance d'une
majorité de pions, qu'elle soit
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quantitative ou qualitative. Par
exemple, dans la partie 2 (Botvin-
nik - Euwe), les Blancs joucrent de
telle fagon qu'ils retardaient le
plus possible I'avance ... ¢5, empé-
chant ainsi la majorité de pions
noirs de s'activer. Dans une partie
contre Benkd, Budapest 1948, je
pris des mesures préventives enco-
re plus compliquées contre la
majorité de pions de mon adver-
saire.

BENKO PACHMAN

Dans cette position, les Noirs
peuvent se libérer par un échange
ened, suivide... ¢5 ; mais alors les
Blancs obtiennent, par dx¢5, la
majorité de pions a l'aile-dame.
C’est pourquoi je commengai par
jouer 14. ... aS!, comme mesure
préventive contre 'avance de cette
majorité de pions. La partie conti-
nua ainsi : 15. De5 Wa8 16. a3
dxed 17. Hxed ¢5! 18. L xf6+
(Non pas 18. &xd7 E xd7 19. dS,
a cause de 19. ... & xe4 20. & xed
g6 21. Hel! exd522. 25 Hed8
23. &£xd7 Exd7, et, malgré la
perte de qualité, les Noirs sont net-
tement mieux.) 18. ... D xf6 19.
£ xb7 W xb7 20. dx¢5 & x¢5, il

180 apparut bientdt que, gracea 14. ...

a5, les Noirs n'avaient pas 3
redouter la majorité de pions : 21,
E xd8+ Exd822. Ed1 W¢723,
Hxd8+ Wxd8 24, Wd3 We7 25,
Wf3 h6 26. g6 Wd6! 27. a4
§d7, et aprés quelques vaines
tentatives de victoire de la part des
Blancs, on se mit d’accord pour la
nulle, 1/2-1/2

La partie suivante est un exem-
ple intéressant de la défense pré-
ventive contre 'avance d 'une supé-
riorité qualitative de pions.

Ry
NIMZOVITCH BERNSTEIN
Gambit de la Dame

1. &f3 ni6
2. d4 ds
3.4 eb

4. Q3 Le7
5. e3 0-0

6. a3 a6 (?)
el oo

Dans le Gambit de la Dame,
cette avance est généralement
ambigué. Ici les Blancs peuvent
I'exécuter tranquillement vu que
les Noirs viennent de perdre un
temps important dans le combat
pour les cases centrales. Aprés le
coup noir suivant, se présente l2
chaine de pions déja connue ¢3,
d4/¢6, d5.

s s ¢b
8. b4 9 bd7
9. 2b2 W7
10. We2 es
11. 0-0-0

Nous connaissons déja la signi-
fication de ce coup depuis le cha-

pitre « Le Roi » (Tome 1). Le Roi
blanc se dirige vers l'aile ol les
Blancs veulent avancer leurs pions.
Grécea l'important avantage d’es-
pace, il y sera bientdt, malgré la
perte de la protection des pions,
plus en sécurité qu'a l'autre aile,
ot les Noirs ont I'avantage d’espa-

~ Ainsi les Noirs prolongent de
fagon connue la chaine de pions
(ef. « La chaine de pions blo-
») et se proposent d’attaquer
ase e3 par 'avance ... f5-f4, Si
 Blancs, insouciants, jouent 12.
2,alors 13. ... &gd 14. Hib3 f5
h3 @h6, et les Blancs ne peu-
nt plus empécher la poussée
égiquement importante ... f4.
s, dans la position du dia-
amme, Nimzovitch trouva une
llente manceuvre en quatre
ps, dont le but est la défense
entive contre l'avance des

Sb8
Qe
f3

Atiquement impossible pour tou-
s, et les Blancs peuvent se
acrer tranquillement & I’action

a l'aile-dame. Bien que les Noirs
essaient de se libérer par 'avance
... b6, ils ne peuvent éviter un net
désavantage positionnel.

- ot £d8
16. a4 b6
17. b5!

Maintenant trés fort car le pion
d5 est menacé en méme temps :
18. bxc6 Wxc6 19. {H xd5! W xd5?
20. 2¢4.

| 3y afé
18. &f4 axb5s
19. axhs W7
20. ge2

Prématuré est 20. bxgb & xgh
21. §gxd5 BHxd522. HixdS Leb!,
etaprés... £ b3, les Noirs gagnent
la qualité ; ou 21. ¢xb6 Has! 22,
Had £d7.

Les Blancs maintiennent la ten-
sion a l'aile-dame car un échange
en b5 ou ¢5 leur est favorable.

| . 2¢7

Ainsi les Noirs donnent provi-
soirement un pion mais, par
I'échange du @f4, ils enlévent la
pression sur le point d5. Leur
contre-action est bien réfléchie et
n'échoue finalement que sur une
trés jolie combinaison.

21. ¢xb6 £ xf4
22. gxfd 2d7
23. &d2!

Le Roine se sent plus a I’aise sur
la colonne «g». Aussiapres 23. b7
Ha7, les Noirs seraient hors de
danger.

2305 ¢xb5
24. Hal &¢6
25. £xb5 Has
2. Le2 EfbS

( voir diagramme n° 163 )

Maintenant les Noirs récupérent
le pion et semblent pouvoir aisé-
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ment faire jeu égal. Mais Nimzo-
vitch parvient, moyennant une
manceuyre surprenante, a garder
I'initiative :

27. Dad! & xa4?

Plus fort est 27. ... @¢d+ 28.
£ xcd4 dxc4, aprés quoi cependant,
les Blancs conservent l'avantage
positionnel par 29. ¢3! & xad
30. E xa4 E xad 31. Wxad E xbb
32, Was5 &Hd7 (32. ... &d5? 33.
Wag+) 33. Egl.

28. Hxad
29, K3l

Mais pas 29. Ehal &b3+ 30.
Wxb3 E xb3 31. E xaB+ He8 32,
&¢2 Eb7, et les Noirs s’opposent
a |'attaque.

r 1 fb3+

Qu29. ... Hgd+ 30. & x¢4 E xad
31, & xdS! &xd5 (31. ... B xdd+?
32. & xd4 Wxd5 33. WeB+.) 32
Wxad @ x¢333. Wal+ et gagnent.

E xb6

30. Wxb3! E xb3
31. EHxa8+ He8
32. &d1!

La pointe du sacrifice de la
Dame ! Aprés 32. ... Eb633. a4
He6 34. Ebl, les Noirs sont im-
puissants face 4 la menace 35.
E bb8. Aussi cherchent-ils 2 amé-
liorer leurs chances par un sacri-
fice de qualité, mais ici la Dame ne

182 peut rien contre les deux Tours.

. R Hx¢3
33. &x¢3 W7+
34. &d2 &f7
35. £ h5+! g6
36. Ehal Who
37. fe2 g7
38. el DT
39. E8as5 &hé
40. &f1 Wh3
41. hS! Hel

Ou4l...gxh542 E¢l Wb743,
Hacg5, et 'attaque réussit rapide-
ment.

42, Haé6 Wh2
43. hxgé hxgé
44. E6a2 Wh7
45. Ha7 Wh2
46. Hg2! Dfé

47. Ehl+ Hh5
48. £ xh5! gxh5
49, Ehal 1-0

Sur ce méme théme (défense
préventive contre l'avance d’une
supériorité qualitative) voici enco-
re une de mes propres parties. Elle
est instructive du fait que les Noirs
ne conservent la supériorité
qu’aussi longtemps qu'ils suivent
I'idée correcte de la défense pré-
ventive. Mais lorsqu'ils la négli-
gent, ils se retrouvent en difficulté.

= 38 =
CZERNIAK PACHMAN
Venise 1950

Défense Sicilienne

1.ed¢52. Hf3d63.dd gxdd 4
& xdd D6 5. Dg3a66.g3e5 T
fHde2 Le7 8. £g2 0-0 9. 0-0
£e610.h3bd711.f4b5 12. 5
(7) £¢4 13. b3 (?) K xe2 14.

Wxe2 H¢8 15. &dl W¢7 16.
De3 D5 17. Dd5 () (17. 2dl)
17. ... @ xd5 exd5

Les Blancs ont joué I'ouverture
faiblement et ont un grand dés-
avantage positionnel, surtout dii a
la faiblesse de l'aile-dame (pion
¢2) et au fort pion passé noir. La
paire des Fous ne constitue pas
une compensation suffisante. La
seule chance pour les Blancs sont
leurs pions mobiles & I'aile-roi. Ils
menacent aussi bien g4-g5 et 6,
que la percée tactique 19. f6 & xf6
20. B xf6 gxf6 21. & h6. Par leur
coup suivant et le 21¢, les Noirs
empéchent préventivement ces
deux possibilités.

s ...
19. a4(?)

Si 19. £ e4, alors peut suivre 19.
< &@f6 20, £d3(20. £g5 Hxd5)
20. ... ed! 21. L xed Sxed 22.
‘Wxed & f6et... Wxc2. Les Blancs
renoncent a 19. Ef2, car ainsi (vu
la possibilité ... £h4) ils rendent
84 pratiquement impossible.

9. .. b4

Pas 19. ... Wx¢2 20. Wxc2
Ex¢2 21. axb5 axb5 22. Ba7
Ed8 23. Zb7 avec bon jeu blanc.

'20. Ha2 as
21. g4 Wds!

Hd7

_La décision stratégique ! Les
plons blancs sont bloqués, et les
figures blanches sont en désordre
(Ea2!).

22. fe3 25
23. afn Hes8
24. E2al H¢3
25. fel H¢7
26. EHa2 H¢s
27. af1 HE¢3
Le zeitnot se fait sentir.
28. fel Hc8
29, &hi ed (7)

Apparemment trés fort, en réa-
lité prématuré, Tout 4 fait sfir était
29, ... We7 et ... Ec¢7 avec dou-
blement des Tours sur la colonne
« ¢ ». Alors les Noirs pouvaient,
par ... 2 h4, rechercher 1’échange
des Fous des cases noires.

30. fg3 Hb6
31. Edl

Evidemment pas 21, £ xed
@xdS et ... De3.
3150000 H¢S
32. af2 H xd5
33. H2al Hxdl+
34, EHxdl e3
35. 2¢6! He7
36. £g3 ds
37. h4

Maintenant on voit clairement
que la manceuvre noire, entamée
au 29¢ coup, est douteuse. Certes,
ils ont gagné un pion, mais ils ont
permis une nette augmentation de
l'activité des figures blanches et
I'annulation du blocage de pions a
l'aile-roi.

370 4 216
38. g5 L¢3
Sur 38. ... £e539. Wxe3 W7,

les Blancs répliquent par 40. £ xe5
Hxe541, We3,

39. &bs
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La position s’est complétement
modifiée au désavantage des Noirs.
Les Blancs menacent une dange-
reuse attaque par 40. £d3 et f6.
Les Noirs devraient revenir a leur
idée exprimée au 18¢ coup et empé-
cher la poussée f6 par 39. ... f6!.
Ainsi ils auraient conserveé un cer-
tain avantage. Au lieu de cela, en
zeitnot, ils commettent une grave
erreur, qui permet a I'attaque blan-
che de s’épanouir pleinement.

% 3 d4?
40. f6 Heb
41. fxg7 & xgl
42. Efl We7
43. £d3 hd7

La seule parade contre la mena-
ce 44. Wh5.

4. L¢4 ¢S
45, 2 xe6 Wxe6
Comme les Blancs ont la qualité
de plus et que le £¢3 se trouve
hors-jeu, les Blancs sont gagnants.
Pourtant, ils vont jouer de fagon
imprécise et seront méme 4 deux
doigts de perdre :

46. L g2? Hed 47. Lh2? Hd2
48. Ef4 Wd5+ 49. &gl Hxb3!
50. h5!(50. ¢xb3d3) 50.... D¢l??
(50. ... & ¢5! gagne, car le Cavalier
peut encore juste 4 temps parer a
la menace de mat.) 54. Eed W¢6

55. ¢xd3 Dxd3? (55. ... elW+!
56. £ xel £ xel 57. Exel &Hixd3
suffit toujours pour la nulle.) 56.
Wxe2 WS+ 57. ©h2 1-0

Bien entendu, la défense pré-
ventive peut étre différente, tout
comme il y a différentes possibili-
tés d'attaque et menaces tactiques
de l'adversaire. Comme exemple
intéressant nous donnons encore
une partie de Nimzovitch, qui
considérait les mesures préventives
comme principale caractéristique
du style positionnel.

s B
BEHTING NIMZOVITCH
Riga 1910
Défense Pirc
1. e4 dé
2. &¢3 nfe6
3. 14 e5
4, DHI3 Obd7
5. d4 exd4
6., Hxdd £e7
7. &¢d 0-0
8. 0-0 ab

Prépare un éventuel ... ¢S et ...
b5, et attend en méme temps 9.
W3, afin de répliquer par 9. ...
Ee8. Immédiatement 8. ... Hed
est une erreur, 4 cause de 9. ©f3
avec la double menace 10. & g5 et
10. eS5.

9. &f5(7) &5
10. &Hg3 bs
11. &d3 bd
12. &ds & xds
13. exds

( voir diagramme n° 166 )

Les derniers coups ont amélioré
considérablement la position des

Noirs. Il reste encore deux mena-
ces positionnelles blanches a écar-
ter : 14. a3 avecaffaiblissement de
l'aile-dame ou 14. 5 et £f4 avec
supériorité d’espace a I'aile-roi.
1 SRS f5(7)

La meilleure préventive contre

les deux menaces citées est 13. ...
a5! menagant... &ixd3et... §2a6.

14. a3 bxa3
45; 1 Exa3 Eb8
B6.. ¢3 £ hd!
17. Wf3 £ xg3
18. Wxg3 Ee8

Maintenant le but du 16¢ coup
est clair : les Noirs projettent une
- action le long de la colonne « e »
ouverte et s’'emparent de 'impor-
tant point 4,

9. &g W6
20. b4 Ded
21. W43

Par leur 13¢ coup imprécis, les
Noirs ont permis I’affaiblissement
de leur aile-dame, mais en contre-
partie ils occupent la colonne cen-
trale. Les Noirs doivent d’abord
empécher la pénétration du Fou
via €3 en d4 ; ils y parviennent
moyennant une manceuvre préven-
tive qui profite de la faiblesse du
pion d5 :

2l .. 7!
22. Re3 af6
23. £b3 &b7

Ainsi les Noirs provoquent 24,
¢4, sur quoi Nimzovitch prévoyait
une tournure trés surprenante :
par 24. ... 2¢8!25 £d2 &§e4 26.
Lel Wf6, il voulait reprendre la
position précédente, a cette diffé-
rence prés que la faiblesse du pion
b4 géne le Fou blanc pour occuper
l'importante diagonale al-h8. C'est
un exemple de manceuvre préven-
tive que Nimzovitch appelle « une
de mes combinaisons préférées »
(« La pratique de mon systéme »
éd. all. p. 99). En effet, on peut
parler de combinaison, car cette
manceuvre en six coups, aprés
laquelle les figures reprennent leur
place, est tout a fait particuliére et
inhabituelle.

24, EdI?

Une erreur tactique : les Blancs
ne voient pas le 27¢ coup noir, qui
donne, de fagon forcée, 'avantage
aux Noirs.

24150 £ xds!
25. 2xd5 Wxds
26. Wxds GyxdSs
27, £a7 De3!

Les Blancs ne comptaient appa-
remment que sur la possibilité 27,
... Ba8 28. B xd5 avec égalité.

28. Ed3 &g4
29. Hd1 Ha8
30. fd4
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Aprés 30. Exa6, les figures
blanches sont provisoirement liées
a l'aile-dame, de sorte que les
Noirs prennent également l'avan-
tage, par30.... Ee431.g3 Ec2ou
31. Efl &e3. Maintenant les
Noirs exploitent leur supériorite
par un jeu précis en finale.

30. .. Eed 31. h3 el 32,
£ xe3 Exe333. &f2 Eed34.g3
&f7! 35. Edal Heb6 36. E xab
E xa6 37. Exa6 &d538. Eas+
2¢439. Exf5 Ee740.b5 & x¢3
41. b6 ¢xb6 42. Ed5 Ed7 43.
Eb5 Eb744. Ed5b545. E xd6
b4 46. 2e2b347. Eco+ & b248,
5 &bl 49. g4 b2 50. g5 ®a2, et
les Noirs gagnérent aprés quel-
ques coups. 0-1

Cest également a Nimzovitch
que nous devons la théorie de la
« surprotection », qui est en rap-
port éiroit avec la défense préven-
tive. Que dit-elle ? Dans beaucoup
de cas, le caractére de toute la
position est déterminé, ou du
moins fort influencé, par un point
stratégique important. C'était le
théme du chapitre « Les points
stratégiques ». Nous avons vu
qu’un tel point stratégique impor-
tant peut €étre, par exemple, un
avant-poste de figure ou de pion.
Evidemment, ’'adversaire doit tou-
jours essayer de nous disputer la
domination d'un tel point straté-
gique, ou du moins de 'affaiblir.

( voir diagramme n° 168 )

Dans le diagramme ci-dessus,
un point stratégique important
pour les Blancs est le pion e5, qui
leur assure la supériorité d'espace
a I'aile-roi. Dés lors les Noirs doi-
vent essayer, tdt ou tard, d'élimi-
ner ce pion, en attaquant avec des

186 figures (... Dge7-g6, W¢7 ou aussi

éventuellement ... £ ¢5-b6-¢7, Wby
etc.). C'est pourquoi les Blancs
couvrent préventivement le pion
€5 avec toutes les figures qui s'y
prétent : 7. Hel @ige7 8. 214
g6 9. 2g3 et Wel. Ainsi les
Blancs « surproteégent » leur fort
point stratégique, et c’est correct
car sinon il peut devenir une fai-
blesse génante. Comme exemple,
Nimzovitch donne sa partie contre
Alekhine, Baden-Baden 1925 :

NIMZOVITCH ALEKHINE
Baden-Baden 1925

Ici les Noirs ont placé leurs
figures de telle fagon qu’elles peu-
vent appuyer sur le point d4. Mais
en méme temps, leur b6 est
limité dans ses mouvements par le

pion d4. Les Blancs doivent faire
attention a ne pas étre contraint a
I'avance d5, et a maintenir leur
controle surd4 : 15. Eadl Eae8
16. Ed2! Wg517. Efd1 En effet,
ainsi le £ b6 est hors-jeu pour un
bon moment, de sorte que, aprés
17.... £a718. D14 H1519. Hb5
£ b8, les Blancs pouvaient pren-
dre un avantage positionnel par

20, Ze2et 21, Edel.

II. Le louvoiement

Cette notion de la stratégie est
expliquée de plusieurs facons.
Plusieurs auteurs entendent par
12 toute manceuvre un peu lon-
gue ayant pour but d’améliorer
progressivement la position ou
d'entrainer |'adversaire dans une
erreur tactique ou stratégique.
Parfois, dans les analyses de par-
ties ce terme désigne tout sim-
plement le jeu des figures qui

“vont et viennent sans plan.

Dans son ouvrage « Mon sys-
téme », Nimzovitch tiche de défi-
nir exactement la notion de lou-
voiement. Il 'utilise pour dési-
gner la facon de lutter qui est
dirigée contre une faiblesse
adverse (par exemple un pion
faible), quand cette faiblesse est
~attaquée alternativement d’au
moins deux fagons (par exemple
horizontalement et verticale-
ment) et, finalement le camp
actif force une position désavan-
tageuse des figures défensives.
Cela conduit a la conquéte de la
faiblesse, ou donne un autre dés-
avantage important a 'adversai-

re. Je pense cependant qu’il est
nécessaire d'étendre la notion de
louvoiement. A mon avis elle
peut se rapporter a toute manceu-
vre positionnelle ot I'on utilise
alternativement différentes me-
naces tactiques sur la position
adverse. Certaines questions qui
ont trait a cette méthode s’expli-
quent le mieux au moyen de
quelques exemples.

. Ehas -
E. COHN DURAS
Barmen 1905
Partie Espagnole

1. e4 es

2. &f3 AT

3. &4bs a6

4. Lad4 anfe

5. 0-0 fe7

6. Eel b5

7. £b3 dé

8. ¢3 2g4

9. d4? Wes
10. fe3 Has
11. f¢2 AV
12. £¢l ¢S
13..45 né
14, We2 ah7
15. h3 £d7
16. b3 b6
17. ¢4 0-0
18. g4?

Cet affaiblissement douteux du
roque n’était pas nécessaire, car la
menace ... f5 est inoffensive, par
exemple 18. &bd2 15 (?) 19. exf5
£ xf5 20, £ xf5 Wxf5 21, Ded.

180 s fg5
19. f£xgs Hxgs
20. &Axgs
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Forcé, vu les menaces ... & xh3+
et ... D xf3+, ... bxgd.

| ARG hxg5s

Les Noirs sont sans aucun doute
mieux. Ils ont le meilleur Fouet la
possibilité d'un jeu actif aussi bien
a l'aile-dame (ou ils peuvent, au
moment opportun, ouvrir la colon-
ne« b »ou«a »)qu'al’aile-roi, ol
ils disposent de la colonne « h »
ouverte. Seulement, aucun de ces
avantages ne garantit a lui seul le
succés. Aussi Duras choisit-il un
plan qui combine la pression a
l’aile-dame avec celle sur la colon-
ne « h ». Son louvoiement est un
modele du genre.

21, Had2 WeT!

Dégage ¢8 pour le Cavalier, qui
vise g6. En méme temps, il importe
de couvrir le pion d6, comme nous
le verrons apres trois coups.

22. &1 &8
23. Hel He’l
24, 13

Si, par exemple, la Dame noire
se trouvait en b7, les Blancs pour-
raient jouer avantageusement 24.
Hf5!. Mais maintenant ils sont
tenus de défendre passivement f4
et h4.

77 N g6
188 25. &Hg2 6

26. &f2 217
27. ¥d2 Eh8
28. Ehil Ehé
29. Eh2

Voila déja le premier résultat de
I'action noire & l'aile-roi : le trans-
fert du Cavalier en g6 et la menace
de doubler les figures lourdes sur
la colonne « h » ont nécessité la
position passive du @g2 et de la
Hh2, ce quiaméliore sensiblement
les perspectives noires de succés a
l'aile-dame.

29! L. Whe
30. £d3 as!
31. We3 a4
32, &e2 b4
33, Wel Wa$s
34. Ebl

Aprés 34, Ehl, les Noirs ont le
choix entre une finale difficile mais
gagnante (34. ... axb3 35. axb3
Wxal 36. Wxal Exal 37. Exal
H xh3) et une manceuvre comme
dans la partie.

3 = Eah$
35. Whi E 8h7
36. £¢2 Wa8!

Les manceuvres noires de pa}rt
et d’autre ont atteint leur apogee,
et les Blancs sont sans défense.
8'ils essaient 37. &2 (afin de pro-
téger, aprés 37. ... Whg, le pion
attaqué par 38. &g3), alors décide

la percée sur la colonne « a » : 37.
...axb3 38, & xb3 (38. axb3 Wa2
39. E¢l Wb2et ... xh3l)38. ..
Kad 39. L3 & xb3 40. axb3
Df4! ou 39. Eal Exh3!! 40.
Hxh3 Exh34]1. Wxh3 & xb342.
el (42. Whl £ xalet ... b3.) 42.
.. Wa3! 43 Wil § xa2 44. H)fS
Dh4a! 45. Dxd6+ DeT 46. HHI5+
@ xf5 47. gxf5 b3 et gagnent.

37. Eal Whs
38, a3 H xh3
39. HExh3 H xh3
40. W1 HEh2
41. el Wh3
42. bxad 2 xg2
43. axb4 Wh2
0-1

Le louvoiement des Blancs est
trés intéressant dans la partie sui-
vante. D'abord ils rassemblent
toutes les figures pour l'attaque a
laile-roi. Mais cette attaque n'est
qu'un moyen auxiliaire pour
‘manceuvrer les figures noires, sur-
‘tout la Dame, dans une position
défayorable. Puis, au moment pro-
pice, ils décident par une percée
centrale trés simple. Ici aussi il
s'agit d'un mélange de deux formes
d'attaque, méme si I'une des deux
r{ﬂa percée centrale) n'est que laten-
te pendant quelques coups.

4 s
STEINITZ SHOWALTER
Vienne 1898

Défense Frangaise

L. ed e6 2. d4 d5 3. e5 ¢5 4.
dx¢S g6 5. HI3 & x¢5 6. £.d3
2\pge7 7.0-0 g6 8. Eel £d79.
§3 a5 10. a4 Wb (?) 11. We2

b6 12. Ha3 0-0(12.... £¢7 13.

BbS £ xeS? 14, & xg6, etc.) 13.
Ab5S Dal 14. Le3! £ xe3 15.
Wxe3 Hxb5 16. axb5 b6 17.
& d4 15 18. f4 He7

Le principal atout des Blancs
est la forte position du &d4.
Voyons comment les Blancs peu-
vent ouvrir favorablement le jeu
afin d’exploiter la meilleure posi-
tion de leurs figures. La meilleure
possibilité est I'avance ¢4 ; mais
pour l'instant ce serait peu effi-
cace, car les figures noires peuvent
couvrir tous les points centraux
importants : aprés 19. ¢4, les Noirs
peuvent poursuivre par ... Wh7,
EBac8 et Hfd8, et, le moment
venu, jouer ... dxc4 et ... &dS.
C’est pourquoi Steinitz opte
d’abord pour un louvoiement effi-
cace : en menagant l'aile-roi il
entraine les figures noires dans de
telles positions qu’il peut effectuer
la percée décisive ¢4.

19. W2 wds
20. He3! 26
21. Eh3 Ef7
22. &hi g7 ()

Facilite la tdche des Blancs.
Meilleur : 22. .., Eg7et ... E¢8.
23. af3 hé
24. Eegl!

Menace 25. g4, forcant ainsi un

affaiblissement supplémentaire du
roque.
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v e h§
25. Wg3! Whs
26. &Dgs E{f8
27. Wh4!

Menagant 27. @ xe6+!. Aussi
aprés la meilleure réponse 27. ...
E ae8, les Blancs peuvent préparer
maintenant, par 28. Ed1!, la per-
cée ¢4.

28. ¢4!

Les manceuvres blanches ont
tellement perturbé le contact entre
les figures noires, que, touta coup,
I'ouverture du jeu crée des menaces

imparables.
S Lees dx¢d
29. £x¢d Efe8
30. Ed3 Ha7
31. Edé6 Eb7
32. Hgdl 268
33. Dxe6+ 2 xe6
34. £ xe6 Wh7
35. BEd7+ He?7
36. E xe7 Dxel
37. Wie+ & hé
38. Ed8 q¢7
39. h3 1-0

Un exemple fréquent de pres-
sion double surla position adverse
est la combinaison d’une attaque
sur le Roi avec la menace sur un
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LASKER SALVE
Saint-Pétersbourg 1909

Partie Espagnole

l.e4e52. 213D ¢63. 2b5d6
4. d4 £d7 5. De¢3 D16 6. 0-0
£e77. Re5exd4 8. Hxdd0-09,
% xg6 bxg6 10. Wd3 He8 11.
Hael¢512. Hb3 Dgd13. & xe7
H xe714.14 Eb8 15.h3 & h6 16.
f51617. 0d5 Ee818. ¢4 2719,
We3 HeS 20. £d2 ¢6 21. Df4
Wh6 22.b3 Ebe8 23. Wg3 Hhs
24. HHhS g8 25. Ef4 Wd8 26.
O3 Ee7 27. Ehd Wes

- 174 -

Les figures blanches ont avancé
dangereusement a l'aile-roi. Mals
sans l'aide des pions, les Blancs ne
peuvent progresser. Vula faiblesse
du pion e4, une avance de plOH‘BSl
pratiquement impossible. D'un
autre coté, les Noirs ont également
un pion faible, d6. Cela permet
aux Blancs de louvoyer efficace
ment, touten gardant, bienenten-
du, un ceil sur leur pion &4.

28. Wf2!

Aprés 28. &f4, les Noirs pev-
vent se défendre de fagon satisfal-
sante par 28. ... @h6. C'est pouf”
quoi Lasker commence par enta-

de lier le Cavalier noir 4 sa défense.

Sg TS £18
29. Wd2! Wbs
30. &hil Hfe8
31. Hg4 Eg8

Les Noirs doivent diminuer leur
pression sur le pion e4, d’autant
plus que 31. ... &h6 serait suivi de
32. & xf6!.

32. Ed1! Wh4?

Facilite la tiche des Blancs. La
pénétration de la Dame dans la
position blanche ne constitue gu2-
Te une menace, au contraire, son
absence se fait sentir en défense.
C'est pourquoi 32. ... WeB! est
bien meilleur, aprés quoi les Blancs
‘doivent continuer a louvoyer par
33. Wd3et 34. E hd (menace H)f4).

33. w2 We3
34. Wha Zhé
35, Hf4 af
- 36. &h2 Ege8
37. W3 28
38. Eh4!

Aprés 38, Eg4 £h6 39. Hh4,
les Noirsjouent 39. ... d5! 40. ¢xd5
41. Exd5 £¢6. Apres le
coup du texte, 38. ... d5 ne va pas,
acause de 39. ¢xd5¢xd5 40. &f4!,
Les Blancs doivent manceuvrer
trés prudemment et se méfier du
‘Contre-jeu au centre.

( voir diagramme n° 175 )

Il y a onze coups, les figures de
Part et d’autre se trouvaient & peu
©S comme maintenant, i cette
ense prés que la Ed | attaquele
int faible d6, tandis gue la Dame
ire est éloignée du champ de
e et se trouve hors-jeu. Cette
lifférence est décisive, car les

mer une pression le long de la
colonne « d » sur le pion d6, afin

Noirs ne peuvent plus parer, sans
affaiblissement supplémentaire, a
la menace 39. 41f4 H1h6 40. B xdé.

N gs

39. fxgé Exg6
40. W2 5

41. &f4 Ef6
42. He2 Wh2
43. Ed2 Wai
44. Hg3

Menace 45. exf5 & xf546. &) xf5
Exf5 47. Exh7+! & xh7 48.
Whd+.

4“a. .. & g8
45. exfs £ xf5
46. fDda!

Gagne au moins un pion et
apporte rapidement la décision.

46. ... ¢xd4
47. D xf5 &8
48. Wxd4 Wxd4
49. Hixd4 Nes
50. EhS Hef7
5). ¢S dx¢5
52. E xeS ¢xd4
53. Hxd4 b=8 ¥
54. Ed8+ g7
55. Has H¢2
56. a3 ¢5
§57. H¢8 Eb2
58. EbS =2
59. Eb7+ Hgb
60. Ec6+ f6
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61. Ex¢5 Hab
62. a4 Ef6
63. H¢3 a6
64. Hg3+ Zhé
65. EHgg7 1-0

I1I. Laréalisation technique de
la supériorité

En étudiant des parties, on
trouve parfois 4 la findes remar-
ques comme « le reste n’est plus
qu’une question de technique ».
Il s’agit de cas ol un camp pos-
séde une telle supériorité maté-
rielle ou positionnelle qu'il peut
remporter la partie assez facile-
ment, Dans ce livre, le lecteur
trouve beaucoup de ces parties,
dont nous donnons la fin sans
commentaire parce qu’elle ne
constitue que la réalisation d'un
avantage acquis. Cependant, le
lecteur ne doit pas sous-estimer
les difficultés dans cette phase du
jeu. Il est arrivé plus d’une fois
gu'une supériorité, méme trés
grande, ne fit pas réalisée parce
que le camp le plus fort se mit a
jouer sans plan ni concentration
ou parce qu'il sous-estimait les
contre-chances de l'adversaire.
Le but essentiel de ce livre est de
bien montrer au lecteur que cha-
que situation demande un jeu
bien réfléchi. Cela est également
vrai pour les positions ou « le
gain n'est plus qu'une question
de technique ».

Lors de la réalisation d’une
supériorité positionnelle, le plan
192 stratégique s’adapte au caractére

de la position. A ce proposil faug
toujours bien regarder si la supé-
riorité positionnelle a un carac-
tére durable ou temporaire. Par
exemple, dans les positions on
I'adversaire a des pions isolés, un
mauvais Fou, des figures hors-
jeu, etc., il n’est, bien souvent,
pas important de perdre un
temps. 11 suffit de renforcer petit
a petit la position, afin d’enlever
a l'adversaire tout contre-jeu
efficace. Il en va autrement dans
les cas ol le camp actif posséde
un grand avantage dans I'activité
et la coordination de ses figures
ou dans la concentration de
figures sur une partie de l'échi-
quier. La réalisation d’une telle
supériorité exige souvent un jeu
trés précis, I'exploitation de cha-
que temps, voire la préparation
d’une conclusion combinatoire
décisive.

~ 176 -

{ voir diagramme n° 177 )

Les diagrammes 176et 177 mon-
trent ces deux types de superlorlte
positionnelle. Dans le premier cas.
les Noirs ont une position de pions
tellement affaiblie (pion d5, roque
détérioré) que, malgré | egallté
matérielle, ils ont un désavantage

- décisif. Les Blancs peuvent réali-
ser leur supériorité de plusieurs
facons :soit enmilieu de partie, en
menacant le pion d5, en combinai-
son avec une attaque sur ["aile-roi
affaiblie, soit en exploitant les fai-
blesses en finale. Leur avantage a
un caractére si durable que I'ordre
‘des coups n’a pas d'importance.

Les Blancs doivent seulement
empécher 'adversaire de se débar-
rasser de ses faiblesses de pions
exemple, par les poussées ...
u ... f5-f4) et ils doivent suivre
un plan bien établi pour s'attaquer
x faiblesses (par exemple, Wd2,
dl, &d4, £13).

~ La situation est toute différente
‘au diagramme 177 (Tarrasch -
‘Alekhine, Pistyan 1922). Ici les
‘Blancs ont un avantage matériel,
is les Noirs ont un avantage
ositionnel décisif grace au fort
entre, la paire des Fous, la
onne « f » ouverte et enfin la
rillante coordination de leurs
res. La réalisation de leur
Eriorité est tributaire d'un jeu
1que trés précis. Ainsi, les Noirs
€ peuvent tolérer aucune simpli-
tion (échange des Dames), car
finale les Blancs pourraient
Voir des chances d’exploiter leur
ntage matériel. Les Noirs doi-
¥ent jouer trés correctement et

énergiquement leurs atouts posi-
tionnels par une attaque a l'aile-
roi et au centre.

La suite de la partie fut : 18. ...
We5!19. h3 & h6 20. £ hl D f5
21. 2h2d4!22. £.¢1(22.exd4e3
23. @& xe3 {xe3 24. fxe3 We3)

2...d323. We4+ Hh824. £ b2
Qg3+! 25, gl £d5 26. Wad
@De2+ 27. &hl K7 28. Wa6 h5!
29. b6 g3+ 30. &gl axb6 31.
Wxb6 d2! 32. Efl &Hxfl 33.
Hxfl Le6!34. £hl & xh3! 35.
gxh3 Ef3 36. ©g3 hd 37. &f6
Wxf6 38. &xed Eh3+  0-1

Lors de la réalisation d'une
supériorité matérielle, il se pré-
sente des problémes particuliers.
Bienentendu, iciaussi le plan stra-
tégique dépend du caractére de la
position. Mais il s’y ajoute un élé-
ment, typique de la plupart de ces
cas : les tentatives du camp actif
de simplifier le jeu et de dépasser
en finale. Nous en avons parlé au
chapitre « L'échange de pigces »
(Tome 1). Nous nous contente-
rons, dés lors, ici de deux exem-
ples.

= 93 -

ALEKHINE CAPABLANCA

Championnat du monde 1927
(derniére partie)

Gambit de la Dame

1. d4 d5s
2. ¢4 e6
3. &¢3 &)f6
4. Lgs &bd7
5. e3 ¢6

6. a3 Le7
7. @13 0-0
8. &4d3 dxg4
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9. fxc¢d Dds
10. £ xe7 Wxe?
11. Ded & 516
12. g3 ¢S5
13. 0-0 Hb6
14. £22 ¢xdd
15. &xd4 g6
16. E¢l £47
17. We2 Hac8
18. 4 es
19. &f3 g7 (7)
290. h3 6
21. Wd2!

Un coup polyvalent, selon Ale-
khine lui-méme. Les Blancs mena-
cent de gagner un pion par la sor-
tie de la Dame en a5, et en méme
temps ils mettent la faiblesse h6 a
contribution. Par exemple, si 21.
... £¢6, alors la surprenante tour-
nure 22. Hih4! Hixed (22. ... & xed
23, Wel) 23. Hhf5+ gxf5 24.
D xf5+ &6 25. Wxh6+ & x5 26.
g4! décide. Les Noirs ne peuvent
méme pas éviter la perte de pion
par un échange de Tours, par
exemple : 21. ... Ex¢l 22. Hxgl
Hc823. E x¢8+ &y x¢B 24. Wl ou

3.... £ x¢c824. Wa5. Uniquement
la contre-attaque 21. ... Dad! suf-
fisait encore pour égaliser.

7.7 LY £e6?
22. £ xe6 Wxeb
23. Was Ded
24. Wxa7l Hxb2
25. EHx¢8 Hxg8
26. Wxb7 Ded

( voir diagramme n°® 178 )

Le pion passé a l'aile-dame
assure « techniguement » le gain
aux Blancs. Leur plan consiste en
deux étapes : d'abord ils doivent
parer 4 la menace tactique sur
leurs pions a3 et e4, ensuite, en
simplifiant peu a peu, ils doivent

194 forcer le passage dans une finale

gagnée. A ce propos, les Blancs
doivent avoir a l'esprit quelles
finales assurent la victoire, eu
égard au matériel de pions donné
(méme nombre de pions a une aile,
pion passé blanc a l'autre). Cha-
que finale est gagnée, 4 une excep-
tion pres : la finale de Tours est
nulle lorsque la Tour noire se
trouve derriére le pion a3. Si, au
diagramme 173, on ne laisse que
les Rois sur I’échiquier, avec la
Tour blanche en a7 et la noire en
a2, la position est nulle, comme le
démontra déja Tarrasch a 1'épo-
que. Donc, les Blancs peuvent
accepter toute finale sauf celle-la.

27. Wh4
27. a4 serait prématuré a cause
de 27. ... hd6 et ... Ecd.
27048 Ha8
28. Hal W6

A premiére vue, les Noirs for-
cent le blocage du pion a3 par ..
Ead,vuqu Yils attaquent en meme
temps le pion e4. Mais Alekhine
trouve une jolie tournure tactique,
empéchant le blocage sur la 3
rangée et forgant du méme coup

"échange des piéces légéres :
29. a4l Dxed
30. &HxeS!

Faible est 30. & xed Wxed 31.
H¢! B8, qui empéche aussi bien

32. @d2 & xd2 que 32. Hixe5?
&e3!l, et les Noirs gagnent méme
encore.

B ... wde!

Relativement la meilleure répon-
se. La finale aprés 31. Wxdé6
QDexd6 32. &ixcd & x¢d, est au
moins trés difficile pour les Blancs,
par exemple : 33. &f1? &Hib2 34.
a5 Hab6nulle, ou33. Hed Eas 34.
@D¢3 &f6.

31. Wxed! WxeS
32. Hel &Hdé6
33. Wel!
Evidemment, pas 33. Wb4?
H xad!,
- & FE w6
34. QDed Dxed
35. Exed

- 179 -
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Dans son livre « Sur la route du
championnat du monde », Alekhi-
me écrit & propos de cette posi-
tion :« Le plan de la victoire, qui, bien
8ntendu, rencontre encore des obsta-
s techniques, est le suivant : le pion
$sé, qui menace d’avancer, doit
uper les Tour et Dame adverses
@ l'aile-dame. Csla découvre un peu
18 Roj noir, ce qui permet aux Blancs
disposer de menaces directes et
9@ gagner toujours plus d'espace.
D'abord, la Dame noire devra, déja
@prés quelques coups, abandonner la
Olagonale a1-h8 ».

35 Eb8
Menace 36. ... Eb2et ... Ea2.

36. He2 HEa8

37. Ea2 Has

38. WeT! Wa6

39. W3+ &h7

40. EHd2!

Ce coup exprime bien I'idée de
base du plan blanc. L’avance du
pion passé ne peut étre forcée
qu’en combinaison avec des mena-

ces de mat. Ainsi, 40. ... E xa4?
échoue sur 41. Ed8.

40. ... Whé

41. EHEd7 Whi+

42. &h2 Wha+

43. g3 Ef5

44, Wd4

Menace 45. a5, aprés quoi 45. ...

E xa5 est impossible a cause de
46. Ed8.

4. .. Wes
45, Eds!

Une facon typique de la réalisa-
tion de I'avantage matériel : com-
me I'échange des Tours conduit a
une finale de Dames sans perspec-
tives, les Blancs acceptent I'offre
d’échange, afin d'améliorer la posi-
tion de leurs figures.

45 5 Bf3
46. h4 Wha!?
Aprés 48. ... h5, les Blancs peu-

vent jouer 47, a5. Aussi les Noirs
font-ils une tentative désespérée :
aprés 47. Wxh8+? & xh8 48. a5
Ea3, la finale de Tours est nulle.

47. Wbé! Lal
48. &g2 216
Ou48. ... Ea349 a5, et laseule

position active de leur Tour (sans
échange des Dames) ne peut sau-
ver les Noirs, car ils seront bientot
exposés a4 des menaces de mat.
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49. Wd4!

Apres le coup précédent, la Tour
noire n'arrive plus a se placer der-
riére le pion passé ;dans ces condi-
tions, I'’échange forcé des Dames
constitue un pas décisif vers le but.

49, Wxd4

Egalement sans espoir est la
finale de Dames aprés 49. ... Wa2
50. W xf6 W xd5+ 51. Wf3.

50. E xd4 &g
Ous0... HEa65]. fiet Hed-
ds5, etc.

51. a5 Ha6 52. Ed5 Ef6 53.
Hd4 Ea654. Ead £1655. &3
&e5 56. el h5 57. £d3 &d5
58. ©¢3 L¢559. Ea2 &b5 60.
&b3 ¢S 61. L¢3 b5 62.
& d4! Ed6+ 63. e5 Eebt 64.
&f4 Ha6 65. g5 Ee5+ 66.
S h6e EfS 6714 (67. g7 Ef3 68.
&g8 Ef6 69. &8 Ef3 70. g7
Ef5 71. f4 gagnait plus vite.) 67.
.. E¢5!68. Ea3 H¢7 69. &g7
Hd7 70. f5 gxf5 71. &h6 14 72.
gxf4 £d573. &g7 Ef574. Ead
&b5 75. Eed &a6 76. &£hé
Hxa5 77. Ee5 Eal 78. &@xh5
Eg179. Eg5 Zh180. E15&b6
81. Exf7 b¢6 82. Ee7  1-0

Trés difficile est la réalisation de
la supériorité matérielle dans. les
cas ol l'adversaire dispose d'une
certaine compensation, méme
insuffisante, dans la position plus
active des figures.

10k, © AL

NECHMETDINOV
TCHISTYAKOV

Thilissi 1949

Défense Francaise

1. ed e5
2. d4 ds
3. &¢3 anfe6
4. g5 dxed
5. &ixed Le7
6. Dg3? b6
7. 4£b5+ ¢6
8. fe2 2b7
9. &3 Hbd7
10. 0-0 hé
11. £ xf6 gxf6!
12. d51? ¢xd$
13. Hd4

Les Blancs ont sacrifié un pion
pour activer leurs figures et géner
I'adversaire dans la réalisation pro-
gressive de I'avantage de la paire
des Fous. Ils menacent 14. .ﬁ.h5
Hel avec attaque sur la position
affaiblie du Roi. Les Blancs ont
certes assez de compensation pour
le pion, mais les Noirs dowen:
jouer trés correctement po_ul
exploiter leur avantage matériel-
D’abord ils vont rattraper peu 2
peu lavance en développement
des Blancs et améliorer la coord!-

nation de leurs figures. Ensuite, ils
forcent une simplification et le
passage en une finale de Tours,

13. R¢S5!

Un coup important : le $1d4 est
tellement fort que les Blancs renon-
cent a la paire des Fous pour

I"¢liminer.
14. &hS £ xd4
15. Wxd4 & 18!

Non pas 15. ... We7? 16. &f5!
exf5 17. Efel &e5 18. f4 WS 19.
Hadl avec avantage blanc.

16. EHfel E¢8
17. b4+ Des

La tentative déchanger les
Dames par 17. ... We7? échoue *
18. Wxe7+ & xe7 19. &5+ et 20.
&Hde.

18. Eadl W7
19. %Whye 5!

Préserve la case e4 pour le Cava-
lier. En tout cas, il était possible de
calculer avec précision que I'atta-
que par 20. Wf6 Eh7 21. £ g6 est
inoffensive, car aprés 21. ... &1d7!
- 22, Whd fxg6 23. E xe6 Wdg!, les
Noirs conservent la figure.

dxgd

Ici 21. W16 Hh7 est également
insuffisant, par exemple 22.
D517 exfs 23. & xf7 Wxf7 24,
Ed8+ Hxd8 25, Wxd8+ dg7, et
le gain de la Dame par 26, Ee7 se
‘paie trop cher.

L. ... Eg8
22. 14 We7
23, Wd4 Ded
24. &13 Dxg3
25. & xb7 Wxh7
26. hxg3

( voir diagramme n° 181 )

__Les Noirs ont pu échanger les
Neces légéres, restreignant ainsi

les possibilités tactiques des
Blancs. Malgré cela, la plus grande
prudence s'impose. Mauvais est
26. ... Hxg3 27. Wh8+, avec les
possibilités suivantes :

a) 27. .. &e7? 28. H xeb+! et
gagnent.

b) 27... Eg828. Wxh6+ Eg7!
29. Wh8+ H g8 nulle, mais pas 28.
.. De8? 29, Exeb+! fxeb 30.
Wxe6+ I8 31. WIS+ Les 32,
Hel+ avec attaque victorieuse.

2625 4 H¢2!

27, Wdé6+ We7

28. Whs+ &g7

29. Wes+ w16
Force I'échange des Dames.

30. Ed7 Wxe5

31. fxeS

Sans espoir est 31, E xe5 &f6
32. &h2 Exb233. Exa7 H¢8.

%} I Hxh2
32. Hg¢l Lg6!

Le chemin le plus court vers la
victoire, vu que les Noirs peuvent
conserver les deux Tours. Aprés
33. Egg?, vient 33. ... &hS5 34.

&h2 f4!,
33. EHxa7 Eds!

Les Blancs ne peuvent plus évi-
ter le doublement :
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34.
35.
36.
37.

198

& h2
Hgl
Hed
Ha?7
ad

Hdd2
He2
bS

H xe5
b4

39,
40,
41.
42.

a5

ab
Zb7
E xb4
0-1

Hal
Hee2
H xa6
hs

LE STYLE INDIVIDUEL — LE JEU PSYCHOLOGIQUE

Jusqu'ici, en analysant les éléments stratégiques, nous avons
considéré la partie comme un processus impersonnel, qui se déroule
entre 32 piéces et sur 64 cases. Bien entendu, cela est assez simpliste.
En effet, la partie est un combat entre deux adversaires, qui a lieu
dans certaines conditions concrétes. Les hommes ne sont pas infailli-
bles ; ils dépendent de I'humeur du moment, ils ont chacun leur
caractére. Tout cela se refléte dans le déroulement de la partie.

Tout joueur, maitre ou modeste amateur, met dans ses parties des
éléments de son style personnel. Son style n'est pas uniquement le
produit de son savoir et de ses conceptions échiquéens, il exprime
€galement dans une grande mesure sa personnalité. Le jeu d'un
Jjoueur inconnu peut donner des indications sur son caractére. D’au-
tre part, de quelqu’un qu'on connait bien on peut presque se douter
dustyle qu'il adopte. Celui qui, dans la vie, est peureux et prudent, ne
prendra sans doute pas souvent de grands risques sur I’échiquier. Par
contre, un homme téméraire ou plus léger recherchera les risques,
souvent sans évaluation sérieuse des possibilités propres et de celles
de 'adversaire,

L'optimiste a tendance & surestimer sa position, tandis que le
pessimiste voit partout des dangers et des difficultés. Par conséquent,
le style individuel est 4 'image du caractére du joueur.

Le deuxiéme probléme important, lié au premier, est celui de
Pinfluence des conditions externes sur le déroulement de la partie.
Qu'entendons-nous par la ? Il s’agit, par exemple, du classement au
moment ol la partie se joue. Si un demi-point suffit 4 un joueur pour
gagner le tournoi, il jouera bien siir autrement que lorsqu'il doit
absolument gagner.

Le zeitnot peut également constituer un élément externe impor-
tant. D’autres éléments importants sont ¢galement la santé, la condi-
tion du moment et le milieu, dans lequel se dispute la partie. Chacun
de nous sait qu'un simple rhume pendant un tournoi peut modifier le
Jeu et influencer le résultat. Nous pouvons en tirer un tas d’enseigne-
ments quant 4 la préparation & un tournoi : I'importance d’une bonne
Ppréparation physique, des nerfs solides, etc. Cependant, dans ce livre,
qui est consacré aux principes de la stratégie, nous ne nous intéresse-
Tons qu’a cette seule question concréte : quel est le rapport entre,
d'une part, le choix du plan stratégique et, d'autre part, le style
individuel de I'adversaire et les différents éléments externes ?
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L’ancien champion du monde Dr Em. Lasker a le premier exprimé
Iidée que, dans bon nombre de positions, il ny a pas « le rr%eilleur
coup », mais plusieurs coups, qui peuvent tous étre « le meilleur »
face a tel ou tel adversaire et dans telles ou telles circonstances. En
d’autres mots, il faut souvent adapter le plan stratégique au style de
'adversaire et aux conditions dans lesquelles la partie se déroule.

TARRASCH LASKER

Cette position est issue du match
pour le championnat du mondeen
1908. Les Noirs sont trés a I’étroit
et doivent s’attendre a une attaque
sur leur Roi. Un plan de défense
passif serait 14. ... We6 15. Hf5¢5
et ... £f8. Mais Lasker opte pour
une tout autre possibilité, objecti-
vement plus faible. Pourquoi ? 11
était bien connu que Tarrasch s'y
entendait pour exploiter une supé-
riorité d’espace dans les positions
ou l'adversaire n’a pas de contre-
jeu actif. C'est pourquoi Lasker ne
veut pas se limiter a une défense
passive. Aussi choisit-il une suite
trés risquée qui, au prixd’un pion,
lui procure un excellent contre-
jeu, prouvant qu'il connait bien le
style de son adversaire : 14. ...
Dga?! 15, & xgT! Dxf2l Voila
la position critique. Les Blancs
ont deux possibilités : a ) gagner
un pion par 16. & xf2 ®xg7 17.

200 Wd4+ et Wxa7 ;b )attaquer par

16. Wd4. L'analyse aprés la partie
démontra que, aprés 16. Wd4 Qg4
17. &f5, les Noirs ne peuvent se
soustraire a la pression des figures
blanches. Donc le 14° coup de
Lasker était une erreur 7 Pas du
tout ! Laskera psychologiquement
trés bien évalué la position aprés le
15¢ coup. Tarrasch avait I’habi-
tude de préférer une position claire
a des complications qu'on ne pou-
vait calculer avec précision au
cours de la partie. Fidéle a ses
conceptions il joua 16. & xf2
& xg717. D5+ &£h8 18. Wdd+
6 19. Wxa7,etaprés 19.... 18
20. Wd4 E e5!, les Noirs avaient
déja du contre-jeu grice a la pres-
sion sur le pion isolé e4. Lasker
joua la suite de fagon trés énergi-
que, exploita de petites impréci-
sions de Tarrasch et finit par
gagner ainsi :

21. Eadl Ede8 22. W¢3 Wi7
23. &1g3 £ h6 24. Wf3 d5 25.
exd5 fLe3+ 26. &fl ¢xd5 27.
Ed3? (27. &f5) 27. .. Web 28.
He2 5 29. Ed1 f4 30. 2h1 d4
31. 2 Wa6! 32. HHd3 Hg533.
Eal Whe! 34. el (34. h3 Eg3
35.Wd5 B xh3!)34. ... Wxh235.
&dl Wgl+ 36. Hel Hges 37
We6 ESe6 38. Wxg7 I 8e7 39
Wds+ Hg7 40. ad 3! 41. gxf3
£g5 0-1

Dans beaucoup de positions, il
est possible de choisir entre deux

ou plus de plans, de valeur prati-
quement égale, mais qui condui-
sant & un jeu tout a fait différent.

Ainsi, dans cette position (issue
du Gambit de la Dame, aprés les
coups l.d4d52.¢de63. N3 NF8
4. £g5£e75.¢30-06. H\f3 Hbd7
7. W2 ¢5), les Blancs ont deux
possibilités :

a ) par8.¢xd5 &xd59. £ xe7
Wxe7 Wxe7 10. &yxdS exdSs 11.
£.d3 g6 12. dxc5, isoler le pion-
dame et, ultérieurement, exploiter
sa faiblesse ;

b ) choisir la suite 8. 0-0-0 h6 9.
h4! Wa5 10. g4 ou 8. ... Wa5 9.
&bl. Il se présente alors une posi-
tion trés aigué, dans laquelle les
deux camps doivent ticher d’atta-
quer énergiquement le Roi adver-
se.

Déja le choix de 'ouverture est
psychologiquement trés impor-
tant. Si vous devez choisir entre
plusieurs systémes, il vaut mieux
choisir celui qui convient le mieux
a votre style et le moins bien a
celui de l'adversaire. Il est souvent
utile de se décider pour un systéme
objectivement plus faible, si celui-
ci place 'adversaire devant des
problémes désagréables. Un exem-
ple classique du choix psycholo-
giquement judicieux de 'ouverture

est 'histoire de la partie Lasker -
Capablanca, Saint-Pétersbourg
1914. A trois rondes de la fin du
tournoi, ils avaient tous les deux le
méme nombre de points. Mais
comme Lasker avait déja joué une
partie de plus, il devait absolu-
ment gagner, car une nulle lui
aurait enlevé tout espoir de rem-
porter le tournoi, Lasker avait les
Blancs, et la partie 40 montre I'ou-
verture qu'il choisit : 1. e4 e5 2.
A3 &g6 3. £b5 a6 4. £ xc6, la
variante d échange de I'Espagnole,
qui, déja a I"époque, passait pour
terne. Personne ne comprit idée
profonde de Lasker. La meilleure
preuve est une remarque de Dr
Tarraschdans le livre du tournoi :
Pendant la pause de midi, je lui
demandai : « Pourquoi avez-vous
joué la variante d'échange, alors que
vous deviez jouer pour le gain ? » « Je
n'avais rien d'autre », répondit Las-
ker ; « Je n'al rien trouvé contre votre
défense que vous avez jouge contre
Bernstein et moi ». Voila de quelle
facon radicale se sont transfor-
mées les conceptions sur 'attaque
et la défense dans la Partie Espa-
gnole, naguere si redoutée !’ Jus-
que-la Dr Tarrasch, qui ne com-
prit pas l'ironie dans la réponse de

Lasker. Non pas la crainte de la

Défense Tarrasch (4. £a4 &f6 5.
0-0 % xed), mais des motifs bien

plus profonds ont conduit Lasker
a choisir la terne variante égalisa-
trice dans cette partie décisive.

Afin de mieux comprendre ses

motivations, voyons la position
quatre coups plus loin (4. ... dx¢6
5. d4 exd4 6. Wxd4 Wxd4 7.
Hxd4 £d6.) :

LASKER CAPABLANCA

( voir diagramme n° 184 )

Les caractéristiques de cette
position sont expliquées dans la
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partie 5. Les Blancs ont une struc-
ture de pions favorable (supério-
rité a laile-roi ; la supériorité
adverse a l'aile-dame est dévalori-
sée par les pions doublés) et ils
vont essayer d’atteindre une finale
qui leur permette la réalisation de
cet avantage. En contrepartie les
Noirs ont la paire des Fous, de
sorte que, objectivement, ils sont
plutdét un peu mieux. Afin d'ex-
ploiter la paire des Fous, les Noirs
doivent jouer activement et atta-
quer avec vigueur. Mais Lasker
savait que son adversaire ne visait
que la nulle, s'assurant ainsi la
premiére place. Ce but est en con-
tradiction avec le caractére de la
position, Le calcul psychologique
de Lasker se vérifia compléte-
ment : Capablanca joua passive-
ment et finit par perdre la partie et
ainsi la victoire finale.

Maintenant, voyons ce qui
caractérise le style du joueur
d’Echecs. Bien entendu, dans cha-
que partie il y a des positions de
caractéres différents. Mais en étu-
diant les parties de joueurs che-
vronnés, on constatera une préfé-
rence pour certains types de posi-
tions. L'un essaiera de jouer une
tranquille partie positionnelle,
l’autre préfére les complications,
un tel tente de toujours attaquer,
tel autre affectionne la défense.

Les styles peuvent &tre trés variés
etiln’y a pas de maitre de premier
plan dont le style n’ait ses caracté-
ristiques. En général, dans la litté-
rature on rencontre les deux ter-
mes suivants qui désignent des
conceptions fondamentalement
différentes : le style « combinatoi-
re » et le style « positionnel ». Les
joueurs qui ont un style combina-
toire donnent la préférence a la
solution de problémes tactiques
compliqués, avec un jeu trés tran-
chant, si possible émaillé de sur-
prenantes tournures tactiques et
combinatoires. Le joueur au style
positionnel se contente d’obtenir
de petits avantages, tache de les
étendre systématiquement et évite
les complications incalculbles et
les combinaisons confuses.

Le véritable maitre fait les
deux : il parvient a pimenter une
attaque aigué de tournures com-
binatoires, méme s'il préfére le jeu
positionnel tranquille, ou le con-
traire. Son style s’affirme préci-
sément dans les situations ol le
caractére de la position laisse le
choix entre différents plans stra-
tégiques. Ainsi, audiagramme 183,
les grands-maitres maitres Smys-
lov ou Petrossian auraient sans
doute préféré 8. ¢xdS5, tandis que
les grands-maitres Bronstein ou
Geller auraient probablement joué
8. 0-0-0.

Une connaissance approfond'fe
du style de I'adversaire est un tf:le-
ment important de la préparation
a une partie de tournoi ou de
match. Un exemple typique de
I'importance d’une telle prépara-
tion psychologique est le célebre
match Alekhine - Capablanca
1927. Alekhine soumit le style de
son adversaire 4 un examen pousse

et arriva a des conclusions qu'il

décrivit dans le livre du tournoi
« Tournoi d’Echecs, New York
1927 ». Alekhine yadapta complé-
tement son jeu dans le combat
pour le championnat du monde.
Capablanca, par contre, encore
dans I'euphorie de sa victoire
triomphale au tournoi de New
York, ne jugea pas nécessaire
d'é¢tudier a fond le style de son
adversaire, et ce fut l'une des
principales causes de sa défaite
dans ce combat entre ces deux
géants des Echecs.

Certains éléments psychologi-
ques n'ont pas de rapport direct
avec le style de l'adversaire ou
avec I'évaluation des conditions,
dans lesquelles la partie se joue.
C'est notamment le cas du piége,
que nous tendons dans I'intention
de faire trébucher l'adversaire,
lorsque celui-ci est attiré par la
perspective d'un gain matériel ou
d’un avantage positionnel. Ainsi,
dans la partie Nimzovitch - Leon-
hardt, Saint-Sébastien 1911, se
présenta la position du diagramme
185 :

NIMZOVITCH LEONHARDT
~ 185 -

Par leurs derniers coups, les
Noirs ont essayé plusieurs fois de
faire jouer ¢3 a 'adversaire, car ils
se proposaient d'occuper d4 avec

la Dame. Nimzovitch comprit ce
qui se passait et, par son coup sui-
vant, posa un joli piége : 27.
H1g2!'¥d628. Wcl!. Leonhardt,
insouciant, poursuivit par 28. ...
Wd4?. Mais aprés 29. HdS!, la
Dame était cernée et les Blancs
menagaient de la gagner par 30.
¢3. La suite fut : 29, ... E xd5 30.
¢3 Wxd3 31. exdS Wxc¢4 32.
dxe6 Wxe6 33, W¢2, et le Blancs
gagnerent en quelques coups.

D’une tout autre nature est le
piége stratégique. Ici il s'agit de
camoufler son plan stratégique,
forcant 'adversaire 4 prendre des
mesures qui favorisent votre plan.

Ay &

THELEN FR. TREYBAL

Prague 1927
Gambit de la Dame

1.d4d52.¢4e63. H1¢3 5116 4.
£g548e75.¢e30-06. D135 bd7
7.E¢l¢68. £d3h69. £14 Hh5
10. 0-0 D x4 11. exfd dx¢4 12.
2 x¢d4 ©b6 13. £b3 Hd5 14,
Wd2 £d7 15. De5 Le8 16.
@D xd5? (Meilleur est 16. Efel.)
16. ... ¢xd5 (16. ... exd5 est plus
dangereux, a cause de 17. &¢2 et
Wd3.)17. Wd3 Wb6 18. Efd1 fS
19. Ed2 £16 20. We3 a5

( voir diagramme n° 186 )

La position est totalement équi-
librée. Les Noirs ont le faible pion
€6, mais en revanche ils ont le fort
£f6. En compensation pour la
pression blanche sur la colonne
« ¢ », ils peuvent entamer une
contre-action a l'aile-roi (g5).
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215 .a3!

Le premier piége psychologique
intéressant. Jusqu'ici I'échange ...
£ xe5 était absolument hors de
question pour les Noirs, vu que les
Blancs reprenaient avec la Dame.
Aussi les Blancs laissent-ils le £ b3
sans protection, invitant ainsi
I’adversaire a l'échange. lls ont
bien compris que la neutralisation
de la faiblesse 6 cofitera cheraux
Noirs, vu qu’il restent avec le
mauvais Fou.

¥ [P £ xe5?
Comme les Blancs le voulaient.
Meilleur est 21. ... h8.

22. fxeS £.4d7

Les Noirs choisissent un plande
défense trés simple : ils veulent
échanger les figures lourdes sur la
colonne « ¢ », de facon que le
minime avantage blanc ne se réali-
se apparemment pas.

23. &hi!

En liaison avec les coups sui-
vants, un plan raffiné, qui est li¢ &
un intéressant piége psychologi-
que. Les Blancs veulent occuper la
colonne « ¢ » avec les figures
lourdes. Mais s'ils le faisaient tout
de suite, cela n’entrainerait qu'un
échange. C'est pourquoi ils dispo-
sent leurs figures comme s'ils pré-

paraient une attaque sur le Roi.
Ce faisant ils espérent que I'adver-
saire, intimidé par les préparatifs
d’attaque, protégera préventive-
ment le roque avec ses figures
lourdes, laissant la colonne « ¢ »
sans suffisamment de protection.

g Pl Hac8
24. Egl Se8
25. 14 286
26. R¢2 H¢7
27. &d3

Evidemment pas 27. g4? E x¢2!
28. Exc2fxgdet .. Red+. 28, g4
n’est guére une menace, mais ainsi
se maintient au moins la pression
psychologique sur les Noirs,

2 = £h7
28. h3

Une nouvelle fois, les Blancs
donnent I'impression de menacer
29. g4. En réalité, cela ne serait
absolument pas fort, car les Noirs
pourraient prendre en g4, et ensui-
te, par .... E¢f7, s'opposer effica-
cement a la poussée 5. Mais, par
leur « menace », les Blancs don-
nent la tentation aux Noirs de
prendre une autre mesure préven-
tive, aprés laquelle les Blancs
s'emparent de fagon forcée de la
colonne « ¢ ». Le calcul de Thelen
était psychologiquement bien fon-
dé, car son adversaire, Treybal,

était connu pour son jeu timoré et
son aversion pour les attaques
aigués sur le roque.

28. .. Hf7
29, Hgel Wds

Le combat pourla colonne « ¢ »
ouverte est terminé. 29. ... H¢7

serait suivi de 30. E x¢7 Wx¢7 31.
E¢2 et 32. Wel. Par la suite les
Blancs veulent exploiter leur supé-
riorité positionnelle.

30. Edg2 Whd
31. &h2

Contre un éventuel ... g5, qui
serait suivi de 32. g3.

31t Wds
32. EH¢S He7
33, Wel bé
34. E¢b6

Menace 35. Ed6 et 38. E¢gb.
o s Whs
35. Wh4 Hfe8
36. £b5 & 18
37. El¢3 Ed8
38. Wel 226
39. Wl £e8

Une erreur (en zeitnot) qui va
bient6t mettre les Noirs en zug-
zwang. Evidemment, méme d’au-
tres coups n’auraient pas sauvé la
partie.

40. H¢8 H x¢8

Ou 40. ... £xb5 41. Exb8
Exb842. H¢B+ Hxc843. Wxc8+
&f7 44. Wb £e8 45. a4!.

41. Hxc8 Wh7
4. a4 g6
43. W¢3 g5
44, g3 gxf4
45. gxfd hs
46. &hl h4
47. &h2 1-0

Les Noirs sont en zugzwang :
47. ... Wa7 48, Wc6 oudy. ... &7
48. & xe8+ E xe8 49, E¢7+.

De trés importants problémes
psychologiques sont dus au zeit-
not. Souvent l'adversaire est en
zeitnot alors qu'on a soi-méme
assez de temps pour réfléchir.
Quelle attitude faut-il alors adop-
ter et comment cette situation
influence-t-elle notre plan ? Un
joueur inexpérimenté commet sou-
vent la faute de jouer également
vite lorsque son adversaire est en
zeitnot, perdant ainsi son avan-
tage. Le jeu correct est de poser a
I'adversaire en zeitnot de difficiles
problémes stratégiques et tacti-
ques. Enaucun cas il ne faut jouer
sans plan, mais utiliser au maxi-
mum chaque coup pour renforcer
sa propre position. Un tel jeu
exerce une forte pression psycho-
logique sur l’adversaire, Si votre
propre position est nettement
avantageuse, ne vous occupez pas
duzeitnot adverse et réalisez tran-
quillement votre supériorité. Le
contraire, j'en ai été victime moi-
méme dans une partie qui ma
cofité la participation au Tournoi
des Candidats au championnnat
du monde 1956. Dans la phase
finale du Tournoi Interzonal a
Géteborg, se présenta la position
suivante :

PANNO PACHMAN

- 188 -
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Il me paraissait évident que
I'avantage du Cavalier sur le mau-
vais Fou blanc m’assurait un net
avantage stratégique. Le plan cor-
rect pour en tirer parti était le
suivant :

1 ) Bloquer l'aile-roi par ... g5.

2 ) Retirer la Dame en d6 et
conduire le Roi en b8.

3 ) Occuper la colonne «¢»
avec la Touret échanger une ou les
deux figures lourdes.

La finale qui en résulte est
gagnante. Par malheur, a ce
moment-la je jetai un coup d’ceil
sur la pendule de Panno et je
constatai qu’il ne lui restait que
quelques secondes pour les trois
coups suivants. Aussi pris-je la
décision de jouer quelques coups
surprenants afin de désorienter
mon adversaire. La suite fut 37. ...
257 38. £ ¢4a4?39.a3 Wh1?? 40.
W3l Ainsi mon adversaire était
sorti du zeitnot et moi je perdais
ma Dame (40. ... &b341. £ xb3 et
Eb2 est sans espoir.) ; nous
jouames encore 40. ... Wdl 41.
Hol Wdd 42. Wxd4 exdd 43.
Hd1 1-0

Quelle legon peut-on tirer de cet
exemple affreux ? Qu'il ne faut
pas surestimer l'importance du
zeitnot. Il est toujours préférable
de s'en tenir & un plan stratégique
bien congu. Surtout dans une posi-
tion favorable il est touta fait illo-
gique de vouloir pécher en eau
trouble sur base du zeitnot de
l'adversaire.

Un autre cas de ma pratique
n'est pas inintéressant. Cette fois-
14 je me trouvais en zeitnot parce
que j'estimais que c’était la seule
issue. On pourrait croire que cela
va a I'encontre du bon sens ! Pour-

tant, c’est a cause de mon zeitnot
que mon adversaire commit une
erreur !

PACHMAN DODA
CSSR - Pologne, Prague 1957

Dans cette position, j'optai pour
un sacrifice de qualité position-
nel : 19. £d4!? (Bon et solide est
19. EeZet £d4.) 19. ... @d3 20.
£ xg7 fixel 21. £.d4 Dx¢2 22.
Wxe2 Nd7 23. W12 16 24. Eel
Wd8 25. hd We7 26. hS Ef8!

Pour la qualité, les Blancs ont
d’excellentes chances d’attaque. Il
est important que les Noirs ne
puissent pas activer leur Cavalier,
parexemple :23. ... &¢Sou24. ...
¢S5 permet aux Blancs de se
créer, par £ x¢5, deux pions pas-
sés liés au centre. Le dernier coup
des Noirsest un piége, dans lequel
je donnai, hélas. Correct est 27.
We2 ou Wd2 et la pression per-
siste. Aprés 27. E e3? Qe5!, je vis
soudain la ruine de ma position :

( voir diagramme n® 190 )

Comme 28. fxe5 fxeS5 est tota-
lement sans espoir, les Blancs ne
peuvent empécher que le Cavalier
noir n'atteigne d3. Mais il y a pire
encore : les Noirs menacent ...

@Dgd avec gain de la qualité, et
aprés ... 1d3, les pions b2 et f4
sont attaqués en méme temps. A
vrai dire, ma premiére idée était
d’abandonner, mais alors je décou-
vris une petite chance : si, par
Wd2, je pare a la principale
menace (... £g4) et que, apres ...
&@d3, je ne couvre pas passive-
ment le pion f4 (&¢e2) mais le
sacrifie par &1d1, il est trés dange-
reux pour les Noirs de le prendre,
car le sacrifice de figures &f5!
donne tout & coup une nouvelle
impulsion a I'attaque blanche.

Toutefois, cette chance me parut
trop infime. Aprés &d1!?, les
Noirs vont examiner la situation
et constater que ... & xf4 constitue
un risque inutile : s'ils ne prennent
pas le pion, la position des Blancs
est sans espoir, vu que le &1d3 est
trés fort et qu'il n’y a aucune com-
pensation pour la qualité ! Existe-
t-il une possibilité d’augmenter
cette petite chance ? Je trouvai
une voie psychologique : si j%tais
en zeitnot, mon adversaire pour-
rait croire que le coup &d1 est une
erreur ! Mais pour les treize coups
restants il me restait encore plus
d'une heure. Donc il fallait déja
employer le temps « superflu »
pour 28. Wd2, pour ensuite (en
zeitnot « artificiel ») jouer &d1en
un éclair. Ainsi je restai tranquil-

lement devant I'échiquier, je
« réfléchis » (en réalité, pendant
une heure je pensai a tout sauf aux
Echecs) et je dus souffrir patiem-
ment que les autres concurrents
venaient voir avec amusement la
ruine de ma position,

Pour les treize coups restants je
ne me laissai que trois minutes, ce
qui me semblait un minimum abso-
lu pour pouvoir exploiter mon
éventuelle petite chance.

Pendant ce temps, mon adver-
saire, satisfait, faisait les cent pas,
De temps a autre il venait voir ot
en é€tait ma pendule. Enfin, le
moment était arrivé ; a trois minu-
tes de la fin je jouai 28. Wd2 et
aprés 28. ... 1 d3, immédiatement
29. &\dl.

Doda regarda ma pendule, ne
réfléchit pas plus de trente secon-
des et prit le pion (29. ... £g4 ou
quelque chose de similaire gagne
évidemment.). Le reste de la par-
tie, je le jouai en éclair. Certes,
mon adversaire avait encore suffi-
samment de temps mais aprés le
sacrifice de figure, il était visible-
ment si déprimé qu'il ne maitrisait
plusla position : 29. ... & xf4? 30.
15! gxf5 31. Eg3+ &h8 32.
Wxi4 Eb3?

Apres 32. ... Wxed 33, Wd2, les
Blancs ont également une forte
attaque : 33. ... f4 34. Ef3 et
H xf4.

3. & B xb2
34. exfs as

35. &Qed Ee2
36. Hxfe E xf6

36. ... Ee5 37. g4 E xf5 38.
&Dhe! Ef8 39. E g5

37. Wgs Hel+
38. &Hh2 1-0



LES JEUX DES MAITRES : EN QUETE D'EXCEPTIONS

Depuis une trentaine d’années, non seulement des joueurs d’Echecs
mais également des scientifiques s’occupent de la question de savoir a
quel niveau un ordinateur peut jouer aux Echecs. Pour les joueurs
d’Echecs, cette question est intéressante parce qu'elle révéle les lois
qui régissent le jeu, les véritables caractéristiques des principes stra-
tégiques et tactiques. Les scientifiques s’y intéressent pour une autre
raison. La programmation de 'ordinateur d'Echecs les aide dans la
solution de problémes plus importants pour eux. La forme mathéma-
tique de la stratégie aux Echecs ressemble beaucoup a la stratégie
militaire. Gréce a cette circonstance, nous voyons depuis plusieurs
années, non seulement des tentatives isolées mais méme des cham-
pionnats du monde des ordinateurs ; grace a cela aussi, les composi-
teurs de problémes peuvent maintenant tester la correction de leurs
problémes.

Au début de cette évolution, pour nous si intéressante, on émit des
pronostics qui prédisaient méme la mort du jeu d'Echecs, parce que
I'ordinateur pouvait, soi-disant, résoudre toutes les questions en
rapport avec les Echecs. Cela avantagerait les joueurs qui pouvaient
se servir d’ordinateurs. En son temps, I'ancien champion du monde
Botvinnik affirma que dans les 15 ans un ordinateur jouerait mieux
que le plus fort des grands-maitres. A cela je répliquai que les ordina-
teurs, travaillant selon les principes connrus jusqu’alors, n’attein-
draient, en principe, jamais le niveau humain. Pour l'instant le débat
est toujours ouvert. Bien entendu, actuellement les ordinateurs
jouent mieux que voici trente ans, mais tout de méme encore beau-
coup plus faiblement qu'un grand-maitre.

Les Echecs appartiennent 4 la catégorie des jeux stratégiques, dont
la théorie mathématique fut élaborée, au début de ce siécle, par le
mathématicien allemand A. Neumann. Selon cette théorie, il est
possible, dans chaque jeu stratégique, dans n'importe quelle situa-
tion, de définir clairement le meilleur coup (ou plusieurs coups de
valeur égale) par des moyens mathématiques, a condition que le
nombre des combinaisons possibles ne soit pas infini et que le but du
jeusoit bien établi. Evidemment, aux Echecs les deux conditions sont
réunies. Avec 64 cases et 32 piéces, le nombre des combinaisons
possibles n'est pas infini, bien que trés élevé.

Par conséquent, dans chaque position il devait y avoir une
méthode mathématique qui permettrait de calculer le meilleur coup
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et I'issue de la partie. Seulement, cette méthode est tellement compli-
quée, méme avec des finales relativement simples, qu’il n’est guére
possible de fixer des principes valables dans toutes les positions. Les
rapports entre les différentes piéces sur ’échiquier peuvent, sans
grandes difficultés, &tre exprimées sous une forme mathématique. En
somme, ce n’est rien d’autre que la marche des piéces et leur activité
(menacer, couvrir, prendre, mettre en échec). Il n’est pas trés difficile
d’apprendre & I'ordinateur les principes de base, y compris les excep-
tions comme le roque, la prise en passant, etc. Mais cela ne suffit pas
pour jouer une partie. En plus, il fautencore appliquer I'une des deux

méthodes suivantes :

1. L'ordinateur vérifie toutes les
variantes possibles et se decide
pour le meilleur coup par élimina-
tion. Cette méthode peut étre uti-
lisée pour résoudre un probléme
en peu de coups. Ainsi, déja en
1956, a Moscou, un ordinateur
résolut le probléme suivant :
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mat en 3 coups

L’ordinateur mit 12 minutes
pour trouver la solution (1. eB&!
& xd6 2. ¢8HE! ou l. ... &xf6 2.
g8 H!). Personnellement, je réso-
lus le probléme en moins d'une
minute. Déja cet exemple montre
Pimportante différence entre la
réflexion d’un joueur d’Echecs et
le travail d*'une machine : le joueur
d'Echecs est loin d'essayer toutes
les possibilités ;automatiquement

et en quelque sorte inconsciem-
ment il rejette tous les coups visi-
blement mauvais. En plus, dans
un probléme d'Echecs. il recherche
une manceuvre esthétique et évite
les « grossiéretés » comme, par
exemple, une prise ou un échecau
premier coup. Ainsi, il va nette-
ment plus vite que la machine
pour résoudre des problémes.
Mais la machine est plus fiable :
pour les « trois coups », on peut
trouver la clé avec certitude, et
également vérifier s'il n'y a pas
d’autre solution. Méme pour des
problémes simples il lui faut beau-
coup de temps, car elle doit essayer
un nombre énorme de coups qui
sont en accord avec les régles du
jeu.

1l est évident qu'une telle métho-
de ne peut étre utilisée pour une
partie. En 1956, jai calculé qu'il
fallait a I'ordinateur le plus avancé
a’époque, des dizaines de milliers
d’années pour calculer une com-
binaison de 6-7 coups en milieude
partie.

2. L’ordinateur n'essaie qu'un
nombre limité de coups (par exem-
ple trois) et, sur base des lois du
jeu (exprimées en formes mathé-

matiques), il évalue la position
finale de chaque manceuvre for-
cée. Les plus grands principes de
la stratégie et de la tactique peu-
vent étre formulés de fagon mathé-
matique, et un ordinateur bien
programmé peut en prendre con-
naissance.

C'est 1a la seule voie possible
pour la programmation d’un ordi-
nateur congu pour jouer toute une
partie. C'est la voie qu'on a fina-
lement choisie, avec les résultats
qu'on connait : les ordinateurs
sont de plus en plus forts.

Comment est-il possible que des
machines qui, par ailleurs, sont
capables de résoudre des problé-
mes mathématiques et logiques
trés compliqués, avec une préci-
sion dont dépendent des vies
humaines, qui conduisent méme
les vols spatiaux, que ces machines
ne donnent pas entiére satisfac-
tion ici ? La raison en est que les
principes de la stratégie et de la
tactique aux Echecs n'ont qu'un
caractére empirique. La bonne
conduite d'une partie n'est nulle-
ment régie par des régles mathé-
matiques fixes ;celles-ci ne consti-
tuent que la résultante de la prati-
que, des expériences de nombreu-
ses parties.

Ces principes n'ont donc pas de
valeur absolue ;chacund’eux per-
met de nombreuses exceptions.
L’élévation du niveau de jeu aux
Echecs ne se fait que jusqu’a une
certaine limite, moyennant I’étude
des principes stratégiques et tacti-
ques. Au-dela de cette limite (loin
en dessous du niveau d'un grand-
maitre) "'augmentation de la force
de jeu suppose un procés créa-
teur : on n'apprend plus les régles
mais on découvre des exceptions.
Et ce sont précisément ces excep-

tions qu'on ne peut pas program-
mer. Voila & mon avis la raison
pour laquelle un ordinateur nor-
mal (exception faite peut-étre pour
ceux qui peuvent corriger et déve-
lopper eux-mémes leur program-
me) ne peut pas dépasser la fron-
tiére atteinte de nos jours et ne
pourra jamais approcher le niveau
d’un grand-maitre.

Qu'entendons-nous par « excep-
tions » ? Chaque débutant apprend
qu’un Fou ou un Cavalier vaut a
peu prés trois pions. Toutefois, il y
a des positions oll deux pions sont
plus forts qu'une piéce légeére,
comme il y a également des posi-
tions ot méme quatre pions ne
compensent pas une piéce légére.

Méme la comparaison entre la
force du Cavalier et celle du Fou
n'est pas une mince affaire, comme
nous 'avons déja vu au premier
tome (p. 106). Le Fou peut étre
supérieur, égal ou inférieur au
Cavalier, selon un certain nombre
d’¢léments assez compliqués de la
position. Par conséquent, lors de
la programmation d'un ordinateur
il n'est méme pas possible d'indi-
quer clairement, de fagon mathé-
matique, la valeur des figures. Il y
a méme des cas extrémes ou la
piece la plus modeste, le pion, est
supérieur a la Dame.
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Ici tout débutant voit bien le
chemin vers la victoire. Mais si en
d7 les Blancs avaient une Dame
blancheau lieud'un pion ils pour-
raient abandonner. Comment
peut-on programmer de telles
exceptions ? Comment program-
mer, par exemple, les conditions
générales qui permettent un sacri-
fice de qualité positionnel ?

Un débutant tente d’obtenir
dans chaque partie un avantage
matériel. Lors de son instruction il
faut méme lui dire que l'avantage
d’un seul pion peut étre décisif.
Plus tard il apprend que l'avan-
tage matériel peut également étre
compensé, par exemple par une
position active des figures, des
faiblesses dans la position adverse,
etc. Mais il y a des cas ol méme un
maitre ne voit guére que l'avan-
tage matériel devient en réalité un
désavantage.

HROMADKA
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Cette position se présenta lors
du championnat de Prague en
1944, juste avant l'ajournement.
Avec les Noirs au trait, aprés 1. ...
Fd4, j'aurais appliqué la méthode
de gain qui est connue dans la thé-
orie des finales : 2. el &2 3.
D3 &f6(3.... £d44. Hhd+ &f6

212 5. £h5.) 4. Wh5 Rg3 5. @hd!

W2 6. &fS Kgl 7. ©Hh6 Ld4 8.
Dgdt Heb 8. Dgd+ Lebd 9. Hgb,
suivi de &f6-h7-g5+ etc. Malheu-
reusement, c’était @ moi de jouer,
et évidemment je profitai de I'oc-
casion de gagner immédiatement
du matériel par 1. @ x¢5?. Pour-
tant, aprés ce coup, la partie ne
peut plus étre gagnée, comme je le
constatai avec ahurissement pen-
dant l'ajournement ; je renongai
méme a reprendre la partie. Pour
valoriser le pion ¢4, il faut transfé-
rer le Roi a l'aile-dame, mais cela
permet au Roi noir de contre-
attaquer le pion e4. Cependant, si
les Blancs retournent au plan men-
tionné ci-dessus, ils obtiennent au
mieux la position suivante : &£f5,
QD g5, pions ¢4, ed ; Hd6, Lal,
pion e5. Maintenant ils peuvent
certes gagner le deuxiéme pion par
. &f7+ &¢52. & xe5, maisaprés
2. ... £¢3, ils ne peuvent plus pro-
gresser, malgré les deux pions de
plus.

Une autre exception pas si rare
que cela, est également « l'incon-
vénient du trait », le célébre
« zugzwang », Le facteur temps
est trés important dans une partie
d’Echecs, et le fait de pouvoir
jouer un coup est une arme 4
laquelle, en temps normal, per-
sonne ne renoncera. Mais voila
qu’il y a des positions o le devoir
de jouer constitue un désavantage
important, souvent décisif. Dans
certaines finales (par exemple, Roi
plus pion contre Roi) on peut
méme donner des régles mathe-
matiques (les « cases critiques »)
qui sont basées sur le zugzwang.
En milieu de partie cela est tout a
fait impossible. Pourtant, que le
Zugzwang ne se présente pas uni-
quement dansde trés simples posi-
tions de finales, prouvent les deux
positions suivantes :

TYLOR LASKER
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Dans la premiére position ce
sont les Blancs, dans la deuxiéme
les Noirs qui se trouvent en zug-
zwang (abstraction faite, dans le
deuxiéme cas, des coups ... gbet ...
h5, qui ne changent rien a la
situation).

Le jeu des maitres consiste donc
surtout a reconnaitre de telles
exceptions et méme a les recher-
cher. L'opinion trés répandue
selon laquelle la force d'un maitre
réside surtout dans sa faculté de
calculer des variantes longues et
compliquées, ne se rapporte qu'au
premier niveau de la maitrise. Le
niveau suivant et beaucoup plus
important est précisément la facul-
té de découvrir dans la partie des

¢léments et des rapports inatten-
dus. Mais sans doute le plus impor-
tant est la faculté, lors de 1’évalua-
tion d’une position, d’harmoniser
des éléments de jeu qui, d’aprés
leurs caractéristiques, sont diffi-
ciles & comparer, par exemple des
éléments statiques et des éléments
dynamiques. Prenons comme
exemple le diagramme 196, que
I'on obtient apres les coups 1. d4
Df62.¢4e6 3. g3 2b44.e30-0
5. £d3d56. Df3 Dg67.0-0dxgd
8. £x¢4 £d69. £b5e510. £ x¢b
exd4 11. £xb7 £xb7 12. &ixd4
Wd7.

- 196 -

Dans ’état actuel de la théorie,
les Noirs ont une entiére compen-
sation pour le pion sacrifié. Il est
trés difficile, lors de la partie, de
porter un tel jugement car ici il
faut comparer des ¢léments tout a
fait opposés : la structure des
pions est nettement avantageuse
pour les Blancs. Ils ont un pion de
pluset le pion ¢7 se trouve isolé sur
la colonne ouverte. La supériorité
noire, en revanche, réside dans
"activité de leurs figures : la paire
des Fous, I'avance en développe-
ment, I’excellente coordination de
toutes les piéces et des colonnes
ouvertes pour les Tours.

Les principes de la stratégie,
auxquels ce livre était consacré,
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ont donc une valeur limitée, vu
que les événements sur I'échiquier
ne sont pas régis par des régles
rigides et sont pleins de contradic-
tions. Dans une partie d’Echecs il
arrive souvent (d’autant plus sou-
vent que le niveau du jeu s’éleve et
que la théorie se développe) que
I'on rencontre des situations qui
ne peuvent étre comparées avec
aucune position modéle, que I'on
ne peut expliquer par aucune régle
théorique, mais qui sont caracté-
ristiques justement par le fait
qu’elles sont uniques et spéciales.

Mais cela constitue également
la beauté et la force d'attraction
du jeu d’Echecs : il ne consiste pas
seulement en un probléme mathé-
matique, il requiert également de

I'imagination créatrice. En dehors
de la connaissance approfondie de
la théorie des Echecs (que nous
pouvons comparer avec l'impor-
tance de la stylistique pour un
écrivain), il s'exprime dans une
partie entre deux forts joueurs
quelque chose que nous pourrions
désigner 4 juste titre comme de
P'intuition artistique. C'est elle qui
aide le maitre a découvrirdes pos-
sibilités cachées dans une posi-
tion, a prévoir des combinaisons
surprenantes, 4 les rendre possi-
bles et & découvrir dans les parties
des valeurs esthétiques durables.
C’est 'union d’éléments scientifi-
ques et artistiques qui fait la véri-
table grandeur du jeu d 'Echecs, ce
remarquable produit de l'esprit
humain.
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GRASSET ¢ EUROPE ECHECS

Poursuivant son étude remarquable de la stratégie moderne aux échecs,
Ludek Pachman propose dans ce dernier volume I'étude de la supériorité sur les
ailes, I'analyse des points stratégiques et des éléments dynamiques.

Enfin, pour clore cette formidable entreprise, il brosse un tableau des
méthodes pour conduire le combat, envisage les styles individuels et les ap-
proches psychologiques et consacre un ultime chapitre a la stratégie appliquée
au jeu contre l'ordinateur.

Cet ouvrage, comme les précédents, est illustré de parties pratiques, parfois
limitées a des positions, le plus souvent complétes.
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